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MCH 286-12 

osnovna ploSfia 1 2 MH2 0-ws 
1 MBRAMna osnovni plow 
razilritev moina Po 4UB 

1.2 MB/5,25, disketna enota 
tipkovnica CHERRY (yj znaki) 
dva aarrjska vmasnika 
an paralalnl vmasrik 
ohiSia desktop 

MS DOS 3.30 all 401 + literatura 

CENA: 11.806,- DIN 


MCH386-25C 


32 BIT CPU INTEL 386-25 MHz 
2 M6 RAM na osnovni plosdi 
nzSiritev moina do 16 MB 
12 MB/S.2S palinadisketna enota 
32 KB cache 

Upkovnica CHERRY |yu znaki) 
dva sarilsKa 
en paralalnl vmesnik 
ohltja tower 

MS COS 3.30 all 4.01 v literaUra 


CENA: 35.529,- DIN 


AT WD AT240 
RLL WD1006V-SR2 
MFM W0100EV-MM2 
ESDI WD1007V-SE2 
: AT WD 42 MB/28 ms 
RLL MR535 65 MB/28 ms 
MFM STIIOOSSMB/ISms 
ESDI ST4162E 160 MB/16 m 
ESDI ST4384E 337 MB/16 m 


NEC 3D 14. (1024 x 768) 

NEC 4D 16. (1024 x 768) 
NECSD20. (1280X 1024) 
L-VIEW 19. MONO (1664 x 1200) 


MCH 386-25 

32 BIT CPU INTEL 386 - 25 MHz 
2 MB RAM ra osnovnc plo^ei 
razsiritev moina do 16 MB 

1.2 MB/5.2S palina disketna enota 
tipkovnica CHERRY (yu znaki) 
dva serijska vmasnika 
en paraleini vmesnik 
ohiijemini tower 
MS DOS 3.30 all 4.01 4 literatjra 
CENA : 27.335, • DIN 


MCH3&6SX-16 

32-BIT CPU B03863X-16 MHz 
1 MB RAM na osnovni ploW 
razSiritav moina do 6 MB 
1,2 MB/5.25 palina disketna enota 
tipkovnica CHERRY (yii znaki) 
dva serijska vmasnika 
en paraleini vmesnik 
ohiSje desktop all mini tower 
MS DOS 3.30 all 4.01 4 literatura 

CENA: 16.110,- DIN 


MCH 366-33C 

32 BIT CPU INTEL 386-33 MHz 
2 MB RAM na osnovni oloiOl 
razilritev moina do 18 MB 

1.2 MB/5.25 palOna diskalna enota 
64 KB cache 

tpkovnica CHERRY (yu znaki) 
dva serijska vmesnlka 
en paraleini vmesnik 

MS D(^'aM all 4.01 * literatura 



QUATTRO PRO 2.0 


SUPERIORNA MOC TABELNIH KALKULACIJ 


Slotisofe uporabnikov programov 
za labelne kalkulacije je pre^lo na delo s 

QUATTRO* PRO! 

VSef so jim njegove inovalivne lasinosti: 

- napredna grafika z moznostjo kreiranja 
•SLIDK SlfOW-a. 

- kompleleii program zarisanje 
(•SPREAD SHEET PUBLISHING*) 

- 3D grafl 

- podpora misi 

- linearno programiranje 

- minimalne zahlevc po racunalniski moci zaradi 
tehnologije VROOMM™ 

- BITSTREAM^'^' nabori znakov 

- velika hitrosl 

- moznost delovanja v mrezi in 100% zdruzljivost 
z Lotus 1-2-3 V 3.0 - vkljucno z makro ukazi in meniji 

- direkten doslop in iskanje po bazi •PARADOX* 


NOVO; brezplaten dodatek; Yl'-znaki za QUATTRO PRO! 
Tuito Pascal 6.0 zp pri nas 
Zahtevailp prupagandni material in odkrijic vc£ 
o izdelku. katcrega sc Lotus lako boiil 


QUATTRO® PRO 

je dobil vsa pomembna priznanja kot 
najboijsi program za tabelne kalkulacije; 


Trchnical Ezcellpnre Anard mt-K 'fafuw 
Spreadsheet Product of the tear /w»-/ii4Uwh 
.S onnare Product of the Yeartn>-ri|A((wtf 
Top-rated. High-End PC Spreadsheet Renew (W-i*it«fiii 
Most Valuable Product (MVP) 

Award of Distinction lur-aiTZ 

Best Buv & Top-Haled Spreadsheet iftt-KHoia 

190S Soltware Product of the t ear ff ( jw ft ft 

High-End Spreadsheet Editor's Choice ino-K ^Is/bm 

Best Numeric Business Application Award 

Top-rated. Consolidation Spreadsheet Renew iw-rc uni 

Readers' VIP Award, Spreadsheet Category iw-imiimlforfinn 


rec— rtrt 

MVP ¥ 


© 


EVTE 


INFO WORLD; \ primerjalnem leslu z Esceloin 2.1 in 
i/)lusom 1-2-5 2.2 in 3,0 jc bil QUATTRO PRO I.O 
izbran za naibitljM produki te vrsle. 


BORLAND 

Vii BORLAND R.odukii 
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GENERALNI 2ASTOPNIK ZA JUGOSUVIJO 

MARAND 

Inzeniring 

61000 Ljubljana 

Kardel|evaploltad24 



Tel. (Oil) 340-652 
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cena 3S dinarjev 


Izhala V dvah iidalah: alovenaki In arbohrratkl 



Hardver 


ISoftver 


VSEBINA 


IZaiuinivosti 


=H 


IRubrike 



S osmsfa iaia i' preiSnjem uvodniku le 
razkurilB nekai bralcev l-Tnomy iz 
Maribora. poiabil si napisali svo/ pri- 
Imek). Zalo vam ob noailni term le slevtike. 
Pred nakupom raiunalnika. ne bomo povedah 
zabavne povesti o kovaievi kobili ak kako le 
Mot mikro piaiai la staro raipr\alnitko iklem- 
lo rekordnih 70.500 DSM. Navseaadnie se bk- 
la novo ieto. in v drtairi. ki bolSii ii leme 
V mrak lali naaprotno?), se ob lakih pniotno- 
slih spodobi bill slovesen. 

Leto 7990 Si bo /ugos/ovsns<fa raiunalniSka 
srenia najbolj zapomnila po 28 apriiu. Tisb 
dan je laiei ve/;at; zakon a spremembab in 
c7opo/oi7;ft zekona o aytorskm pravican po 
domade -zakon o zaiiiti sottvera-. ft; nai 6i 
podiaUi naSe mednarodno zloglasno piralstvo. 
Ob napovedih sodnih piegonov so pirali stare- 
ga kova resda spuslili programe za PC ;z rok 
kol leriavico. zalo pa z nezntaniUnm zarom 
prodajaio 7/soriprve komplete engieikib. ipan- 
skih, francoskff; in nemSkih iger. in kar /a 
V gorab Balkans res nedastno. celo ukradeno 
domado pamet. Za povrb ;e mad drmm m 
beam trgom (zaslopniki lu/ib zaloinikov sol- 
Ivera za PC) nastala a/Va cooa. Zasebniki 
z maibnim zadetnim kapilalom ponumo vr- 
ftunsfte luje programe za polovico ceneie 
V oglasib ne omenjaio le lega. da nima/o np- 
hoyi kupci nobane pravtce na nova yerzi/e 
(update) in da /ib ne bo nihde raSeval. de se 
bodo k/B -zaaklali-, ker pooeni nakup ne 
ykliutu/e izyirnega vedslosirenskega prirodm- 
ka in sirokoyne pomadi. 

Ob koncu redakciie nas je rezyeselila novi- 
ca, da so y L/ubliani s podporo siovenskega 
republiSkega sekrelariala za raziskovaino de- 
;Bvnos7 in tebnoiogijo uslanovik AZIL. asoci- 
acijo za zaSdilo inlelakluaine lasinine Clam 
dmitya (uporabniki, dislributerii in proizya/al- 
ci softvara; napoyedujeio. da bodo razreseyali 
in po/asn/eyaii test osnovnib ypraSanf -Na kaj 
mora bili pozoren ysak kupec sobvera’ Kaj 
mora vedeti ysak direklor o softversfti oprem- 
ijenosli svoiega podjel/a’ Kaj mora yedeli 
vsak radunainiSki piral? Kaj mora vedeb vsak 
neavtoriziran/drn preprodaialec sottyera ? Ka; 
mora vedeti vsak proizvajalec solvera o prayni 
zasditi pred kopiranjem. KAJ MOPAMO VSI 
SKUPAJ VEDETI 0 ZAKONU 0 AVTORSKI 
PRAVICi?- Delovni program Azila se bare la- 
ko. kot da pridakuiejo uatanovife/;; pozicijsko 
yojno z YU pirati. 0 izidib bilk bomo potodafi 
sptof;, za zadelek pa objavliamo Steyiiko. na 
kaleri lahko dobile podrobne/sa inlormaciie 
o druilvu: (06t) 219-053 (ob sredah m deinkib 
od 9. do 74. ure). 

Takih akcij ne moremo podpirali s figo v ie- 
pu. /zpofn;i;;emo neifefoKraf tJano in junija 
ielos orefomf/eno obliubo 


l\/BciOSoft 

‘SptsrHurttrn- 


distributer za Jugoslavijo 



unro 







MINHENSKI SAJAM SYSTEC 

Prihodnost v zivo 


BORIS HORVAT 


mi 


esensKi raiunalniilii se|em 
SYSTEC V Miinchru se iz- 
reniuje v dvelelrih clWih 
5 sejmom SYSTEMS. Medlem 1<o je 
SYSTEMS namenjen raCuralriSkim 
sislemom nasplosno, |8 SYSTEC, ki 
ie bil lelos |od 22. do 26. oktobra) 
organizirar ie tretjic. bol| specializi- 
'an: niegov uradni naslov )e -Med- 
oarodni seiam za irtagracl|0 ra£ij- 
nalnikov v industriji> z udarnim 
podnaslovom -Proizvodnia danea 
prihodnost v 2ivo». To geslo |e 
bilo popolnoma Lpravideno. saj is 
lehridho ie dares mozno organizi- 
rall popolroma radunalniSko vode- 
ro proizvodnjo. Na se|tmi smo lah- 

-- , pnhodnosti dejansko 


skega. S tern se bo zgodila zadnia 
irduslri|ska revolucga in bo konec 
zgodovine. to je zgodovme Industr- 
ie. Izraz -konec zgodovine- je pov- 
zet po odmevni kr|igi japonskega 
sociologa, ki |e lam Izsia v Amenki 
in trdlj druzbera ureditev se le raz- 


no veljalo ludi za tehnologiio. vsaj 
danes si le2ko predslavljamo bolj 
popoino industnio drugafe kol po- 
polnoma radunsIriSko vodeno in 



uaiiakiJr 3. genered/e. 


nadrtovano. Aii pa bo zadrja indu- 
strl]ska revolucija tisla. ki bo odpra- 
Vila vsakfSno proizvodrio’ 

2aKa; potem nl moo organizirati 
proizvodnje prihodrosti ie dares? 


zgodila cez nod. Vsaka je zahtevala 
irtve V Ijudeh. ki so izgublli delo. 
treba je bilo zelo vellko denarja za 
prestrukturiranje proizvodnie. ob 
tern pa so se morali l|jdie poSteno 
prizadevati. da so se raudill rovih 


tehnologii In vsako Industriisko re- 
voljcljo le spremliala vojna . . 

TudI v tei zadrii indjstrl;ski revo- 
Ijciji re bo dosli drugade. ceprav 
bo mogoce kra|Sa kot preiSrie No- 
ve racunalniSko integrirare lehno- 
logi|e bodo Se nekei dasa drage kot 
Zalran (oziroma relatlvno. dokler le 
floveSko delo Se lake mzko cenie- 
no). vedro ball zaplelere in za po- 
vrh vedro bolj zahlevne, menjavale 
pa se bodo vedno hitreie Vedno 
vedji problem bo struKturna neza- 
poslenost: na eni strani pomanfka- 
nje i|udi za rove tehrologije. ra 
drugi strani pa bo veliko l|udi osta- 
lalo brez dela zaradi neustrezmh 
kvaliiikaci|. ' 

Kot vsak uspesen seiem se SY- 
STEC (upraviCeno) nvali z rastodimi 
itevilkami. Same na kratko' leta t 
19SE le bilo 313 razstavlialcev in 
20.500 obiskovalcev. lala 1988 516 | 

in 32 000. letos ved kot 700 razstav- 
lialcev. pridakovali pa so nad 40 000 
obiskovalcev Stevilkese ram lanko ,| 

na prvi pogled zazde razmeroma j 

skromne. de na pomislimo. da je to I 
specializiran sejem z ozkim krogom I 

proizvajaleev in morebitnin kupcev { 

Td bi zaman iskali opremo. ki |0 zna 

nent sesUviti vsak elektnkrar ' 

Iz lujine le bila sicer la slaba peti- 
na razstavljalcev. kar pa na pomeni 
da seiem re bi bil na primerni ravni ' 

Bazidna vrhunska tahnologiia se se ^ 

vedno razvija preleino v Amenki in 
na Japorskem. znajo pa zato 
v Nemdiji ta osrovne komponente 

kin oziroma |ih kar na|bolj koristno 
vkl|u6ili V proizvodrio. Seiem bo 
gotovo dal Nsmdiji ir posebei Ba- < 
varski, dszell z naiviSjo gospodar- 



I V driavi. doOatne irrpulze 


i: -SYSTEC di8 
CIM-Messe Ejropas)-. po nais 
..SYSTEC - edini previ sejem CIM 
V Evropi- Vse ie bilo posvedeno 
glavm temi. CIM - Compuler Inte- 
grated Manufacture (ra£unalnlSko 
integrirana proiavodnjal In podte- 
mam. CAO (Computer Aided Design 
- raOunalniiko podprto nadrtova- 
nie), CAM (Computer Aided Manu- 
facture - racunaIrtiSko vodena pro- 
izvodnia) in PPS (Programmable 
Production Systems - programabil- 
ni prorvodni sistemi). Ob tern smo 
sreiavali PDA (Production Data 
Acquisition - zbiranis proizvodnih 
podatkov). MRP (Manufacturing Re- 
quirements Planning •• nabrtovanje 


vilnih moZnostm zaposlitve na po- 
' drob|U rabunalniSkih tabnoiogii 
V Nsmbijl. Anglijl. Avstriji, Svici. 
Zdruienifi drZavah. Franci|i. Nizo- 
zemskl in Italiji. 

Od vsen novosti ns Systecu bom 
omenil samo tiste. Kl so se mi zdele 
bistvene za prlftodnosl. 

1. Objektno orlentirani lezikl; Iz 
raCunalniskega jezika SMALLTALK, 
kl |e bil najprej namenjen olrokom, 
so se razvili ob|ektno orlentirani je- 

mo preOstavIjati raCunalniske simu- 
lacijs In naSrtovania zapletenib pro- 
izvodnih procesov. Na sejmu sla bi- 
la predstavliena najnoveiSa Obiect- 
worksiSmalltalk m SMALLTALK 80. 
kl sla 2e bisto profesionalna lezika. 
Jezika C4 + pa take nl Ireba pose- 
bei omenjati 

2. Ekspertni sIstemI: Ceprav so 
nastali v okviru lemel^mh raziskav 



Ceina uidaslniska revolaaja: jronec 
vsikrine proiivodnje? 


proizvodmn virov) ter nova poima 
MAP (Manufacturing Automation 
Protocol stanbard za izmeniavo 
podatkov V raCunalniskoavtomatizi- 
rani proizvodnji) in TOP (Technical 
Office Protocol - standard za racu- 
nalniSko Izmeniavo podatkov v ad- 
ministraciji). Vsl vodilni proizvaiaici 
raCunalnISke opreme so Se za letos 
napovedali prve proizvode po stan- 
dards MRP m TOP. 

Po ogledu nekaj demonstracli si 
sam pradstavijam CIM takole. ne sa- 
mo, da z rabunalnikom oblikojemo 
izdelek (CAD) in da rabunalmk vodi 
stroi (recimo stru2nlco). Vi obdeluje 
la izdelek (CAM), smpakstata raCu- 
nalnlka povezana (all pa js celo en 

mu4i z rezanjem. mi to rezanje opa- 
zujemo na rabunalnISkem zaslonu 
V barvni tridimenzionalni grafiki. 
Preprosto. ail na’’ 

Seiem ie soremljal kongres -Inte- 
graeija rabunalnikov v naCrtovanie 
in proizvodnjo- s kakbmmi 2000 
udsleZenci. ob tern pa so bila Slevil- 
na srebania nemSkih strokovnih or- 
ganizacii. kot je VDI (zdruZenie 
nemSkih inzenirjev). tar pradstavitve 
inStitutov in univerz. V eni izmeO 
dvoran je bii ves Cas odprt >Career 
Center- (zavod za zaposlovanje). 


visoke znanosti na podroCiu tako 
imenovane umetne mteligence m- 
so danas vs£ noben bavbav Gre 
samo za drugaben konespt O'ogra- 
miranja. ki se ga lahko priubi tako 
rekob vsak programer (take kot ob- 
lektno orientiranlh jezlkov) Danes 
se ekspertni sistemi vse bolj uveliav- 
l|a|0 V industrlii. preOvsem za kon- 
trolo robotov. reSevanje kompleks- 
nih konstrukeijskih problemov in di- 
agnostiko zapletenib tehniCnih apa- 
ratov. Uporabnost ekspertmn siste- 
mov V banbniStvu. na borzi in po- 
dobno pa le tudi ie nekaj let cenje- 
na in se z zmogljiveiSimi rabunalniki 
vedno bolj uveljavlja. Na Systecu so 
predstavlli kakisn ducat program- 
sklb orodlj za razYijanje ekspertnib 
sistemov. Med njimi naj omenim 
vsaj sistem KAPPA ameriske firme 
InteliCorp (izredno mocno objektno 
orientirano okol|e za razvoi ekspert- 
nlh sistemov - trije primerki so ze 
V LjuOljani. 2al samo v akademskib 
krogih) In nemSkI proiekt BABY- 
LON. kl le V konbni fazi (razvoj v ok- 
viru VW-DEGASI in prav tako obeta. 
da bo z njim mogobe razvijati naj- 
zahtevneibe ekspertne sisteme 

3. Matemalibna orodja: PrI nabr- 

proizvodov je treba Imeti tudI vedno 
mobnejba rabunska orodja. Ce so 

vsem na oglatin ali okroglih oblikab. 
potrebuiemo za opis oblike avlomo- 



bllske karoserije poSteno znanje 
matematike. seveda pa tudi ustre- 
zen programski jezik. ki bo to lahko 
zapisal (In ne na koncu dovolj 
zmogipv rabunalnik. ki bo lahko 
V sprejemljivem basu zabtevano 
obllko izrsbunai In prikazal na za- 
slonuj. Na sejmu smo videll Math- 
CAD. katerega zgodnje verzije be 
kroZIjo med nabiml btudenti. Danes 
je to Ze popolboma spodoben pro- 
gram. Zal pa se ne premakne Iz okvi- 
ra manjbih rabunalnikov. Popolno- 
ma profesionalen sistem |e Maesy- 
ma firms Symbolics, ki za rebevanje 
matematlbnib problemov med dru- 
gim uporablja melode umetne inte- 
iigence Seveda je namenjen zmog- 
IjivejSim rabunalnikom 

4. Podatkovne baze: V rabunalm- 
bko integrirani proizvodnil naslaja 
velika mnoZica podatkov. ki jib je 
treba sproii sbranjavati za poznejbe 
analize ali kontrole Program! za 
jpravljanje baz podatkov morsjo bi- 

spesnejsa predstavljala firma Orac- 
le s svo|lm jezikom SQL (Structure 
by Query Language), odprtim siste- 
mom. ustreznim za najrazlibnejba 
rabunalnike od VAXiVMS in VAX 
Ultrik prek IBM-ovib do rabunalni- 
kov z operacljskim sistemom UNIX 
Vr386. in z dodatnimi izdelki. kot je 
Oracle Mail (elektronska posta v po- 
djetju. integrirana z bazo podatkov) 


5. RacunalniSko nabrtovanje: po- 
drobnosti o tern prebente v blanku 
Nsbojbe Novakovica spodai- 

6. Superrabunalnikl: Nabrtova- 
njs. grafibna predstavitev in simula- 
cija kompleksnib proizvodov zahte- 
vajo zelo veliko biste racunaimSke 
mobi. kl jo zmorejo le mobne Oelov- 
ne postaje ali pa so potrebm celo 
superrabunalnikl Med drugimi sta 
na sejmu razstavljali firmi Sun in 
Hewlett-Packard, ki ssvojimi delov- 
nimi postajami segata ze v -miji- 
censki razred jnajdrazjib PC-jev| 
superrabunainike pa je predstavila 
tudi pri nas znana in zastopana fi- 
ram CONVEX. Podatek s sejma 
marca 1990 je bilo samo v Nembiji 
(verjeino ZanodniV) 27 superrabu- 
nalnikov. na vsem svetu pa 413 

Kaj naj be povem o seimut Da je 
bilo vreme v Munebnu prekrasno 
jesensko. da smo poslubali poslovil- 
ni koncert Tine Turner v Olympia 
Halls in odiiben koncert Milesa Da- 
visa V Gasteigu ter da so rabunalm- 
bke trgovme vsaj za 15 odstotkov 
cenejbe kot tists v Celovcu Tako all 
tako pa vemo. da so na vsakem ra- 
bunalnibkem seimu monitorji vedno 
bolj ostri. risalniki vsakokral bol| na- 
tanbnl (da o mavnbnib barvab pn 
obojih niti ne govonmo) in rabunal- 
niki vedno bitrejSi Pakaj' 




Lotus ante portas! 


Norton 
Utilities 5.0 


MIMO Z^LONA] 


Format complete? 
Format another? (Y/ 
N) 





DR DOS 5.0 
- najboljsi MS-DOS 


Koprocesorji IIT 


Iz Borlandovih 
laboratorijev 


Sonyjev palmTop 


REGIS tradja 
delovnega casa 




Obvescamo vas. da je GOAP-GOSTOL od I. 4. 1990 zakoniti naslednik finne 
DITRONIC-MEBLO. Nadaljujemo sodelovanje s svetovno znano finno SOLARI, ki je 
pojem kakovosli na podrocju lenninalov za registracijo delovnega casa. Zaupali so naH 
sirokovnosti in iz tega sodelovanja sedaj lahko ponudimo naslednje produkte; 
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I IPRAKSAl 


PREP NAKUPQM RACUNALNIKA (1) 


Bojte se Danajcev! 


ROBERT SRAKA 


akup rafunalnika zahteva 
vedno ve& znania. Pred leti, 
ko smo tudi mi zadek kupo* 
vatl raijnalnike. nl bllo velikih di- 
lem: odioilti si sa moral med com- 
modorjem in spectrumom. Obldaj- 
no je bllo odlodilno mnenia soseda. 
ki le ta all oni radunalnik 2e imel. 
Dandanes pa $o stvari zapletena. Ca 
koga povpraSaS za nasvel, zadne 
spraSevati 0 karticab. diskib in Se 

go Poskusil bom opisati, kako (lan- 
Ko) Roteka nakup rabunalnika In na 
kai la Ireba pazitl. Slabo delo In Spe- 
kulaclia opiauiam brez Imen priza- 
dedh. kar nlmam dokazov, ki pi me 
dovoli dobro Sditili Ipa tudI volja In 
iasa za prerekanja po sodlSdih ni- 
mam). Upam pa, da bodo kupci za* 
radi tab zgodb bolj previdnl, proda- 
lalcl pa boll vestni. PrvI del z opisi 
nadinov nakupa in osnovnlh delov 
radonalnika je namenian pradvsem 

tollko. kollkorje polrebno za odlodl- 
tev. kakSan radjnalnik bo pravi za 
rjihove polreba. V drugam. bolj (eb- 
nidnem delu pa bom opisal itirl ra- 
dunalnike s procesorjem dOSSG SX. 
Opieano je tjdi sestavijanje radu- 
nalnikov. Pri opisu sestavnih delov 
in seslavl|ab|a radjnalnlka sem po- 
gledoval po dianku iige Tjrka (Moj 
mikro. marec S8). Ta dlanak |e bll 
V minullh lelib marsikomu v vellko 
pomod. vendar so se radunalnlki od 
niegovaga Izida precei spremenili. 


Kako kupujemo 


Radunalnik obldajno kupuiemo 
na anaga od naslednjib nadinov: 

kupimo ie sestavljen ladjnal- 
nlk pn anam od domadib podjelii 

- kupimo 2a sestavljen radunal- 

- kupimo sestavne dele radunal- 
nlka V tujlnl 

sa odiodimo za prvi nadin. kar 
podneio pradvsem podjetia, je po- 
stopak vsai na zaSetku prece] pre- 
prost PoiSdemo nekaj naslovov 
prodaialcev v dasopisib |all Moiem 
mikru) all povpraSamo prijatelja in 
od prodaialeav zabtevamo cenik ra- 
dunalnlkov. Sa preprosteje le. da 
smo se ze odiodlll za natandno do- 
lodanokonllguracito. Vtem primeru 
zaprosimo Irgovca, na| nam da po- 
nudbo zanjo. Ko dobimo specifika- 
cije In cane, pa se zadnejo teiava. 
NaSe prodajalea labko v grobem 
razvrstimo v dve vallkl skupini. V pr- 
vi so velika podjatia, kl prodajaio 
radunalnike velikih prolzvaislcev. 
Taki radunalnlki obidaino niso med 
naiboIjSimi, pradvsem pa kupac nl- 
ma vallkega vpliva na konfiguraclio. 



To pomeni. da na primer na more- 
mo kupili radunalnika s lakSnim di- 
skom all gratidno kartico, Kot bi no- 
tall. Izbiramo labko le med llstimi 
diskI In grafidnimi karticami, ki jib le 
proizvaialec pradvidel za kdnkreter 
modal. Pri lam le mislil tudi ra pro- 
da|0 svo|ib drugib modelov. Nakup 
pri velikem podietju pomeni man] 
muzike ze vad denaria. vendar za 
radunalnik z imanom m z zagotov- 
Ijenim servisom. Radunalnik labko 
prevzamemo lako| po vpladilu, da 
pa ga nimaio. nas prodaialci obidai- 
no odpravijo s socialistldmmi melo- 

V drugl skupml so maibna podjet- 
ja Irazni d.o.o.-ji). ki sa navsa knplje 
trudijo, da bl dim ved prodala ib Se 
ved zasluZila Nakup pri tab |e bolj 
b/agan. Racunalniki ta skupine so 
praviloma bItraiSI, csbejSI in laije 
dobimo zabtevano konflguraciio 
Zato pa so sestavl|eni Iz delov na- 
imenovanlb proizvajalcav, sarvis in 
garancija pa sla bolj nezanesl|lva 
kot pri pra|Sn|i skupini. Na SalosI le 
pri nas prece) novlh podietij. v kata- 
rib delaio naizkuSenI -prolzvaialci* 
radunalnikov. Ne dvomim. da |ih bo 
vedina bitro propadla. vendar sa bo- 
jlm. da bodo za seboj pustili precej 
slablh stroiav. 

Pred nekaj tednl sam imel prlloS- 
nost videll enega takih radunalni- 
kov. 0 tern, da niti sludajno ni bll 
vreOen svojega denarja, in o zastra- 
Sujodi podasnosti Irdega diska (ra- 
dunalnik je bll AT. vender z osembit- 
rim krmilrikom za trdi disk - le kje 
so ga dobih?) ne bl izgublial based 
Bolj me ja Sokiralo, da trdi disk 
splob nl bll pritrien na ohiSje' Trdi 
disk je vendar najobdutljiveiSi del 
radunalnika, ki ne pranesa traslia- 
jev Se mora bill v radunalniku kaj 
dobro pritrieno, |a to ravno trdi disk. 
■ Proizvajalee- oditno ni imel kovin- 
skaga noslica, s kalanm sa 3.5-pald- 
ne anote prldvistijo na meslo. pred- 
vldeno za S.25-paldne anote. all pa 
|e botel prihraniti slablh 30 DEM. 


Sarlatanstva si nakdo. ki se s tern 
pre2lvl{a. ne bl smel privoiditi. Se 
oooam. aa |e biia garanciiaka izjava 
napisana karz roko inbrez navedbe 
garancljskih pogojev. je sllka po- 
polna. 

Majbna podjetja v prevallkl vnemi 
preved zmiujejo cane, saveds na ra- 
don kvalitete To |e posledica Salost- 
nega daisiva. da le na jugoslovan- 
skem radunalniSkem trgu cena edi- 
no merllo za nakup radunalnikov (s 
svetliml iziemami). Kar kupci navaO- 
no zabtevaio ponudbe v obliki 'Z 
ISM-om kompatibilni radunalnik 
4B6- all -sireSnik za mre2o dvajse- 
tih radunalnikov-. so ponudbe ab- 
surdno razlldne, kar kupca zmede. 
Resen prodajalec bo sestavll dobro 
uravnoteSeno konfiguraci|0. Ratu- 
nalnlk s procesorjem 486 pri 2S me- 
gaherclb potreOuje dovolj velik disk 
rn dovolj pomnilnlka ter ustrezno 
graridno kartico. Gotovo ga ne bo 
nihde kupll izkljudno za obdelova- 

doSdala-1 megabyte RAM-a in 40 
megabytni trdi disk. Taka ponudba 
ni resna, deravno je radunalnik zato 
V primerjavi z resnimi ponudbami 
zelo pocenM Tudi za bilri sireSnik 
v mreii nikakor nl dovoli AT z enim 
megabytom RAM-a In s40-mega0yt- 
nim diskom. Za lako delo |S potra- 
ben biter radunalnik z dovoli pom- 
nilnlka (na primer radunalnik 386 pri 
25 all 33 megabercib z vsaj 4 mega- 
byti RAM-a in 320-megabytnim di- 
skom). 

Pri nekaterih pod|eIiih iz drugs 
skupine labko radunalnik prevza- 
mamo takoi po piadliu Tako je pra- 
viloma pri pod|at|in, ki ima|0 sestr-. 
ska podjetja onkrai meis. ali pri ti- 
stih. kl kupujeio poceni sestavne 
dais V bll2r|em delu Evrope in |lb 
same seslavljaio. To velja, da kupu- 
jemo zsio standarden radunalnik 
QZiroma maniSe Stevilo radunalni- 
kov. Pn drugib podjet|lh In kadar 
kupuiemo posabno opremo. ja do- 
bavm rok od dvajset do Stiridesat 
dni Tak dobavni rok le abidajen lu- . 


di pri podjetiih, ki ao nekie vmes 
med omenjBnima skupmama in pro- 
daiaio 2e sestavliene radunalnika 
vedjlh dalinevzbodnih (predvsem 
slngapjrskib in taivanskih) proizva- 
lalcev. Zakaj taka razllka’’ Zato. kar 
morale radunalnika. ki ]ih nl v zalo- 
gl. prlpeliati iz Singapura oziroma 
s Tajvana. Tam so radunalnlki veliko 
canejSi kot v EvropI, vendar {e treba 
naroditi vedje ko 11 dine. Polag laga le 
niter transport drag, zato se podjet- 
ja odiodaio za ceneide in s tern po- 
dasneida poti. Nekalera podietja da- 
kajo in zblraio narodila ved tednov. 
kar labko potem od podevnooklb 
partnariev zabtevaio dodaten koll- 
dinski popust. Ma|hra pod|elia pa 
imajo tudi maibna zeloge. saj pred- 
dasni nakup. transport In skladidde- 
nie zabtevajo precej kapllsla. 

Posabno poglavie pn nakupu ra- 
dunalnikov pn nas je garanega. Ga- 
ranclja nl garanciis. da ne doloda 
garancljskih pogoiev In obveznosti 
prodaialcs. Garancliska dobs le za 
radunalnike obidaino leto all dve. Za 
elektndne m elektronske naprave. 
med katere sevada spadaio tudi ra- 
dunalnlkl. v6l|a pri nas. da jih mora 
poobladdeni servis popravlti v dtiri- 
Oesetib dneh. To pomeni. da labko 

V najslabtem primeru ostanamo 
brez radunalnika vad kot mesec dm. 

Se je la radunalnik vitainega pome- 
na za podjetje (na primer mreZnI 
stre2nik), si takega izpada nikakor 
ne moremo privoldili Zelo nepnial- 
no la tudi. da moramo radunalnik 
peljatina sarvis na drug konec dr2a- 
ve. Take te2ave odpravijaio tako 
Imenovani servisirani pogo|i -on si- 
te-. Tl predvidevajo popravilo radu- 
nalnika na kraiu. k|er |e instaliran. 
Prodajalec sa s takiml Rogop zave- 
2e. da bo odpravil vsako okvaro 

V enem oziroma dveb dneh. v po- 
sebnih primerih pa is bilreie Se 
popravilo V lako kralkem dasu ni 
mogoda. se prodaialec obidajno za- 
ve2e, da bo kupcu rned servisira- 
n|em doslavll enakovradsn radunal- 
nik. Zaradi taksnib garanciiskib po- 
goiev ima prodaialec ved|e stroike. 
saj mors imeti vedno na razpolago 
servisno ekipo In dovoli opreme. da 
labko nadomesti p«kvar|sno. Zato 
so radunalnlki. kl jIh prodaiaio 
s takino gaianci|o. dra2|i od tislih, 
kl lib prodajaio pod obleajnimi ga- 
ranci|Sklml pogo|i. Garanciiski rokl 
se labko pri nekatenb proizvajalclh 
lob dopladilu) tudi podaljiaio. 

Pozorni morale bill tudi na vrstb 
garanclie. Pn polni garanciji kupac 
na plada nidasar. da pa velja garan- 
cija samo za delo. kupac serviserie 
sicer ne plada, plada pa zamaniane 
dele Zlasti |e zalelen dim daliii ga- 
rancijski rok za trdi disk, kl ga ob 
mehanski napaki m mogode popra- 
vili. Investlcija v zabtevneiie garan- 
cljske pogoie se obrastuia pred- 
vsem pod|e(|em. kl si ne morejo pri- . 
voiditi izpadov radunalnikov. Pri ra- * 
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cunalniku za domaio rabo pa se 
obi(sino zadovoliimo z obiCainImi 
garanci)Skimi pogoji. 

Nakup sestavljenega raiunalnika 

V lujini V zdaianjib razmerah nl do- 
bra reSitev. rozer (e gre za kak po- 
seban model, ki ga pri nas ni mob 
dobib. Mar2e lu|ih prodajalcev niao 
nib manjbe kot pri nas, Carina In 
dajBlve pa so ravno lake S7-od3Iot- 
ne (31-odstotna carIna in 20- odslol- 
ne daiatve na vsa skjpaj - dr2avi 
plabamo 3e davek na carino). Tako 
pridobimo bore malo, zato pa Ima- 
mo lahko velike teZava z jveljavlja- 
njem garancije. Na garaneijo 'on 
site- labko kar pozabimo, £e pel|e- 
mo siroj na sarvisiranje v lujino, pa 
moramo zaprositi za izvozno dovo- 
Ijenje, kar postopek zelo zaplele. Iz- 
lema |e nakup pri lujih pod|SI)ih, ki 
imajo pooblabbene servisa v Jugo- 
slavlfl, Pri leh lebejo zadeve podob- 
no kol pri nakupu pri domabem po- 
djBlju. 

Zatretjo moZnostsa lahko odlobi- 
mo Iz anega od Iran razlogov. PrvI |e 
ta, da 2ellmo seslavili raiunelnik po 
svojih zel|3h, drugaian od sian- 
dardnih kontlgjrscl|. Drugi razlog 
|e ekonomski, saj lahko pri Irgovcu 

V tu|lni izberamo zares na|cenejbe 
komponenle, Tret|i, in za marsikoga 
na Zaloat odiobiini razlog je ta, da 
lahko z nakupom po dellh vsa] delo- 
ma zmanjiamo carinske in davpne 
dajatva, Prad latom, ko je bil dovo- 
Ijen prost uvoz predmelovvvredno- 
sti do too ameriSkIh dolarjev, sa le 
dalo Cisto l^alno pripeijatl bez me- 
|0 brez carina skoraj vse dele za 
soliden rabunalnikl 

Ne glede na to, kateri od razlogov 
nas je prisilil v nakup. po dalin. se 
moramo zavedatl. da |e tak nakup 
naitebji. Samo Izkjian kupec v tern 
primerj nr odvisen od prodaialca In 
konec koncev od reklam v basopl- 
sih. kot je Mo| mikro. Precei proda- 
lalcev na drugi sirani mate namrab 

pa le cena prenizka, je obibajno ns- 
kai narobe, in to kupec ugotovi pre- 
pozno. Tipiben primer, kako lahko 
ubinkovito zniZab ceno, le naslednji: 
kupcj prodaS dele za rabunalnik. 
vendar mu dab garancIjo aamo. be 
rabunalnik seslavi pooblabbeni ser- 
vis V Jugoslaviji (la je v tvoji lasti). 
Kupeu iele po nakupu poveb, da 
stane sestavlfanje v pooblabbenem 
servlau (na pnmar) 1500 dirarjev. 
Tako posradno prideb do zasluZKa, 
kjpea pa SI premamil z nizko ceno. 
Taka prodaia je navaCna bpekulacl- 
la, sai prodajalec ne daje garaneije 

V svoia breme. ampak obibajno 
prevzama samo garaneijski rok po 
garaneijskem lisu proizvajalca. Ce 
se kakSna naprava pokvarl v garan- 
cijskem roku prolzvajaica. strobkov 
za popravilo all zamanjavo na plaba 
prodajalec. lemveb proizvajalec. Za 
vebino seslavnih deiov. ki jlh lahko 
Kupimo V avstrijskih In nembkih tr- 
govlnah, daiaio prolzvajalci eno do 
dve latl garancljske dobe. DraZje 
kartice, predVBem ameribke, imajo 
garanci|sKo dobo tudl do pellh let 
itako kot koprocesorjl), Ce proizvod 
pri prodajalcu nima taka garancij- 
ske doba. gre za sumijiv proizvod ali 
za kakbno prodajalbevo manmacijo 

Prodajalci imajo obibairo tudi 
preveb dela in niso tako dobn. da bi 


formaiirali trde diske. (^e prodajalec 
ponuja lormatirane diska. |e potreb- 
na pozornost. saj so morda rabljem. 
Se huje je, be je operacijskl sistem 
2e na disku. Softver je v lujlni strogo 
zavarovan in taka prodaja je krimi- 
nal.Mojznanec je pred basom kupil 
disk pri znanam podjetju na Koro- 
skem. Disk nl bil originalno zapakl- 
ran, kar so ga baje formaiirali. Ko so 
ga V -pooblabbenem servlsu- vsta- 
viii V rabunalnik, se nl oglasll. Niti 
zaropotal ni kol obibajno ob sesut- 
ju. To SB novemu disku ob prvem 
zagonu go vseh teslih. ki jih disk! 
prestansio, preden zapuslijo tovar- 
no, skoraj ne more zgoditi. Znancu 
nl preoBlaio dfugega, kol da je Se 
enkrat odromel bez majo po drug 
disk. Kai bi se zgodilo, be rabunalnl- 
ka na bi seslavljai -pooblaibeni 
servis-?! 

Ne glede na to, za katerega od 
Ireh nabinov nakupa se odloblmo. 
se je dobro posvetovati s tistiml, ki 

ponavadi vreden dosh vab kol naj- 
drabja reklama, saj sta njuna nams- 
na povsem razlibna, Prvi li poskuSa 
pomagatl, druga pa te lahko skuba 
tudl zavesti ali zapeljatl. 

Sestavni deli 


ga) davka. Te cane namreb navaja 
vebina oglabevalcev v Mojem mikru. 
V glavnem sem zbral najugodnejbe 
ponudPe. Seslavijeni rabunalnikl 
s Imenom in garaneijo so seveda 
dosli dra2jl od praproste vsote na- 

preveb zares. Pri nakupu v tujtni bo- 
sta plabsli be davek. ki vam ga po 
predlo2ltvl potrdila o Izvozu opreme 
iz dr2ave povrnejo (v Nembiji 14 od- 
slolkov. vAvsiriji 20|. 

Osnovna tiskanma 




lahko tudl v AT vsfavite Oisketnik 
s 360 K. kakrbnega uporablja XT. £e 
seitejete cane sastavnih dalov za 
obe konfiguraciji. se bosta vsotl raz- 
likovali kvebjemu za 20 odstolkov 
Raziika med rabunalnikoma pa je 
lakbna, da je nalozba v AT vsekakor 

Za tiste. ki 2elijO ostali nekje na 
pol poll, je na razpolago be tlskani- 
na 3 procesorjem 80266SX Ta pro- 

S028B. zato je pri rabunanju ali dnj- 
gih operacljah. ki ne zantsvajo po- 
gostega Pestopa do pomnilnika ali. 
bog ne da|, trdega diska. le malo 
pobasnejbi od pravega AT-ja. SIcer 
pa je plobba taka kot pri XT-ju m 
tudi razSintveni vodlsosamoS-bilni 
(za raziiko od l6-0itnin pri AT-ju|. 
To pomeni. da so tudi drugi deli 
rabunainika takbni kol pri XT-ju Tt- 
skanina s procesorjem 60266SX pri 
12 megahercin in s 640 K hitraga 
pomnilnika stane kskin 350 OEM. Je 
simpatibno maihna. Irgovcl pa ;o 
priporobajo predvsem za konligura- 
clje brez trdega diska (tu se nizja 
cena v primerjavi z AT-jem be pose- 
baj bull, ssj stane irdi disk gn obeh 
konfiguracijah enakoj. 

Pri tiskanmah s procesorjem 2B6 
2e dolgo ni bilo nobenih sprememb 
Njinova nitrost narabba pri0li2no so- 
razmerno z delovno Irekvenco. Pri- 
bll2no pravimo zato. kar poslanejo 
pomnllnibkl bipl pri vibjih Irekven- 
cah prepobasni, da bi lahko proce- 
sor delal povsem brez bakanja. 
Pomnllnibki bipi so ianko v podno2- 
jih na liskanmi all na posebnih pom- 
nilnibkih modulih. Cena obeh razli- 
bic je 2e priblizno enaka (prej so bill 
moduli SIM dra2ji), odvisna pa ja od 
dostopnega base. Prolzvajalci si pri 
dostopu do pomnilnika pomagajo 
na razlibna nablne, obibajno s pre^ 
pletanjem Pri takih tiskaninah je 
pomnilnik razdeljen v banke (obi- 
baino dve all btirl). To omogoba naj- 
veb 4 all 6 megabytov pomnilnika na 
osnovni liskanini. Za najhitrajbl do- 
stop do pomnilnika mora bill banka 
(all banka) zapoinjena Zaloponuja- 
)a|0 trgovci po bllri module z 256 
kilo6)di namesto anega z 1 megaby- 
tom. 6e ne nameravete v kralkem 
dokuplli pomnilnika. je prva mo2- 
nost ugodnaiba. 

Rabunalnik s procesorjem 236 

(t.j. 80286) pri 12 megahercih je bi- 
slo dovolj za ureianje besedil In za 
ne preobse2ne izrabuna. Zazahtev- 
nejbe delo kupite procesor s hitrej- 
bim taktom in za numeribne izrabu- 
na ga opremite be z matemalibnim 
koprocesorjem Koprocesor lahko 
dela z m2|im taktom kot procesor 
(preberite havodlla za osnovno ti- 
skanino!). Za maiibhe plobba z vib- 
jlm taktom Intel ne izdeluje kopro- 
cesorjBv. Izdeluie |in NT. ki trdi, da 
so njegovi koprocesorjl tudi pri ni2- 
jlh Irekvencah nitrejbi od Intelovih. 
S kompatibllnosijo na) ne bi bilo 

Procesorji 386 so vlb)a stopnica in 
glavna smer razvoja. Za raziiko od 
16-bitnin grocesorjev 286 50 to pra- 
VI 32-bitniki. Hardversko so kompa- 
tibilni s predhodniki, tako da v rabu- 
nalnikih s tern procesorjem tebejo 
vsi program! za XT-je in AT-je. Vse 
veb pa je programov, ki Izkonbbajo 
prednosli nave arnitekture. Taomo- 
goba varno delo vab programov 
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hkrati (va£opravllno5t). 32-Oltno vo- 
QMo in vii|l lakt kot pri AT-|in pa 
aeveda zagolavliata tudi dosti vePjo 
hitfoal- Zaradi drugaPne arniteklure 
je valiko hitre;$i tudi ustrezen male- 
maliiri koprocesor. O lam la Moi 
mikro ie nakaikrat piaai. 

Ker je zasnova prpcesorja dru- 
gaPna. |e drugaPa zaanovana tudi 
osnovna tiskanina. cana pa je pre- 
ce) viija. Tiskanire. ki delaio pri 20 
megaharcih stanejo okeii 1200 
DEM. lisle pn 25 pa 1SOO DEM. Pri 
takPrin fiekvencah so teiave s po- 
Pasnim pomniinikom Pa vePje kot 
pri AT-|lh, zato proizvajalci mad obl- 
pajri pomnilnik (diramiPni RAM) in 
procesor valavljajo zeio liitri skriti 
pomnilnik (cache). Zanj sta polraP- 
na krmllnik in sevada drag staliPni 
RAM. Skrtli pomnilnik liskanino ze- 
io podraii. Tiskanina s 25 megaher- 
ci in 32 kilobyll pomnilnika cacha 
stane okrog 1900 DEM. 33-mega- 
harpna pa 2400 DEM. Ce polrebu|e- 
le koprocesor. morale k cani matiP- 
ne ploPPa pripteti Ps la stroPek Hi- 
trajPl koprocasorji so tuOl draZjt. 
NaieenaiPi so IIT- jevi. Inlelovi so 
precal 0ra2|i (IntalOV 357 pri 25 ma- 
gaharcih stane veP kot 900 OEM, IIT 
pa ga prodajs pod 700). NainitrejPI 
-z Inlelom kompatibilni- koproca- 
sorji so Cyrikovi, ki so za malenkost 
Oraiji od Intelovih, vandar pri neka- 
terih operacijatt ludi do trikrat hl- 
ireiPi Ipo specifikacijah proizvajaica 

- sam )lh nisem preskusil). V drjgo 
kalegorljO spadajo koprocasorji 
Weitek. lako po ceni kot po hitrosll. 

Sestopnico nad procesorji 356 so 
procasor)! 456. t4|ihovl glavni znapil- 
nosti sta integrirani matematiPnl ko- 
procesor in veP)a hitrost v primeria- 
vl s 386. Zaradi tags procesorja )a 
bllo precei polemlk, ker je imela pr- 
va sariia nekaj napak. Nekstarl pro- 
gram! zato V teh raPunalnlklh niso 
delali. Ker le la tiskanina izredno 
drags (6000 OEM brez dodatnega 
skritega pomnilnika - 486 ima maj- 
nan skrItI pomnilnik 2e vdelan 

- aooo DEM s 128 K skritega pom- 
niinika) je prodajalci obiPajno nima- 
lo V zalogi. 

Posebno pozornost zasluPIjO 
ploPfie s procesorjem 386SX. To je 
okrnjena verzlja procesoria 386. ^o- 
trania struktura {e sicer enaka. ven- 
dar Ima SX l6-bitna zunanja podat- 
Kovna vodila zs razliko od 32-bilnin 
pri 356. Zato lahko SX izvaja vse 
programs za obiPaine procesorje 
386. vender zaradi o2|e rnagistrale 
pad podasneje. Zato pa la osnovna 
tiskanina pri SX-u enaka kot za AT. 


no takSna kot 20-megaherdne 286 
(650 OEM). Tiskanina 3 procesorjem 
386SX IS pri enakam laktu za malen- 
kost podasnejia od 286. zato pa lah- 
ko izkoristimo vse prednosti arhi- 
lakture 386. Razpravljanje o tern, all 
se bol) splada kupiti hiter radunalnik 
s procesoriem 256 all radunalnik 
s 386SX, si bomo prihranlll za dru- 
gid. Ce ste prepridani, da: 

- ne bests potrebovali veCopra- 
vllnostl (da imate Windows, lahko 
na primer poianete program za za- 
pleleno izraSunavanje all simulaci- 
jo. da dela z osemdesetimi odstotki 
hitrosti vozadju.medtem ko vureje- 
valnlku normalno piSete basedilo, 
6 tiskalnikom pa se vam Izpisuie li- 
sting programs, ki ste ga dokondall 
predlem), 

- vas ne bo zamikal kalerl od 
programov. pisanih izkljudno za 
procasor 386 (kak operadiskl si- 
slem, npr. SCO Xenix 386. is nekaj 
drugih Unixov. prihodn)! OS/2. No- 
vellov Netware; Paradox 386, Fox- 
bass -r/sse. AutoCAD 366, AutoSo- 
lld 386 all matamatidna Matemati- 
ca...~ takSnih programov js vedno 
ved), 

- ne potrebujete hitrega kopro- 
casorja (kombinacija 386SX 
-I- 387SX le pri numerldnih izradunin 
dva do Irikral hitrsida od kombinacl- 
je 286 * 287 pri anakam taktu), 

potem kupilB tiskanino s proce- 
sorjem 286. Ta je, kot redeno, malo 
hitrejds In caneiSa. 

K osnovni tlskanini sodi Se pom- 
nllnik'. O tern smo v-glavnam 2e vse 
povedall, dodall le treba la, da se 
odiike procesorja 386 (in s tern 
386SX tar 486) poznajo samo pri 
dovolj vellkem pomnllniku. Mini- 
mum za ugodno delo vedjega ope- 
racijskega sistema all za hkratno 
poganianje programov so Slirje me- 
gabyti. Ved pomnilnika nikakor ne 
dkodi. Radunati morsta na strodek 
okoll 150 DEM za vsak megabyte. 

Giafi^na kartica in zaslon 

Za obuboiane Jugoslovane sta 
blia monokromatsKa Kartica Hercu- 
les in nsiobidS|nejdi drno-beii za- 
slon zlatl standard. Tudi zdaj se ti 
graddni podsistemi najbolje proda- 
)a|o, vandar vedno manj upravide- 
no. Lodijivost te kartica (a 720 x 348 
pik. Sllka le tore) precej popadena. 
sajsopike povartikali razmakn;ena. 
Zato is videti slika v gralidnem nadi- 
nu dosti slabSa kot ne primer pri 
macintoshu, deprav ima njegov za- 
manjdo lodijivost. Poleg tega 



moremo prill d 
sIreSIc, ki nared , , , 

urejsvalnikom tako zanimivo. 
nekatarin karticah lahko ta problem 
odpravimo z zameniavo eproma na 
kartici (to vam naredijo na kakSnem 
sen/isu). Dobro le namesto stan- 
dardnega 8- kilobylnega eproma 
vstavitl 16-kiiobytnega in s stikalom 
naslavijatl naividji bit nasiovnega 
vodila. S tarn lahko vkijudimo all 
Izkljudimo jugoBlovanski nabor. 
Z naSIml drkami namred prepISemo 
zavlte In oglate oklepaje. ki jih pri 
programiranju zeio potrebujamo. 
Nekaleie kartica Hercules eproma 
sploh nimajo. Pri ten sa (shko za 
jugoslovanske znake v tekstnam ns- 
dlnu obridete pod nosom. Spat tret- 
ja vrsta Ima dodaten skakad. s kate- 
rim se odiodate mad drkami, zapaki- 
ranimi v sam grafldnl dip, in onimi 
V epromu. Pri lakih karticah je do- 
bro Imetl navodilo za uporabo. Kar- 
Ilea Hercules stane kakih 50 DEM In 
nosi ludi paralelnl vmesnikza tiskal- 
nik. Tako lahko prodajalci prodajajo 
radunalnike brez sicer standsrdne 
kartica s paralelnim in serijsklm 
vmesnikom. ker je vedina uporabni- 
kov ne pogreda pred nakupom mi- 
dke. Tako zni2a)0 ceno da za 50-70 

Ce lahko odrinete za radunalnik 
kakdnih 200 DEM ved, lahko nama- 
la Hercules in z 
te pravo karileo VGA 
drno-belim zaslonom. Kartice VGA 
so lahko 6- all 16-bltne. Prve Imajo 
kratkl konektor. druge dalidsgs. 8- 


vejdih, kl sa znajO same prilagoditi 
konektorju. 6e jih zapidimo v XT, 
delU|S|Okot S-bItne karts, e-bitneso 
sevada podasnejde. Kartica VGA 
imajo obidajno 256 K hitrega pom- 
nilnika in lodljrvosl vsaj 640 x 480 
pik. Pike imajo enako vlSino kot dirl- 
no, zato je sllka dosti priietnejda kot 
pri kartici Hercules. Na drno- Oelem 
zaslonu lahko s kartico VGA razlo- 
dujemo 16 sivin. BoIjSa kartice VGA 
(t.l. super VGA) lahko prlKazujejo 
600 X 600 pik. Kartice s 612 K pom- 
nilnika pa lahko pnkazujejO tudi 
1024 X 788 pik. 

KakSno lodijivost bomo lahko 
uporabili. je odvisno predvsem od 
zaslons. Zaslon z lodljivostjo 640 
X 460 pik stare man) kot 300 DEM. 
MuillsInhronskI zasloni. ki se samI 
prilagajajo video signalu in ki lahko 

prikazujejo 800 x 600 pik, nekaleri 
pa ludi 1024 X 768, staheio okrog 
500 DEM. Prvih ne moremo upora- 
biti s karticaml Hercules. Kartice 
VGA za razliko od Herculesa podpi- 
nabora znekov. Ne- 


spreminjahje znakov priloZen. 

K ceni kartice Hercules pridteiemo 
Se stroSke zamenjave eproma, )0 
razllka v cani med Herculasom In 
VGA da manjda. 

Cena monokromalskih muttiein- 
hronskih zaslonov se le pribllduje 
baninim zaslonom VGA. Najceneldi 
barvni zasloni stanejo okrog 7SO 
DEM. Pri nekupu barvrega zaslona 
postane pomembno, koliko RAM-a 
premore kartica. Ved RAM-a pome- 
nl ved barv. Obidajne kartice VGA 
z 256 K RAM-a lahko i 


barv naenkrat v lodijivosti 640 x 480 
in 256 barv v lodijivosti 320 x 200. 
Ta lodijivost je obupna (deprav smo 
bill z njo pri commodorjih kar zado- 
voljni. In lo pri dveh barvah v kva- 
dralku 8x8 pik). Kartica s 512 
K pomnilnika lahko prikaZe 256 barv 
V lodljivostih 640 x 480 in 800 x 600 
ter 16 barv v 1024 x 788. Kartice 
z enim magabylom pomnilnika pri- 
kazuiejo 256 barv v lodliivosti 1024 
X 768. Kako bomo to lodljivostvide- 
ii. je seveda spat odvisno od zaslo- 
na. Za raznollke barve iz popolne 
oalete potrebuiate zaslon z analog- 
nlm vhodom. Ce ielite uporabljali 
razlidne grafidne kartice (npr. Her- 
cules in VGA), potrebujete mullisin- 
nronski zaslon, ki je precej draZjl od 
navadnaga (stane okrog 1000 DEM) 
Ta je potreban tudi. de Zelile lodiji- 
vosti rad 640 X 480. razen de se 
izviedetez zaslonom, ki dvakralske- 
nira (■'double scan*). Tak zaslon 
spozna dve frekvenci vhodnega vi- 
deo signals, kar je dovolj za priKa- 
zovanja VGA (ne bo pa delal s karti- 
co Hercules). 

Kartice VGA visoke lodljivosli 
(1024 X 768) se rezlikujeiO de po 
nadinu generiranja slike. Ene jo ge- 
nerlrajo v dven prehodih Zarka tez 
zaslon. s tern da ankrat osvetijuiejo 
sode. drugid lihe vrstice. To le nadin 
s prepletanjem (intarlaced) Druge 
generirajo sllko v enem prehodu 
(non-interlaced). Takdna slika je sla- 
bilnejda in ostrejia. zato pa zahteva 
zmogijivejil zaslon. Nekateri multi- 
sinhronski zasloni. nareieni za iod- 
Ijivost 800 X 600 pik. lepo dalaio pri 
lodijivosti 1024 X 766 s praplata- 
njam. Nekateri prodajalci jih zato 
prodaiajo kot zaslona za lodijivost 
-1024 X 766 pik- (bolj podtani napi- 
dSjO vsaj .1024 X 768I-. kjar ram 
.|> pove, za kaj pravzaprav gre). 
Takdni zasloni ne bodo deiali s kar- 
ticami brez prepletanja. Kartice brez 
prepletanja so draZje (500 OEM), 
prav tako zasloni (NEC 3D stane ne- 
kai dez 1400 DEM). Za radunalmdko 
obllkovanie in namizno zaloZnidtvo 
so boljdl zasloni vedjega formats, na 
primer 16- all 19-paldnl. Ti so de 
draZji In obidajno podpirajo de lod- 
Ijlvost 1260 X 1024 (za 19- paldnl 
zaslon NEC 50 boste odSlell kar 
4700 DEM). 

Pri nakupu gralldne kartice ker 
pozabite na kartice CGA all EGA. Te 
je das povozil. Sklep bl torei bl): 

- zs malo denarja je da vedno 
smisein nakup grafidne kartice Her- 
cules in monokromatskega zaslona 
(sKupaj okrog 250 DEM), vandar je 
bollda kartica VGA z lodljivostjo 640 
X 480 pik z monokromatskim zaslo- 
nom (450-500 DEM). 

- za ved denarja je pameino kupi- 
11 16-bilnD kartico VGA lodijivosti 
1024 X 768 s prepletanjem inmono- 
kromatski zaslon (650-850 OEM) 
- to kombinacljo topio priporodam. 

- ugodna .ban/na- kombinacija 
je 16-biIna kartica VGA 1024 x 768 
s prepletanjem in multisinhrohsKi 
zaslon, ki to lodijivost de podpira. 

- kdor ima preved pod palcem (m 
seveda kdor takdno zmogljivosi po- 
trebuje), pa lahko za gralldnl podsi- 
VI poljubno kolidino de- 
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CAD-CAM IN RACUNALNISKO KRMILJENl OBDELOVALNI STROJl 

Zaletavost ne pelje nikamor 


MIRANBALON 


B o z raiunalniKom skonstru- 
iramo kakien elemer(, smo 
opravlll komai polovico de- 
la. Druga. morda Se zahtevnejU na- 
loga |e izdelava tega Izdelka. Ce ho- 
demo kaksno bol| zaplelano kon- 
slrukcljo ludi Izdelatl Brez napak. 
moramo Imatl ustrezno strojno 
oprsmo. ki omogoda dovol) nalanC- 


Prl praprosteiSIh obdelovancih 
sta lahko aislema CAO in CAM lode- 
na, tore) ni nujer direktsn prenoa 
podaikov mod njlma Program za 
krmlljenje radunainllko krmiljenega 
stroja lahko v tern primeru izdelamo 
tjdl rodno. brez sistema CAM Pro- 
gramer mora samo imetl korektno 
risbo izdelka z vsemc podatki. kl jlh 
polrebu;e pn izdeiavl programa. 
Mora pazalo dobro poznati krmilnik 
obdelovalnega stroia. 

Zadava poaiane bolj zapletena. ie 
je treba programiratl vei strojev 
z razlidniml tipi krmllnikov ah 6e 
moramo v ravnini obdelati bol) za- 
pletane krivulje. ki niso sestavljere 
iz osnovnih geometnisklh elemen- 
tov. to ja iz premica in kroZnIce. 
V tern primary potrebujemo sistem, 

mo ludi zahlevnejSa programa, 
hkratl pa mora bitl unlverzalen za 
razlldne stroje. Poleg takega siate- 
ma CAM pa potrebjjamo postpro- 
ceaorje. kl bodo tak jniverzalen 
program predelail v programs za 
posamezne stro)e oziroma njihove 
krmilnike. Vendar smo tudi v tern 
primeru Se vedno omejenl na dvdin- 
poldimenzlonalne In preproste trldi- 
menzionalne obdalava. 

^a3ledn)a atopnia le povezava sl- 
slema CAD In CAM. MaipreprosteiZa 
defiricija takega slatema je, da ne- 
posredno na radrt elementa pngra- 
dimo Sb orodje. kar precej skrajia 
das izdelave programa in s tern ludi 
izdelka. 


Na trgj le precej sistemov CAD In 
CAM. kl med sebo] niso povezani. 
vedno ved pa je tudi pravlh sistemov 
CAD-CAM predvsem za delo do 
dveh dimenzijln pol. Ponudbakvall- 
letnin tridimenzionalnih sistemov 
pa je akromnejZa. Pri nakupu tovrst- 
ne opreme moramo predvsem upo- 
stevali spekter obdelovancev, ki jlh 

» jin bomo uporabiiall. To le po- 
membno zaradi cane, kajti kvalite- 
ten tridimenzionalnl sistem je ludi 
CO desetkrat draijl od kvaillelnega 
avoinpoldimenzlonalnsga. Zato ni- 
me smIsiB kupiti draZji sistem. s ka- 
terim bomo v glavnem detail prepro- 
sie elemente all ga bomo morda 
uporabljali samo za konslruiranie 



Izbira orodja 


Na povrZInl. ki je bila modelirana 
z radunalnikom, je treba kreirati pot 
orodja. £e Zelimo detail hitro In na- 
landno, mora bitl orodie zelo kvall- 
tetno Izbira orodja )a odvisna tudi 
od vellkosll obdelovanca. modi stro- 
ja In uporabljenega materlala. 

V zadnjam dasu se preteZno upo- 
rabijaio orodja z izmenljivlmi ploSdl- 
caml, ki omogodajo velike rezalne 
hitrosti in s tern boIjSo izkorlidenoat 
strojev. Orodje moramo Izbrati gle- 
de na nadin obdelave, ki |e lahko 3- 
ali S-osna. V tern dlanku se bom 
omejil na rezkanje proslorskih 
obllk. 

Za 3-osno obdelavo |e najprimer- 
nejde krogeino orodje. Se posebej 
de zelimo dim vecjo nalandnosl. 
Prstna frezala z ravnim delom so 
man) primerna. kajll pri takem oro- 
diu le treba paziti. da se orodje ved- 


no giblje vstran od obdelovalne po- 
vrilne In obdelava s krogelnim oro- 
djem bl bila prezamudna. UpoSteva- 
ti je treba. da imajo Izmenijive ploS- 
dice kfogelnih orodij najvedji pre- 
mer 63 mm, poleg tega ta orodja Se 
zdaled ne zmorejo takSnih obreme- 
nilev kol prstna frezala. V nekaterih 
primerih lahko uporablmo tudi ved- 
je frezalne glave, vendar z njlml ne 
moremo tako globoko rezati. 

Podobno veija za S-osno obdela- 
vo. ki je primerna predvsem za mod- 
no ukrivijene povrSIne. Pri taki ob- 
delavi orodje vedno stoji v smeri 
normals na povrSino, tako da je ob- 
delava znatno bol) enakomerna, saj 
za razliko od 3-osne obdelave oro- 
dje vedno reZe priblIZno v let! todki. 


Kreiranje poti orodij 


SisiemI CAD-CAM se razllkujejo 
predvsem po zmogl|lvostlh posa- 
meznlh modulov. pnncip pri izdela- 
vl poti orodja pa je pri vseh praktld- 
no enak. Zalo bom v nadaljevanju 
predvsem izhajal iz dslovanja siste- 
ma GRAFTEK-UNISYS CADrCAM. ki 
ga uporabljamo v Lltostroju. Na 
podlagi IzkuSenj in poznavanja raz- 
lidnin sistemov lahko Irdim. da Ima 
vsak svoje predhosti all slabosti. no- 
ben pa nl popoln. Zato je lluzorno 
prldakovatl, da bomo z nabavo kete- 
rega koli sistema reSMI prav vse pro- 
bieme vproizvodnji, toda s pametno 
uporabo In z upoStevanjem IzkuSenj 
lahko odpravimo vssj hajnujSa leZa- 


ve. Treba pa se je odio&iti 2a taK 
sistem. ki rajbolj ustreza naSim zah- 
levam. zato moramo pred nakupom 
prsgladati reterenine llata razliSnih 
proizvaiaicev in se seznaniti z izkuS- 
njami Ilstih. ki posamezne sisleme 
ie uporabijajo. 

Vepina sistemov omogoia izdeia- 
VO velikega iteviia ploskev razilPnih 
tipov. Ceprav naj bl bila izdelava 
poll orodia moina na vseb tipih plo- 
skav. se v praksi vendarla pokazejo 
nekatere razlike. Med sislemi so 
razlike. zato ]e teZko dati konkret- 
neite navodila o nalprimernajZem 
tipu pioskve za kreiranje orodia. Pri 
3-osni obdelavi je najveSkrat traba 
razdeliti pioskev na veP man|Sih. $e 
posabe] de uporabijamo orodja 
z ravnim dalom. Taka orpdja pa smo 
pri obdeiavi vadjlh povrSin najved- 
krat prisiiieni uporabijati. Tovrstna 
orodia ramred ne morejo rezati 
V giobino. pioskve pa so ponavadi 
ukrivijens v razlldne smeri (slika 1). 
Zato ploskev razdelimo. da lahko 
vsak nien del posebs] enollino ob- 
delamo vsa| v enl od dtlrlh moZnih 
smeri (vzdoIZno all predno. naprej 
all nazaj). Pri krogelnem orobju ta- 
klh problemov nl.zatoje pri marjdlh 
obdeiovancih nujna ugoraba takih 
orodlj vsai za fino obdelavo. V tern 
primeru nam pioskve ni treba delill. 

Dolodltev pravilne tolerance In 
Stevlla rezov ]e zelo pomembna faza 
izdelave poti orodja. kajtl polem 
vpllva tudi na hltrost In Kvallteto ob- 

p natandno 


lavi gre namred or 
ke do lodke, torej |e niegova pot 
sestavliena iz ravnin rezov. KroZna 
Interpolacija nl moZna. Ko dolodimo 
tolerance, s tern dolodimo tudi moz- 
no odstopanje posameznin todk od 
modellrane povrSine (slika 2). 

S podajaniem dtevila rezov pa 
labko vpllvamo na kvallteto obdela- 
ve povrdine. Med posameznimi rezi 
namred vedno nastane rob (Sptdka). 
Pri vediem Stevilu rezov so Spidke 
niZie. vender se v tern primeru obde- 
lava modno podaliSa. Ker je etrojna 
ura zelo draga. Ima prellrana na- 
landnosl dvomljlvo vrednost. sai 
ram lahko Izdelak modno podraZi 
(slika 2b). 


trebno dtevilo rezov. Pazdaija med 
rezI pri S-osni obdelavi ni stalna, 
kajtl de hodemo na bolj ukrlvljenem 
delj pioskve enako vidino dpidke 
kot drugje, morajo bitl rezi goatejii 
(slika 2c). Qostota rezov se izraduna 
avtomalsko pri krelranju poll 


ov. lahko pa dolodimo razdaijo 
med n|iml. Pri tovrstnl obdelavi na- 
mred stoji orodje normaino na povr- 
Sino. zato so tudi ipidka med posa- 
meznimi rezi pribliino konstantne. 
Kvallteto obdelave v tern primeru 


dalatl. toda izradun poll orodja je 
povsem avtomatski. Datoleka. kl jo 
dobimo po izradunu. je program 
vjeziku APT. kl vsebujegibalneuka- 
ze In koordinate todk, po kalenh se 
giblje srediSde orodia. V tej datoleki 
so tudi nakateri drug! postprocesor- 
ski ukazi - predvsem za zamenjavo 
orodja in rezim obdelave. GIbanje 
orodja lanko tudi simuliramo ns za- 
slonu terminals In si take vizuaino 
predstavimo poloiaj orodja v pro- 
sloru. Tako lahko ie pred zadelkom 


tastrotalne napake. Sevedavseh na- 
pak ne moramo odpravltl oziroma 
jih nitt ne opazimo, zato moramo 
bit! kljub vsemu zelo previdni, ko 
obdeluiemo prvi Izdelek na slroju. 


Toleranca p 



Doloditev odmika pri 5- 
osni obdelavi 

Oe dalamo s krogelnim orodjerr 
nl pri S-osni prostorski obdelavi n 
kpkrinin problemov, de je Ie polme 
orodja manjSi od najmani^- 
nosti na povrilni. TeZave 
kadar zelimo delali z orodjem, kl 
ima ravno delo (frezalne glava, prst- 
na frezela). Tako orodje moramo 
uporabijati pri obdelavi vodjin ele- 
menlov, kajtl krogelna orodja ImajO 
premer do najved 63 mm. To ne 
zadoida za obdelavo vedjlh povriin, 
saj se obdelava pretirano podaljia. 
de hPdemo dosedi dovolj kvalitetno 
povriino. Pri krogelnem orodju je 
namred vliina prehoOov (ipidk) 
med posameznimi rezi zelo odvisna 
od njihovega itevlla. 

ZeradI teh problemov smo zeleil 
obdelovati izdelke z vodjimi Irezalnl- 
mi glavami. Pri vedini sistemov sicer 
lahko uporabijamo tudi tako orodja. 
vendar se v tern primeru izraduna 
nnt aradiSda orodja, kar pa pri res- 

Vi prostorskih povriin 

nl Izvedijivo. Frezalna glava namred 
lahko rate la a sprednjim robom (sli- 
’fi konveksnih povriinah 
problem odpr. 






I 




obdela program v jeziku AGILE, kl 
ga vsebuje sistem CAD-CAM GRAF- 
TEK. Ta program je bU narejen v so- 
delovanju s strokovnjaki prolzvajal- 
ca sistema. Njegova bistvena nalo- 
ga je, da premakne koordinate prej 
Izradunanlh todk za polmer naiega 
orodja. Tako dobimo novo pot oro- 
dja V obllkl programs v jeziku APT: 
program je sestavijen Iz gibalnlh 
ukazov In koordinat todk. po katerih 
mora potovati sredlide orodja. 

Ko je program kompieten, je tre- 
ba izdelatl CLFI1.E. kl pomeni vhod 
V postprocesor in je narejen nz 
lagi standarOov. Izhod izpostp .. 
sorja je program v oblikl. kl je pri- 
merna za krmllnik stroja. 

Izdelava programa 

Ko Izdelamo pot orodja, nimamo 
ved posebnega vpliva na obilkova- 
11)8 programa - ie rajmanj na koor- 
dinate poll orodja. Seveda pa mora 
bill postprocesor kvaliteten in dim 
popolnejii. Velika razlika all pro- 
gram izdelujemo rodno all s slsle- 
mom CAO-CAM, 

Pri rodnem programlranju j 
vl lazi nastane program v i ' ' 
primerna za stroj. Pri tern je potreb- 
no izradunavanje posameznin koor- 
dinat. tega pa za obdelavo proslor- 
skin oDIik praktidno ni mogode na- 
redltl. Vendar imamo pri rodnem 
programlranju neposreOen vpllv na 
program. 

Ce programiramo z radunalnt- 
kom. torej de uporabijamo sistem 
CAM kot prlpomodek za programi- 
ranje. se sicer Izognemo preraduna- 
vanju posameznin koordinat. saj Id 
naredi ie program, vendar moramo 
ie vedno definiratl posamezne ge- 
ometrljske elemente'. Ta nadin dela 
nam lanko prihranl veliko dasa pri 
programlranju. vendar smo ie ved- 
no zelo omejenl. de Zelimo dehniratl 
kakino prostorsko obliko. Pri tern 
tudi nimamo ved neposrednega 
vpllva na program za siroj, saj mora- 





ie so bile vse prejinje laze pravll- 
no opravljene, je Izdelava poti oro- 
dja tista faza, na katero nimamo bl- 
stvenega vpllva. Lahko sicer vpllva- 
mo na startno todko. na smer obde- 
lava, dolodimo lanko morebitne oto- 
ke na povrilni. kl jIh ne smemo ob- 


sliko 3 


da premaknemo orodja Iz osnovne- 
ga poloiaja za iirino njegovega pol- 
mers. In torej na povrilni ni ved sra- 
diide, ampak spreOnji rob orodja 
(slika 3b). 

2a konkavre povriine pa to ne 
zadoida. kajli tu nam bo hrbel oro- 
dja zadel V povriino. Zato moramo 
orodje tudi nagniti za dovolj velik 
kot, da se njegov zadnji rob dvigne 
nad povriino (slika 3c|. 

Izdelava programa je zato v tern 
primeru nekoliko bolj zapletena. 
Najprej zasnojemo pot namiiljen^ 
ga orodja s premerom 0. Tako Oobi- 


vsl element! detinlrani ie pri kon- 
struiranju. Vendar moramo imeli iz- 
delano knjIZico orodlj in kvalitelne 
postprocesorje. Zato pa je sama iz- 
delava programa veliko preprostej- 
ia. seveda oD predpostavki. da so 
vse prejinje (aze izdelane pravilno. 

Se enkrat pa bl rad opozoril. da je 
treba pri odiodanju o nadinu pro- 
gramiranja upoitevati predvsem 
zahtevnosi obOelovancev. Oelo ssi- 
slemi CAD-CAM namred zahteva 
ogromno priprav, preOen sploh pri- 
demo do programa, in zato prepro- 

stejieprogramenaredimo veliko til- I 
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investiciia v moian slaterr CAD- 
CAM smotrna same pri vedjem dle- 
vilu zahtevneitih obdelovarcev. 


Izdelava postprocesorjev 

Postprocesor |e program, k> pre- 
dela CLFILE v program za stroj. Po- 
rravaPI so postprocasorski programt 
napisaoi za vsak stroj oziroma kr- 
milnik posebe|. V svetu so firms, ki 
se ukvarjaio s plsaniem postprooe- 
sorjev ToOa da kupimo ie riare;en 
poEtprocasor. la oPIdaino zasdilen, 
kar pomeni. da ns moremo v ojem 
pidesarspremenitl. Predvsemjetre- 
Oa upodtevali, da lafiko strojf kljub 
eoakim krmilnikom dslujeio pracej 
razlidno, lega pa Izdalovalec posl- 
procesorjs na more jpodtevati, da 
delovanja posameznega stroja ne 
pozna do podrobnosti. 

manjkijivosti. ki ne vplivajo oistve^no 
na potek obdelava. toda da 2e Ima- 
mo stro] z mnoglml dodatnimi tunk- 
cijami. |in moramo tudi izkoristitl, in 
postprocesor ram mora to omogo- 
dill TakI postprocesor)! so relatlvno 
dragi in tudi zato moramo kztrajatl, 
da so dim popolratdl. 

Zaradi uadje univerzalnosti se 
V zadniem dasu vedno bolj uveljav- 
!ia;o generalizirani postprocesorji. 
Prednost |e v tern, da imajo ie ndre- 
jeno osnovo po dolodenlh standar- 
dih. uporabnik pa jih potem sam 
prilagodi posameznim stroiem. Tak 


ran. 6e Imamo veliko razlldnili stro- 
lev in bi bila Izdalava posamezrih 
postprocesorjev za vse la stroja pre- 
zamjdra In predraga. Ce imamo 
gereraliziran postprocesor. lahko 
posagamo vanj in ga natandno prl- 
lagodlmo svo|lm polrebam. Tudi ce- 
na je ugodneiSa glade na moinosti, 
ki jih ponuia tak postprocesor. 

Ko smo po postproceslranju do- 
bili program, ta ponavadi de nl prl- 
maren za vpis v krmilnik stroja. Tre- 
ba ga je de predelati v standardno 
obliko, ki JO stro) prspozna. Ponava- 
di je to zapis V stardardu ISO all 
EIA. nekateri krmllniki pa lanko 
sprejemajo tudi znake ASCII. Pre- 
vod V ustrezen zapis je dokaj ano- 
staven m ponavadi to opravl ze 
postprocesor. 

Seveda moramo pred izdelavo 
kondne verzije programs odpraviti 
Se morebitne napake. ki se lanko 
pojavljo predvsem prl zalo zahtev- 


ib prograt 

Prenos programa 
V knnilnik stroja 

program lahko vnadamo v krmil- 
mk stroja na razlidne nadine. Prva 
moZrost jB rodnl vpIs, Ki pa je po- 
vsam neprimeren ie prl malo daljdih 
programih. 

Naslednje moZnosti so priOlIZno 
enakovredne po nitrosti In nadinu 


Program lahko prenadamo 
po llriji. To je dokaj preprosto. ven- 

dar je treba zagoloviti usk‘ 

mad operatarjem ob stroju. . _ 
krmilnik pripravili na vpis. in tehno- 
logom oziroma nekom. ki bo poslal 
program po liniji v pravem trenutku, 
tore) lakral, ko bo krmilnik pripr; 
Ijen. 

Najbolidi nadin je linlja DNC. 
zagotavija popoino komuniciranje 
mad radunalnikom in strojam; to 
praktidno pomani. da lahko iz radu- 
nalnlka krmillmo atroj. “ 
moramo za vzposlavilBv 
nikacije izdelali za radunalmk pro- 
grama, ki to omogodajo. kar pa nl 
najbolj enoslavno. Nekateri proizva- 
jalci slcer polag strojev ponujajo 
povezavo DNC. vandar I '' 

V pakelu. kadar kupimo 
s programskim mestom 




nl na nekatere sivarl. ki jih me 
Sa posebej upostevall pri odi 
za nakup Ie all one opreme CAD- 
CAM. 

Predvsem moramo najprej ugoto- 
viti. za kakdan proizvodni program 
potrabujamo. Nato izberamo " 
slam, ki bo lemu proizvodnamu pi 
gramu ustrezai. Nesmiseino je k 
povati zalo zahtavno opremo za n 
zahtevno uporabo In nasprotno 

Naslednje pomembna ugotovltev 
je. da moramo predvideli nekaj dasa 
za uvajanje opreme. Ne smemo na- 
mrad pridakovati, da bodo razultatl 
vidnl takoj, kajtl to so strokovno iz- 
redno zahtevna dala na visoki teh- 
nldno-lehnolodki ravni. Zlasli de 
smo de brez Izkudenj, je das za uva- 
janje opreme toliko daljdi fsllka 4). 
Tudi pri izobraZevanju kadrov ne 
smemo vardevati. kajtl Ie s kvalllel- 
nlm delom bo oprema kasneje po- 
polnoma Izkoriddana. V primerjavl 
2 rezuitatl. ki jih bomo lahko kasne- 
je dosegll. so strodki izobraievanja 
zanemarijivi. 

Pomembna je (Jdl ustvarlti pravil- 
no ozradje v podjatjj in ljudi preprl- 
dati 0 pomenu tahnolodkega razvo- 
ja. Ce nl pravega ozradja. to desli- 
mulira ljudi, ki delaio na tern po- 
drodju. Izkudnje dtevilnih podjetlj 
kaZejo. da je najbolj kriiiden das. ko 
zadetno navdudenje nekoliko upa- 
de. vidrejdih rezullatov pa de ni in je 
treba razviti sistematidnejdi nadin 
dela, urediti vsa drugo. kar je nujno 
za kvalitatno delo <baze podatkov. 
tehnolodkl podatki. sistem Izdelava 
dokumenlacije, prenos podatkov na 
stroj . .). Seveda pa to ne pomeni, 
da lahko uvajanje opreme traja pre- 
tirano dolgo. kajtl trenuino najso- 
dobnajda oprema zastari Ze v raz- 
meroma kratkem dasu. Zato je treba 
s prlmerno spodbudo dosadi realno 
izkorlddenost opreme take dasovno 
kot kvalitatno. Prav to pa je v vedini 
nadlh organlzaclj slabo urejeno in 
dobri razultatl so bolj odvisnl od 
entuziazma posameznikov kot pa 
od pravilnih sislemskih raditav. 


^ I ITEHNOLOGITAl 

SKRITO SPOROCiLO TESTA V PC MAGAZINU 


UNIX je odpihnil 
LAN 


E 


pradanje. kaj je boljda: mini 
radunalnik, mreZa PC-jev all 
UNIX supermicro, tare vedi- 
ro sirokovnjakov, kl se odiodajo. 
kakden softver In hardver naj Izbere- 
jo za reditev svojih irtormeciiskin 
problemov. Zaradi klavrnin gospo- 
darskih razmer in boljdega poznava- 
nja se vedina odioda v okviru z IBM- 
om kompatibilnlh PC-jev, kl so pov- 
zrodlli zadnjo tehnolodko-marketin- 
dko revolueijo v radunalnidtvu. Za- 
slavonode te revolueije so bill in so 
popularni dasopisl. kl o tern najved 
vedo. Zato bomo pogladall. kakden 
odgovof imajo na gorrje vprasanje. 

-PC Magazine, The Independent 
Guide to IBM-Standard Personal 
Computing- jewel. 9 no. tOobjavll 
zammiv dianek -Can LAN-s Beat 


... hvalospevov UNiX-u, saj Zivi 
pristadev PC-jev in LAN-a. Pri- 
merneidi naslov -UNIX blew out 
LANs and minis?- pa bl gotovo 
vznejevoljil mnoZico Ijubiteljev No- 
valla. V prldujodem prispevku bomo 
poskusill podati objektivneidi po- 
gled na obseZna lesllranja. 

Vnos podatkov (das izvajanja v uran) 


Zato da ugotovimo. kaj ja boljda, 

zmogljivosti, ki nam bodo pomagale 
odgovoriti na zadetno vpradanje. 
Obravnavali bomo samo testa na- 
sladnjin konfiguracij: 

a. Micro Vax 3100 z dvema 104 
Mb diskoma m 16 Mb RAM-az VMS. 
Termmali DEC so bill prlkljudani 
z 19.200-bodnimi limjami. 

b. Compaq Syslempro. vodllo 
EISA, 33 MHz 386. 8 Mb RAM-a, 
diski IDA. 32-bitna mreZna adapter- 
ska kartica EISA. NovaM NetWare 
386. Dalovne postaje: 

I 33 MHz. ana 25 MHz in tri 20 


Iz 366 
an 20 M 


: 286 


3Com 3C503. 

c. SCO UNIX V Compaq System- 
proju enake konfiguracije kot zgo- 
raj. t6-bitna 16-portna kartica Arnat 
Smartport. Namesto terminalov so 
bill z 9600-bodniml serijskimi llnija- 
ml in prek terminalsklh emulatorjev 
prlkljudani zgoraj nadteti PC-ji. 

V vsah tastnih strojih se je izvajal 
radunovodski paket RealWorld Ac- 
counting System. 

Poglejmo si rezultate lestovi 


MieroVAX 

UNIX 


PC Magazine je Iskal odgovor 
tesiniml programi. Prl tern so zalo 
posredeno izbrali realno splikaeijo 
- radunovodska programa (salda- 
konte) - in zanjo naredill Izbor test- 
nih programov. ki lemeljilo obrema- 
nljo vas sistem. S stoparico so ugo- 
lovill. da izkudana tajnica vnase na- 
rodilo V 30-90 sakundah. Namesto 
tajnic so uporabill makroukaze. ki 
potrebovali za vsako narodilo sa- 
} tri sekunde. Deset delovnih 
9St (terminalov oz. PC-jev) so na 
nadin zasuli s tako mnoZico po- 


100 uporapnikov. 

Objavili so razullale pellh razlid- 
h testov: posamidnega m hkratne- 
^9 vnosa podatkov. posamidnega in 
hkralnega Izpisa porodil ter meda- 
nega procesiranja. Vse teste so iz- 
vajali najprej v enouporabnidkem 
nadinu. potem pasopostopomapo- 
vedevall dtevilo Oalovnih mest do setih pa zadni 
set Test medanega procesiranja jetneje posiedi 
najboljdl prlblizek realnim raz- RAM-a all pa mo 
meram. rijske kartica. 


V lev! rubriki tsbale je hitrost po- 
samidnega vnadanja narodll z desa- 
lih delovnih mest. v desni pa hkra- 

staj. Posamezno narodilo ima pet 
vrstic alementov. vsaka postaja jih 
vnase 30. To pomeni. da opravl ra- 
dunalnik V hkratnem nadinu 10-krat 
ved procesiranja. Za toliko ved dela 
je sistem UNIX porabll Ie 2,16- krat 
ved dasa. To le odllden rezultat, sej 
se moramo zavadatl. da ima kontl- 
guraclja LAN priblidno slokrat hi- 
trejdl komunikaeijski kanal (Ether- 
net to Mb/s) ter vsaj petkrat vedjo 
skupno procasorsko mod in kolidi- 
no RAM-a kot UNIX. Hkrati pa gre za 
obremenilev. ekvivalenino stotim 
-Zivim- uporabnikom. 


UNiX-u gre presenetljlvo dobro 
) petih poslaj (kar usiraza SO upo- 
bnikom), prl sedmih oziroma de- 


■ 





Stara. pretivela tehrologlia gostl- 
talja (host) |« v tej luCi presenatlilvo 
vilalna, pri 6emern® smemo porabi- 
ti. da je Imela testna Konfiguracija 
LAN Syalempro Sast 32-bitnih 386, 
pet te-bitnih 286 In naimanj 28 Mb 
RAM-a, proti enemu (dVema?) pro- 
cesoriu 386 in 8 Mb RAM-a z desetl- 


ajabi- 


multiporl, Oimenzioni 

uporabnlkov. obrf 

la 3 poOatkovno niaso vsai aiuiin 
Intenzlvnlh uporabnlkov! Zato je bil 

V dvoproceaorskl konfiguraciji re- 
rultat boIjSi samo za 10 %, kar po- 
menl. da so procesorjl vetino £asa 
dakall na vhod/lzhod. Skoda, da av- 
torjl niso navedli natanPnejSIh merl- 
tav, kollko dasa so se izvajali testi 

V sistemskem In uporabniikem na- 


Kaj pa realno zivljenje? 

To la bllo samo nekaj Itevilk, Kl so 
jih obelodanllr v reviji, posvePenl 
PC-jem in LAN-om, Ljudja, kl razvi- 
jajo intormatlko v svojih podietjlh, 
moraio obiCaino reievall blstveno 
kompleksnsiSe probleme, kol je bil 
ta, kl si ga js zastavil PC Magazine. 

Za razmere v nailh podietjlh sta 
obibairo znaillna dva primera: 

a. Aviomatsko obdelavo podaikov 
naroPajo v zunanjlh rabunskih cen- 
Irih, kar je zelo drago, storitve so 
nekvallletne in narodnik ja odvisen 
od izvajalcav. 

b. Podiatje ima fasten center z za- 
starelo strojno opremo kakega na- 
Sega propadlega prolzvajalca In 
z nsvzdrlevano programsko opre- 
mo. kl kljub popravljanju ne dohaja 
naiih pogostih zakonskih spre- 


m Odpri sistem/UNIX 


Nov soitvar. 

Nov dizajn apllkacije. 
Konverzija datotek. 

Solanje. 
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HARVAEtD GRAPHICS 2.10 


Lahko bi bilo bolje 



liskanja za firtnl diagram in histo- 
gram, Kl le V zaplelerem ponazorilj 
na sliki t (to sla spodrtii desni In 
s^nji levi graf na sliki 1|. Crtnl 
diagram vsebuje ZOpodatkov. histo- 
gram pa 240, karje najvefjedopust- 
no Stevilo podatkov za sn grat 6as 
IS riaveden za tiskanje z gibkega 
diska - diskete. kar sam fas tudi 
malo podsljia, PrI vedfem $ievllu 
ponazorll lahko problem podasnega 
liskanja preseiemo tako, da pona- 
zorila preslikamo na diapozitive In 
nalo puslimo aviomatsko llskati de- 

delamo kaj drugega, seveda ne 
z Istim raiuralnikom (razen ie ima- 
mo kak vedopravilnl podaliisk 
DOS). 


- Na sliki 1 ludi vidimo, da puSda 
Harvard Graphics razmeroma vellko 

piria. Kar lega prostora ne moremo 
porabiti za risbo, je to pomanikljl- 
vest. Odpraviti ie ne moremo drjga- 
de, kot da risbo pozneie povedamo 
s fotokopirnim strojem. 

Harvard Qrapnics je tako I|d0ez- 
niv program, da so avtorjl verjetno 

trebuja. Zasloni za pomod so revni, 
daje;o ie malo obvestll. Po r|fh se ne 
moremo premlkah. ni Indeksa all 
vsebine. o obcutijivl pomodi, ki bi 
uporabnika obvsslila. katero opcijo 
je izbral all kaj ie naredll. pa raje 
sploh ne govorlm. 

- Podatkov ns moremo prenesti 

V format ASCII. Ce so naloieni 

V Harvard Graphics, tarn tudi osta- 

In to v nekaj lormatih (zadeva dela 
kar dobro). od podatkov pa se lahko 
poslovimo. 

- Program Harvard Graphics le 
namenjen predvsem poslovneiem 
in ponazorilom za njihovo rabo 
Verjetno zalo cela vrsta opcij. kadar 
so podatki dolodeni kot Stevildni 
(pari vrednosti X, Y - oziroma koor- 

Se vedji problem je. ker to na zasfo- 
nih s pomodjo ni omenjeno. Brez 
prellstavania prlrodnlka ne moremo 
zvedeti. kaj program zmore In desa 
ne oziroma zakai kaka opeija vdasih 
deluje. vdasih pa ns. Taka organiza- 
ci|a programs je zeloslaba. ker upo- 
rabnika zmede in sill, da brska po 
prirodnikj, to pa |e v popolnem na- 
sprolju z IjJbeznlvostio In prepro- 
stostjo programs. Na zadetku dlan- 
ka sem napisal kratek pregled. kaj 

zdai poskudal same opisatl. s kakd- 
nimi podatki program dela v razre- 
du Bar/Line fdrtni diagram! In histo- 
grami). Po klicu Ie opcije iz glavne- 
ga menija moramo najprej dolodili 
vrsto podatka za os X. Na voljo Ima- 
mo dtiri osnovns skupine. Name. 




1 54 I 55 1 58 1 57 I 58 


1 59 I 60 I 61 


Casto ponazorllo. so podalkl 
sekvenCni, lahko to ornsjltev delo- 
ma preseismo tako. da jih razglasl- 


gresiiske krivulje brez navedbe rie- 
ne enatbe in brez koatieianta kora- 
lacije so npr. z inlenirskega slaliSda 


- Niti po osl X nit! po osl V ne 

moremo ponazonli samo delaoOse- 

ga: z drugiml besadami, na gratu so 
vadno vsi vneseni podatki. Temu se 
lahko Izognemo samo z brisarjem 
tistih podatkov. ki nas zaradi Casa 
motijo. Ta pfoblem oaslana, kadar 
so posamezni podalki prelirano 
vaejiod drugihir-- 


to poveCaio ra 


V spodnji del gratikona. VOasih la 
ko to odpravimo z jporabo logarl- 
temsklh porazdalilev, ne moramo 
pa V logarilamski porazdelitvl prika- 
zali 3D diagramov: logarilamska po- 
razdehtav imaskalos slopniami Ste- 
vila 10, kl le za podstke redko po- 
polnoma LSirezna. 


- PrI praradjnavaniu sen] podat- 
kov z brisanjem Izvirna sarlja zgubl- 
mo vse serlie, kl so nastale s trans- 
fotmacljo izvrrne seriie. 

- Pri preraiunavanju regfesijsklh 
krivjli (linaama, eksponencialne, 
logaritemska in polanSna) dobimo 
vradrosli samo v lodkah, ne pa udi 
anaiba krivulje s koeficienlom ko- 
ralacije (dr jgade Kol pri MS Cnartu, 


- aostote mreZe (grid Unas) In 
znakov na obah oseh (X lit Y) na 
moremo doloditl razlidno. Vsaki toi- 
kl mania na osl mora ustrezati tudi 
itavllini kazalec. kar pomenl. da 
brez itevilSne ozrake ne moremo 
doloditi gostajia mreze. v MS Char- 

blem se posebno obtuti pri pona- 
zarjanju iasovnih serij, kar tudi vidi- 
mo na sllkl 3. Na njej )e histogram 
mesebnlh vrednosti povrSine son£- 
nih peg v vebletnem obdobju. Po- 
datki so doloieni kot MonlhrYear 
(mesac/leto). Zz take podatke ne 
moremo prikazati razdelilve osl 
X samo po latin. Izpisovanje vseh 
masecev ni smiseino, ker dobcmo 
neSitljIvo vrslo Slevilk - to vidimo 
na sliki 3 (zgornp grat). Tak problem 
lahko preselemo samo tako, da na 
ustreznem mestu dolotimo kakSno 
veliko vrednost kot priStevak na osl 
X in nato dobimo grat. kakrien je na 
sliki 3 (spodnil grat); ta ima na za- 
fetku Slevilko 1 - oznaka prvega 
meseca v nizu, Ij. januarja - naprej 

ne moremo zbrisati. 

- Ce V razredu Bar/Line poznaje 


spremenimo tip podatkov za os X, 
zgubimo vse vnesene podatke za to 


- Programu Harvard Graphics 
lahko oiitamo majhno Stevllo vrst 
Crt, samo dtiri, in samo dve razlldnl 


odebelitvl drte (pa Se to samo zi 
nepreklniano irlo). Simboll pik st 
predebell. 


- Velikosti znakov na oseh dia- 
grams In V legendl ne moremo po- 
sebej doloditl. 


- Stevilo znakov v naslovu, pod- 
naslovu In opombi pod irto je ome- 


je Stevllo vseh podatkov pa |e lahko 
100. 

Harvard Graphics je vsekakoi do- 
ber program in naStete pnpombe 
naj bi samo pokazale, kaj mu manj- 
ka, da bi bil 4e boIjSI. V tern ilanku 
nisem nameraval predstavdi vsega 
programa. in tako za vse. kar je 
v programu dobro. niti ni bilo dovolj 
ustreznega proslora. Hanrard Grap- 
hics (e zares dober program in 
upam. da so V novejSih verzijah od- 
pravlll vsaj nekai teh pomanjkliivo- 
sli. Program lahko kupite pri kakem 
podjeliu, kl se ukvarjas prodajo sot- 
tvera. in toza&500 dinarjev. Nsslove 
tah podjelij lahko preberate v vsaki 
Stevilkl Mojega mikra. 



- Harvard Graphics aviomalsko 
sksllra vellka Stsvila (100.000 spre- 
meni v 100 in osi dodeli oznako 
Thousands - to oznako lahko spre- 
menimo V TIsod. toda avtomatsko 
skaliranje vadno ne ustreza uporab- 
nlkovlm potrebam). 
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MENTOR O RACUNALNIKU 


IE0BRA2EVAN]E| 


Samouki, na start! 



Kosovnica 


kniiga (obuezne za date, ki pi 
segajo na klasiine medite) - 1 kc 

- reklamna broSura podjetia N. 
prijed - 1 kos 

- nalepka Naprijed - 2 kosa 


- seznam in cenik progfamov 
Grad - 1 kos 

- narofiilnlca za programs Grad 
- 1 kos 

- dopisnlcazaponjdboGorenje 
point (moinost popusta) - 1 kos 

- nalepka Mentor - 3 kosi 

- nalepka z YU znaki za tipkovni- 
CO (£e Za imate raeunalnik) - 1 kos 

- seznam sodelavcev projekta 
Mentor (oblikovno kriZanes med 
osmrinicami In zidnlmi dasoplsi 
s slikami udarnikov prve petletke) 

- prospekt -Grad se vam pred- 
stavi- 1 kos 

- potrdilo 0 preiemu paketa Men- 
tor. registracliska kartica - 1 kos 
^ ^anketnl list In kuponizapogust 

^ - licenina pogodba za paket 

- video kaseta Mentor - 1 kos 

- pojasnila k video kasetl - 1 kos 

- raOunalniSkl slovartek - 1 kos 

- onaSka Skatia za vse skjpai 

Oditno dovotj tudi za najboli nav- 
duSene zbiralce korlstnlb red, spo- 
minkov. prospsktov in neuporabne 
krame. Prvi raiunalniZkl mullimedl- 
alni projekt le zareszajelen. ZaloZlla 
sla ga Ijubliansko podjetje Grad in 
zagrebSki^Naprijed. stane pa 2400 



poskuslli jstvarltl sami. 


Knjiga 


Avlor knjige le znani, v raeunalnl- 
Stvo spreobrnienl pisatel] MIha Maz- 
zlnl. Kvalltela. duhovltost in Berlji- 
vost so glavne odilke niegovih pri- 
rocnikov, zato sem to pri£akoval tu- 
di od knilZice Mentor. Msem bil raz- 
odaran. V li£no oblikovani kn;iZicl 
z okrog osemdesetiml siranml bodo 
za£etnlki (in ludi malo mani zabelni- 
kl| radii odgovore na ve£lno vpra- 
§anj. s katerimi sicer morijo -tlste. 
ki to zrajo-. Na kratko je opisana 
zgodovina ra£unalrikov in ra£unal- 
nistva, nato pa takoj za£nemo spoz- 
navatl ra£unalriK. Saveda v glav- 
nem PC, ki ga Ima velika ve£ina 
l|udi. ki bodo kupili paket Mentor. 
Seznanimo se s sestavnimi deli 
(skoraj) vsakega ra£unalnlka, 
z vhodno-izhodnimi enotami In os- 
novnlmi pO|mi, kot so ROM, RAM In 

Posebno poglavje je nameniero 
prvemu sliku s PC-|em. Zvemo, ka- 
ko ra£unalnlk seslavlmo, prlklju£i- 
mo, seznanimo se z osnovami lip- 
Kovnice. Za radovedneZe je dodana 
slika s panoramo, ki si lO lahko z iz- 
vi|a£em ogledamo tudi v doma£em 
PC-)u. 

Ra£unalnl§ke revije se tudi pri 
nas po£asi spremirjaio v oglasne 
desopise. Vedina potencialmh ku- 
pcev ne razume vseh mogodih kra- 
tlc. oznak in Stevilk. zato bo korist- 
no poolavie, ki vam izda vse skriv- 
nosti. Ce vam bo to poglavje vodilo 
za nakup. nikar ne ISdIte raduraini- 
ka. ki bi imel RAM z dostopom 70 
mikrosekund' Prodajalec vam bo 
ponudil 140-narosekjndnega, kar 
le petstokrat bolje od tiskarske na- 
paKs, pa da vedno zanie. 

Poglavie o operaci|skem sistemu 
MS-DOS la kratko in dobro ter vred- 
no vsai toliko kot an osnovni tedaj 
pri katerlkoli firm!. <ie si boste pre- 
breli de poglav;! o napakab in upo- 
rabnidkih programib (ste Ze videli 
navodila ze AutoCAD v osemnaisllb 
vrsticah enegastolpca?), boats ime- 
II V rokah (glavi) oroZie za prvi spo- 
pad z radunalnikom. 

Slovarcek 


Anglesko-slovenski in Slovensko- 
angledki radunalnidki slovardek je 
nad star znanec. Predstaviii smo ga 
V eni prvih dtevilk MM. leta 1987 so 
ga ponalisnili, lelos pa so mu ns 



platnice natisnill znak podjetia Grad 
In ga oblekll v nov ovilek. Toda. kot 
pravi pregovor. opica ostane opica. 
pa deprav jo po gosposko napravld. 
Ta slovardek od svojega Izida do 
danes ni doZIvel praktidno nobene 
spremambe. Verzija. ki jo prodajajo 
z Mentorjam. ima lelnico 1987, in 
ilovek nehote dobi obdutek. da so 
holeli z njim povedatl blidd paketa in 
zmanjdati neprodane zaloge v skla- 
diddu po sistemu: -Uzmile, uzmite. 
lonako demo bacill!- 

Ce bi hotell svojemu pri|atel|u 

V Anglljl povedatl, da -Welsnova 
anallza vpetih podgralov poieka 

V podsislemu magnetnega Iraku 

V inberentno dvoumnem jeziku na 
nafielib Nerodejeve ekvivalence In 
kltajekega izreka o ostankih-. ne bi 
imall nikakrdnih teZav. Ce pa bi vam 
priialelj nolel dopovedatl, da Ima 
nov -NEAT z 2Mb eiterded/espan- 
ded RAM. 1.2 Mb FDD. 40 Mb HDD 
z RLL, tower case in Hercules, da bo 
z n|im uporabljal dBase, ko pa bo 
potrsboval Venture, ki pozns HPGL 
in PostScript, si bo kupil VGA, NEC 
multisync in trackball-, bi stvar po- 
polnoms odpovedala. 

Skratka. de si Zelile ustvarlli mu- 


zeisko lehnidno knjiZnico. boste do- 
bili. kar potrabujele. Ce pa vas zani- 
ma. kaj je kaj v radunalnidtvu, raje 
preberite v prejdniem delu opisano 
knjigo. Gotovo vam bo mnogo bolj 
koristlla. 


Video kaseta 


Video kaseta o radunalnidtvu je 
pri nas novost. Uporabniku naj bi 
predstavila rsdunalnlk. mu ga pribli- 
Zala. skratka naredila isto kot Knji- 
ga. le da bolj slikovito. Film je razde- 
ijen na diin poglavja. dolga po pn- 
bliZno dvajset mlnut. Naiprej se sez- 
nanimo z dejstvom, ki ga nekaten de 
vedno niso spoznali - da brez radu- 
nalnlkov skorai ni ved moZno obsta- 
jatl in da so se radunalniki -vnnili- 
na vse podrodja diovekovega Zivl|e- 
nja. Hvale vredno je. da avtorji radu- 
nalnika na mistiflclrajo. ampak raz- 
loZiio. daje le siroi In nid ved. V dru- 
gem poglavju zvemo, kako je ra£u- 
nalnik sestavljen in kaj vse lahko 
nani prikijudimo. Ker vedina ljudi 
uporablja osebne raeunalnike. je 
tern posvefeno posebno poglavje. 
Ko boste kupili svoj prvi PC. ne 
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sem se spraiaval, zakaj neprestano 
potrePujeio Sraunovo budilko in 
aondna odala) In raklame za apon- 
zorja proiekta. Seveda tudi samore- 


klame ne manjka, a |e na sredo vse 
V meiah normale. Idaja. rarediti vi- 
deo teda) 0 osnovan radunalniStva, 
je dobra. Ca bl stvar zaslavlll melo 
boll didaktidno in povedali po- 
membne stvarl malce podasnaie. bl 
blla stvar 'dista pepoonka- (kot 
pravi All, je pepoonka dtevilka, ki 
pride za desetko). 

Program 


Ker je Mentor paket o radunalnl- 
klh in za radunalnike mora bill zra- 
ven tudi dIsKeta in na njej programl. 
Srednsmu laslriku novega PC-ja 
na| bl podrobneia predstavila lip- 
kovnico, ga naudila delati z njo, zra- 
ven pa bl se lahko de malo igral. 
Z mojim radunalnikom ne bi bil nid 
kaj naoDIdaien radunalmdkl zadet- 
nlk. AT z angleSko tipkovnico. gonil- 
nlkam, ki jo spremeni v nemdko In 
nanjo poslavi nade znake. kartlco 
VGA In nekaj osnovnimi programi. 
kl se podeneio ob zagonu radunalni- 
ke. Pa vender bi se. ko bi pognal 
program Mentor, pojavde tedave. 
Naiprei bl na zaslonu videl dudne 
ulripaiode znake, spremljalo pa bl 
jib zpprno brnenje |se spomnite 
pokvarjenlh spectrumovTi. Sam 
sem si kriv, ker nimam kartlpe He- 
rucles. Ce bl bll zadetnlk. naibrd ne 
bl dakal skorai dvajsel sekund. koll- 
kor traja. da se vrnemo v tekstnr 
nadin, ampak bi ugasil radunalnik 
v strahu. da sem naredil kaj narobe. 


no pojavil meni s dtirlml IzbiramI: 
Tipkovnica, UrejevalnilVvodid, Ure- 
javalnlk in TIpko. 

Program Tipkovnica nas seznani 
s tipkovnico. Na zaslonu vldlmo sll- 
ko lipkovnlca, kakrdno boste teJko 
nadli, saj je medanica tipkovnic XT 
In AT. Ker je sllka pregledna, to vse- 
eno ne bl smelo povzrodatl tedav. 
V prvem delu nam program predsla- 
vl posamezne skupine tipk In na 
kratko opide njihovo delovanje. Ko 
se tiodemo vrniti v osnovni meni, 
moramo pritlsniti levi In desni Snift. 
Med milljonom modnih poll so av- 
torji izbrali ravno tislo. kl jo uporab- 
Ija znani prltajenl program Side- 
Kick. Poleg osnovnega meniia vas 
bo presenetil men) SIdeKIcka. Spet 
zmeda In strah. da ste.storili kaj 
narobe. Ko si ogledamo la pnkaz, 
lahko tipkovnico preizkusimo tudi 
saml. Pritlsnemo na tipko. program 
pa jo osvetli na zaslonu in nam |0 na 
kratko opide. Lepo, da ni 

samo angledke tipkovnice 

ko dobili opise tudi za tipke <Alt). 
(Ctrl) (Caps Lock) in ce bi vse de- 
lalo. kot is treba. Ce bl radi prelzku- 
sill razne kombinacije tipk, ki so 
oplsane V prejdnjem delu. raje pre- 
mislite. Kombinaciji (Shift) (Print 
Screen) in (All) (Ctrl) (Oeleta) nl- 
sta preusmerjeni. da bi dobili opis 
e'ekla, ampak se (v strah uporabni- 
kaj nemoteno Izvrdita. 

Uraiavalnik in vodid sta poeno- 
stavljen urejevalnlk besedll In ravo- 
dlla zanj. Pozna osnovne ukaze za 


e. debilai 


delo z besedlli. ki pa bi bill lahko 
podobnl WordStarovIm. Vseeno le- 
po. enostavno, korlsino. 

Tipko je -igra-. Radunalnik nam 

natipkati. No ja. 

Olsketa me je razodarala. Ova in- 
ienirja in de en programer povrhu bi 
lahko naredill kai bolidega. Spom- 
nim se, da js med l|ubilel|i krodil 
program s podobno vsebino. le da 
ja Oil nareien za dobri stari spec- 
trum. izvedba in privladnosi sta bill 
na nepnmerno vldji ravni 

Vtis 


Paket Mentor o radunalniku je go- 
tovo zapolnll ano od vrzell na na- 
dem trgu. Ker je razdeljen na ved 
delov. kl so po vsebini in kvatlteti 
zelo rezlidni, le tezko podati skupno 
oceno. Gotovo |e le. da |e pocani in 
da le bolje kupiti en tak paket. kot 
pa poslati pol podjetia na radunalni- 
dke tedaie. Rezultat bo v obeh prl- 
— - — jih vse skupaj 


III najmi 




energijo Ne bi bilosmiselno kond 
ti na tS) todki. Podobm paketi. ki 
uporabnike nsudili. kako delat 
z OOS-om in raznimi programi. 
gotovo prlpomogll k ozaveddar 

ljudi vsat toli’ " ' 




Laptop 


ONOFFON ELECTRONIC 
raCunarski IN2ENJER1N0 


NAJUGODNEJSE GENE V EVROPI 


NOTEBOOK 286-12 

• procesor 60C286 12/6 MHz 

• proslot za koprocesor 80287 

• RAM : Mb (do 4 Mb) 

• gibki disk 1.44 Mb 3.5' 

• trdi disk 20 Mb. 24 ms 

• karlica VGA (podpira MCA. CGA, EGA) 

• zaslon LCD 640x480 (32 nians) 

• tipkovnica 83 

• 2XRS-232, 1 X paraleltii vhod 

• prikljudak za zunanji monitor In gibki disk 5.25' 

• napaianje 220V + baierije NiCd (2h) 

• dinwnziie 30 X 26 x 5 cm 

• teia 3 k| 


CENA 35.980,- DIN 


PRENOSNl 286-16 

• ptocesot 80C286 16/8 MHz 

■ pruslor za koprocesor 60287 

• RAM 1 Mb (do 5 Mb) 

• gibki disk 1.44 Mb. 3.5" 

• trdi disk 40 Mb. 24 ms 

• kanica VGA (podpira MGA. CGA, EGA) 
" zaslon LCD 640 x 480 (32 nians) 

all GAS PLASMA (EGA 64(1 x 400) 

■ tipkovnica 83 -f numehdna 17 

• 2 X RS-232, 1 X pataleini vhod 
' prikljudak za zunanji monitor. 

gibki disk 5.25' in tipkovnico 

■ razSiritev I x 8 bit 

• napajanje 220V -f baterije NiCd 

• lorha za prenatanje 

CENA 39.450,- DIN 


PRENOSNl 386-20 


• procesor 80386 20/8 MHz 

• prosior za koprocesor 80287/80387 

• RAM 2 Mb, (do 8 Mb) 

• gibki disk 1.44 Mb, 3.5“ 

■ trdi disk 40 Mb ali 100 Mb, 24 ms 

■ kartica VGA (podpira MGA. CGA. EGA) 

• zaslon LCD 640 x 480 (32 nians) 

■ tipkovnica 81 -l- numeridna 17 

• 2 X RS-232, 1 X paroleini vhod 

■ prikijudek zs zunanji monilur. 
gibki disk 5.25' in tipkovnico 

• razSiritev 1 x 8 bit 

■ napajanje 220V -f baterije NiCd 

■ lorba za prenasanje 


JAMSTVO 1 LETO. SERVIS. VZDRZEVANJE IN IZOBRAZEVANJE 
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I UPORABNI PROGRAMI I 


DESIGNCAD 


Za malo denarja veliko muzike 


IGORBIZJAK 


l.Uvod 


anes vse vet pod{9lij. arhi- 
leklov. proiektantov, elektro 
In strojmn inienlrjev pri svo- 
jem delu uporablia lake all drugai- 
ne programe za CAD (Compulor 
Aided Design - racunalniSko pod- 
prto obllkovarie). ProgramI kar lek- 
mujejo. kaleri bo boIjSi, kaleri bo 
jporabniku dajal veijo podporo, 
katerl mu bo prljaznejSi In podobno. 
Toda vecina Ima pomanjkliivost: so 
zelo dragi. Njihove cene se giOliejo 
od 5000 DEM navzgor. Naivefikral 
spoznaS. da nakup osnovne verzije 
ia nl£ ne pomeni. kajtl potrebujeS ta 
in oni dodaten modul. Primer: pro- 
gram AutoCAD kjpiS V zeiji, da 01 
risal makate hli. urbanlstiine skice 
ipd . nakar ugotovis. da za lepo 
osenPerto risbo potrebujeS AuloS- 
HADE. za spodobnoarlmabljospre- 
noda BkozI hlio pa Se AutoOesk Ani- 
mator. Za vsak dodaten program pa 
ie treba seveda ponovno sedi v Zap. 
Le nekatera vspja podjetja si to lab- 
ko privoSPIjo, vsem drugim pa bi 
prISel prav program CAD. kl bl bll za 
polovico all Se veP cenejSI in bl 
bkrati znal vse. karznaio dragi pro- 
grami CAD. Vse to in la marslkaj 
drugega omogodata programs De- 
signCAD 2D in OesIgnCAD 30. ki |u 
bom podrobneje predstavll. 

Avtorjl so namerno narsdili dva 
samostojna programs prvi (Deslgn- 
CAD 2D) je narrenjen risanju radr- 
tov. shem Ipd. v dveh dimerzijab. 
drjgl (DesIgnCAD 3D) pa je name- 
nien proslorskemu risanju modelov. 
arhiteklorskiti objektov, stroiniSkIh 
elementov In Se desa 


DesignCAD 2D 


DesignCAD 2D zanteva za dalo 
640 K pomrilnika, grafidno kartico. 
trdi disk in tipkovnrco. MiSka, gra- 
lidna tablica, tiskalnik, risalnik, ved 
pomnilnlka (EMS) In matematidnl 
koprocesor so dodatkl, ki za delova- 
nje programa niso nujnl. nam pa 
olaiSajo dalo. To so bill pivl podalki. 
kl sem jih prebral v knjlgl -Installati- 
on S Tutorial-. Tore] program, kl ga 
lahko uporabljamo v PC-|u v cen- 
skem razredu od 1700 OEM naprej. 

Beklamni letak zelo poudarja. ka- 
ko preprosta je uporaba tega pro- 
grama Torej. sem si rekel. poglei- 
mo. kat zmore ta -easy to use- pro- 
gram' Oboroien s IremI prirodnikl. 
kl sem I'h dobil s programom. sem 
se lotll instalacijs. Zadelek je Oil kar 
Qbetaven, saj je instalaciia zelo pre- 
prosta. PozensS daloteko batch, ki 



V prirodniku. Tore) sem napisal DC 
In po krajSem sporodllu. da |e pro- 
gram zaSdIten ipd., sem med vrsli- 
caml ugolovil, da si je program sam 
rezerviral moj preostall prosll pom- 
nllnlk za svoje dalo. No. to la Se 
lepo, se mi vsaj ne bo treba mudili 
z raznimi gonilniki za tak ail druga- 
den pomnllnik, kar je pri nekaterih 
programih kar zapleteno. 

Program )e nato pobrisal sporo- 
dllce, narisal okvirz ukazi nadesni. 
statusno vrstico zgoraj in ukazno 
i/rslico spodaj. Ha, to je torej to, nid 
vmesnega menija kol pri ACAD-u. 
Poakusimo ka] narlsatl. kar tako, 
brez prirodnikov' Med nekajkratnim 
premikom miSke nekajkrat prltis- 
nem levo tipko in program puSda ns 
zaslonu kri2ce. Zanimivo, si mislim. 




in med ukazi na desni poiSdem ukaz 
za risanje dn. In Se ;e DC (program) 
narisal med kriSci drte. Design CAD 
uporablja todke kol reference, na 
katere nato »eSe svojs ukaze. Npr.: 
skozi dve todkl zna potegnitl drto, 
krog, pravokotnik Ipd. Delamo tore) 
tako, da najpre) izberemo ukaz, oa- 
to pa izbiramo todke, all pa najprei 
dolodimo todke In Sale nato ukaz. 
V prvem pnmeru nam program po- 
maga s pomoino drto, v drugem ne! 



Todke lahko dolodamo na ved na- 
dlnov. Program pozna absolutne, 
relativne In polarne todke. todko, ki 
polSde najbllSio, srednio, pravokol- 
no. langento in celo gravitacijsko 
todko kakega Ilka. Ukaze lahko vna- 
Samo na ved nadinov, lahko |in od- 
tipkamo na lipkovnicl. in to kol cel 
ukaz all kol skrajSano obliko, lahko 
jIh kllknemo na zaslonskem menlju 
all ne gralidnl tabllcl, lahko pa defi- 
niramo Ikone, kl jih nato uporabimo 

Po kraiSem prebiranju prirodnika 
in praktidnem prevenanju ukazov 
sem bll ze kar irdno prepridan. da je 
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program zares -easy to use-. V na- 
boru ukazov ima skoraj vse ukaze, 
ki jih imajo tudi drugl, dra2|l progra- 
ml CAD. Omogoda risanje s drtami, 
loki, krogi, krivuljami, elipsami. Sll- 
ko all del sllke lahko zbrISemo. ne- 
kaj izreSemo, uporabliamo ved vrst 
zoomiranja in premikanja sllke. 
Uporabljamo lahko ved razlidnih 
fontov drk, kl jih poljubno izpISemo 
na zaslon. DC pozna tudi ved nadi- 
nov dimenzioniranja oz. koliranja in 
preradunavanja povrSIn, dalo z blo- 
kl oz. blokom, kajtl naenkrat se lah- 
ko uporeblja same en blok. Pri delu 
lahko zaslon razdelimo na ved delov 
In potegnemo drto iz enega okna 
V drugo. Lahko si definiramo kn|l2- 
nico simbolov, kl jIh nato iz menijev 
klidemo v risbo. Na voijo le tudi vell- 
ko Ze narlsanih simbolov. kot so 
vrata. okna, ostreSja, simboli za 
elektro inslalaclje. slrojnldtvo ipd. 

Verietno najmodnejSe pa so funk- 
eije za prllagaianja programa upo- 
rabniku. Menlje lahko poljUbno 
spremenimo, si haredimo khjiZnIco 
simbolov, na voijo imamo makro- 
uksze. skuplne ukazov DC v poseb- 
nl datotekl. kl jo lahko poZenemo 
z enim ukazom. Lahko pa uporabi- 
mo tudi BasicCAD. program s po- 
dobno strukturo. kot jo Ima basic. 
Z njim si lahko napISemo svoje ruti- 
ne In nato z ukazi, menljl ali gratld- 
niml tabileami tudi Izvajamo. 

Vsi ukazi za shranjevanje in nala- 
ganje risb v radunalnik so na funk- 
cljsklh tipkah In so zato lahko do- 
segijlvi. Risbe lahko zdruZujemo, 
naloZImo eno dez drugo. zavrtimo 
ali celo popadimo. DC pri vsakem 
nslaganju all kakdnl drugl manlpu- 
laclji z risbo. simbolom, blokom ali 
delom risbe upoZteva do dtirl todke. 
kl so nekje na tej risbi. Ce mu pri 
vnadanju damo ustrezne navodlla, 
bo DC risbo tudi popadll. zasukal 
ipd. 


DesignCAD 3D 


Nadin dela in organizaeija zaslo- 
na sla pri OesignCAD-u 3D enaka 
kot pri 2D-iu. Na vrhu je statusna 
vrstica. kl |0 lahko spremenimo, ta- 
ke da kaZe razlldne podatke. Na 
desni so ukazi in na dnu ukazhs 
vrstica. PovrSIna za risanie je razde- 
Ijena na dtirl okna: tri na levi in eno 
vedje. Seveda lahko okna po Zeiji 


Izkiopimo all pa jim dolodimo drug 
pogled. 

Precej ukazov je enaklh kot v 20, 
zato bom predstavll le najbol) zani- 
mive. Risanje elementov je zelo pre- 
prosto, ko spoznamo sistsm. Rite 
se namred tako. da z miiko preml- 
kamo kurzor po ravnmah oz. koor- 
dlnatah x In y. s funkeijskima lipka- 
ma FI in F2 pa po ravnim z. Dogaja- 
nje moramo spremliall v vseh dllrih 
oknih all pa s tipkovnice vnatetl nu- 
meridne podatke za todke Ce je ko- 
ordlnatni sistem rahlo premaknien. 
lahko takoi vidimo svoj izdelek na 
zaslonu. Zelo sem bll presenedan. 
ko sem ugotovlt. da zna program 
tridfmenzionaino risbo tudi osenditl 
z osmimi viri svetlobe. To dels 
V ACAD-u poseben program, ASHA- 
DE. Osendimo lahko vsako od Stirih 



Ukaze lahko razdelimo v dve sku- 
plnl: V enl so ukazi za rlsanje plo- 
skovnlh llkov. v drug! pa za risanie 
prostorskih Seveda so tu te drugi 
nerlsarski ukazi. npr. za urejanje ris- 
be. shranievanjs, prikazovanje... 
Med prve spadaio ukazi. kot so 
krog, lok, drta Ipd. Bol] pa so zani- 
mlvl ukazi za risanje tndimenzional- 
nih elementov. Z BLOCK SWEEP- 
om lahko naredimo steklenice, va- 
ze, kozarce, BOX nam narite kva- 
der, CONE stoZec. CONNECT zdruii 
ved krogov drt all podobnih elemen- 
tov v cev, DISC naredl valj. DRILL 
zvrta luknjo v ravnino. HEMISPHE- 
RE naredl pol krogle. PATCH pa raz- 
lldno vslovit teren. MAKE PLANE 
nam Iz poligonskih drt naredl ravni- 
no, PLANE naredl ravnino. SLICE 
odrete del tridimenzionalnega ob- 
jekta, SPHERE nariSe kroglo, SPI- 
RAL nam pomaga nareditl spiralne 
stopnice. SOLID ADD saSteje dva 
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prostorska elamenta, SOLID INTER- 
SECT pusti presek dveh proslorskih 
elemenlov. po SUBSTRACT-u dobl- 
mo ostanek. £e od ensga trIdImen- 
zlonalnaga elementa oditaismo 
dnigega, WALL postavl element 
V obllkl zidj. pomagajo pa ram tudi 
ukazi, kl poiSdejo presedlSia ravnl- 
ne 5 drto, preseiiSie dveh ravnln 
ipd. Ce pa iellmo nsatl v poljubnl 
ravnini. si pomagamo z ukazom 
WORKING PLANE. 



Narlsano In oeendeno sllko lahko 
shranimo v formats PCX. Kl ga pre- 
pozna vellko programov za rleanie 
in namizno zalozniitvo. Ce 2elimo 
prikazatl veS silk zapored. bomo 
jporablll ukaz SLIDE SHOW, kl narr 
pokllde ra zaslon poljjbno Stevilp 
razlldnin silk. 

Ravno tako kol v 2D-|U lahko rls- 
bo kotiramo. jO opremlmo s poljub- 
nlm teketom. upo'abljamo lahko dal 
risbe all celo kot blok, kl ga prerrl- 
kamo. vrtimo. razmnoilmo. poveda- 
mo. zman|damo. ltd. Oba programa 
znala delati tudI z -layerjl- all s po- 
liubnimi ravninaml nasllkl. Program 
omogoda do 21 ravnln. Vsako lahko 
shranimo. pobrISamo, preresemo 
na drugo ravnino. vsaki ravnini po- 
sebej lahko spremenimo barvo. |o 
dolodlmo kol blok. lahko ;o skrije- 

rlsbo pa lahko razdellmo ra ravnl- 
ne. glede na barvo upodobljerlh 
elementov. 

Skupni imenovalec 


Oba programa sta popolnoma 
kompallbilra. navzdol sevada. Tako 
lahko v 3C)-|U shranimo'prostorsko 
risbo kol ploskovno Ih jo halo pre- 
neserro v 2D. Skoraj vse detoleke. 
kl jih uporabija all zepisuje Design 
CAD. so diste datoteke ASCII. Malo 
boll veid uporabrik, kl obviada pro- 
gramiranie. lahko Iz nilh kar hilro 
polegne kaj ved Kot samo Izdelavo 
kosovric. kar je sicer eden od pro- 
gramov, kl jlh dobite skupaj z Oe- 
signCADom. V prirodnikih so razlo- 
2ene tudi strukture drugih datolek. 
npr. daloleke fohtov, menljl Ipd. Ko- 
munlciranje z drjglmi programi |e 
zagotovijeno s prstvarjanjem De- 
slgnCAD-ovlh dalotek v lormst 
IGES, GEM in VENTURO, POSTS- 
CRIPT, DXF (AutoCAD) In PCX. De- 


slgnCAD zna prebrali oz. predelati 

V svoje datoteke HPGL (datoteke, kl 
|ih lahko izriSemo z risalnikom), 
tekst datoteke ASCII in datoteke 
X,Y,2. 

Omenll sem 2e, da lahko pospedi- 
rro delo z uporabo makroukazov, 
menijev. Ikon In prograrrskega jezi- 
Ka BasicCAD. Menlje lahko po 2Bljl 
preobllkujemo In si tako ustvarlmo 
primerro delovno okolje za hitrejdl 
vnos oz. rlsanje. Ikone rabl|0 po- 
dobro kot menljl za pospeditev vno- 
sa. lirajo po to prednost. da |ih lah- 
ko opremlmo s simboli In si jlh laZje 
zapomrimo. Makroukazi so zapore- 
dja ukazov, shranjena v dalotekl. 
Postopek. kl ga moramo vedkrat po- 
rsvljati. lahko zapidemo v makro. 
tega pa nato poklldemo Iz menlia all 
kllknemo po IKonl. 

BasicCAD ^a programski jezik, ki 
ga lahko uporabimo za pisanie bolj 
zahtevnlh postopkov. Programi, pi- 
sanl za DesignCAO 2D in Oesign- 
CAD 30. imajo lahko erako struktu- 
ro, vendar rimaio Istega dtevlla todk 
(2D - x,y; 3D - x.y.z) In ukazi De- 
slgnCAD. kl jlh ravno tako lahko 
vkljudlmo V program, niso IstI 

V obeh verzljah. 20 ima npr. ukaz 
HATCH, kl ga 3D nima. Ir nasprot- 
no. 3D ima ukaz SHADE. Ki ga 20 
nIma. Drugade pa so sinteksa In 
ukazi, vsai kar zadeva kontrolne 
strukture. enaki kot pri slandard- 
nem basicu. Pozna DO WHILE . . 
LOOP, EXIT DO, EXIT FOR, FOR ... 
NEXT GOTO. QOSUB ..RETURN. 
IF . . . THEN . . . ELSE. OPEN, CLO- 
SE. FINPUT, FPRINT, PRINT, INPUT, 
DIM. ANYKEY, LOAOEXT in CAL- 
LEXT. Pozna tudi vse glavne mate- 
matrdne funkcije: ABS. INT, ACOS, 
ASIN, ATAN, COS, SIN, TAN, LOG. 
LN. SQR, SORT. ROUND, HSIN, 


NCOS, HTAN In EXP. Ukaze, ki jih 
normaino uporabija DesignCAD, 
lahko uporabimo tudi v basicu. le da 
moramo pred vsakega postavill 17, 
parametre pa med oglate oklepaje. 
Moti pa me, da BasicCAD nima 
funkclj za delo z nizl. 

DCAD : AutoCAD 

Ko sem tesliral nova programa. se 
mi je venomer vsiljevala primerjava 
med OesignCAO-om in ACAD-om. 
Na eni strani Imamo zelo poceni 
program In na drugl drag. Torej je 
prvi bolj primerer za nads Zepe. Na 
prvi pogled imata oba programa 
bolj all manj enake ukaze In oba 
lahko zapideta risbo v standardre 
formate. Oba ram omogodala deii- 
nlranje menijev In makroukazov. 
programiranje, eden v basicu drug! 
v lispu. Na prvi pogled so modnosti 
prI obeh snake, vendar se kmalu 
pokaZejo razllke. 

AutoCAD je malo teZje uporablja- 
tl. Ce Zelimo npr. napisatl kakden 
meni, moramo Ze zelo dobro pozna- 
tl njegovo strukturo. vanj lahko 
vplelemo program v lispu. na voijo 
imamo precej ukazov In makrov. Pri 
OesignCAD-u pa je to zelo prepro- 
sto. ker lahko uporabljamo le atan- 
dardne ukaze. Basic obviada vellko 
uporabnikov, za lisp pa je treba ie 


malo ved udenja Razllka je tudi pn 
manlpulacl|izblok> PriDesignCAD- 
u lahko naenkrat uporabljamo le en 
blok. pri AutoCAD-u jih Imamo lah- 
ko ved. lahko jih tudi zdruZujemo 
Ipd. Na drugi strari pa AutoCAD 
1/er.lO nima eendenja In moramo za 
to kupitl AutoSHADE. Razllka se 
verjetno pokaZe tudi pri velikih ris- 
bah. AutoCAD namred zapisuje jzo- 
datke V kompnmtram obliki oz. vsaj 
binarno. DesignCAO pa v kodi AS- 
CII, zato porabi za enako risbo ved 
pomnilnika kot AutoCAD. Tridimen- 
zionaine elemente oz. objekte ride- 
mo V DesignCAD-u vellko laZe. saj 
imamo ved ukazov. 

V razmerju cena : zmogljivost je 
nesporen zmagovalec DesignCAO 
3450 dinarjev (DesignCAO 2D| in 
4510 dinarjev (DesignCAD 3D) proti 
28.300 dinarji za AutoCAD. Razllka 
je sevsda v kompleksnosti progra- 
mov. AutoCAD zmore ved. toda upo- 
rabrik porabi ved denarja m truda. 
kar pa dandanes tudi ni zanemarlji- 
vo.Casjedenar Zsto vsem, kiZelile 
zares poceni in kvalilelen program 
CAD, svetujem DesignCAD. Dodal- 
no moznost prihranka imate v tern 
da lahko kupite samo DesignCAO 
2D. da ne potrebujete 30, in na- 
sprotno. 
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! I UPORABNI raOGRAMl I 


LETTERPERFECT 


Koncno spet med nami 


DEJAN V. VESEUNOVIli 


m 


aibri sle 9« vpraSafl, KaKo ja 
iogo£e. da ae nov program 
38t znajde med nami. Mo- 
Ker smo ta film ie enkrat 
1 to V bogatejil izdail. Pred 


tri razliCice vodilnega svetovnega 
programa za obdelavo beaedil, tj. 
programa WordPerfect: -popolna* 


imlaiSi bi 


ednji bi 


WordPerfect Junior. Pa je 
sredr|i brat odSei nekam za gastar- 
bajlerja in tudi na|mlai$i brat js bii 
daij easa odsoten: toda ta otrok se 
j8 konSno vrnil med nas. Pretakio je 
nekaj dasa, otrok je zrasei in bilo bi 
nesmiseino, Se bi ga Se vedno ime- 
novaii Junior; zato mu )e sedaj ime 
Letterperfect. 

Misiim, da avtorjem tega 




iti biio iahko m 


katerem le trenutno kurzor. Kar za- 
deva enote. v kateriti je vse to napi- 
sano. iahko tudi tu kol pri WP 5.1 
doioSimo, da so V palcih (zaCetna 
vrednost), centlmethh, pikah. ti- 
soSdvestotinkah paica aii v enotah, 
ki jih je uporabljal WordPerfect 4.2 
(verzija. ki je pomenila vstop v sue- 
touno elite in ki so |0 prodali 
V 300.000 primerkih). Seveda se lah- 


no oblikovanim menliem, ki je lah- 
Ko. nl pa nujno, ves (as na zaslonu; 
Iahko ga aktiviramo all z miiko ail 
pa a pritiskom na tipko Alt. Vse 
opclie Iz leve na desno; Pile. Edit, 
Search. Layout. Tools. Font, Grap- 
hics in Help) so pri WP 5.0 urejene 
ehsko. zato bo za izkuishega upo- 
rabnka morebitni prehod z njega 


na LetlerPerlect pravs peaem; ie 
mnogo pomembneie pa je, da bo 
tudi prehod v obratni smerl iziemno 
lahek in neboleS 
Ta programa sla skorajda popol- 
noma enaka. n|una bistvena razlika 
pa je V Stevilu opcij, ki |lh Imata na 
kateremkoll meri|u. Pri skraiiava- 
I marsikai IzIoSiti. 


Zato he bomo n. 
Letterperfect im. 


d tegs, kar i 


liti; nji- 


a nili preprosta Pov- 
zrodilo pa jo je eno semo vpraianje: 
kai use haj izlo6i|D iz -prauega- 
WordPerfecta S.1 zato. da bi biio 
use Ia2je in enostaunejie (in cenej- 

gram ne bi izpodrival ueSjega brata, 
hkrati pa uspeSno takmoval z vsemi 
drugimi? Prau to so tudi naredili, 
ham pa preoelane, da pogladamo, 
kako uspeSni so bill. Seueda bomo 
naredili primerjauo s 3iarei§im 
bratom 

WordPerfect 5.1 dobauljajo s pri- 
robnikom (Reference Manual), ki 


l)aio re 12-Ih disketah. drugega pa 
samo ns 6-ih. In kijub temu je na 
vol {0 nstanbno 280 lunkeij, in to na 
ve£ nabinov. 

Zabnimo pri osnounem zaslonu. 
Ta le podobno prazen kot pri WP 
5 1 . oziroma ima v spodnjem des- 
e: Stevilko strani. 


stitl. 

Nl sortlranja In indeksirania Ker 
indeksiranje dares riti ni ueb kakS- 
na posebno razulta funkclia, se nam 
tudi ta odiobiteu ne zdi povsem raz- 
umljiua In nam prau tako re ugaja 
kot prejSnia. Tudi to ocenjujemo kot 
vsaj deino zgreienost. beprau bi 
Iahko rekli. da tajnice indeksiranja 
ne potrebujeio. kar je tudi res. 

Na na$o vallko balost nl mogoie 
prenaSati delou erega dokumenta 


)a (s hkratnim pritiskom tipk 




nato hjegove de 
oke ir kopiraj 


NIma urejeualrlka lormul. To |e 
zares iz)emna zmoJnost WP 5.1, ker 
uporabija IstI sploSrI si stem kot npr. 
TeX oziroma siatem, ki je po poreklu 
dr. Knutov. Ker je LetterPerfecI ra- 
merjen tainicam In sploh usem, ki 
potrebuiejo za delo z besedili raz- 
meroma-bogat in lahek ureieualnik, 
je ta (unkeija IzpuSbena. 

Nima urejevalnika label. Tudi ta 
ne sodi med znabilnosti stardard- 
rih ureieualrlkou besedil oziroma 
ga ne potrebujejo usi: ker Ima ueliko 
dokumentaciio In zaseda ueliko pro- 
stora, je razumljiuo. da je ta tunkciia 
izlobena. 

Nima stolpeev. Tipkanje v stol- 
pcin res ni za zabetnlke. toda s to 
odlo£itvi |0 se ne strinjam in merim, 
da le zgrebena. Misiim. da bi Iahko 
pustlli prostor usa| z 
stolpee (besedilo gre d 
ni In se nato nadaljuje u nasledniem 
stolpcu na vrhu isle strani), beprau 
morda V zmanjbanem bteuiiu, tore) 
vsaj za tn nameslo 24 stolpeev. 

Na zra prilagaiati sllkovnega pri- 
kaza. WP 5.1 dokaj nalarbno ugo- 
tavlja, kakino grsfibno kartico ima- 
te, LetterParfect pa zns to Se bolje. 
PoskuSali smo ga zmesti s prllagaja- 
njem nabe gralibne karlice, toda 
brez uspeha: vedno nas |S pravilno 
prebital. Problem sllkovnega prlka- 
za le dvojer; prvib. tisll. ki lma |0 
sicer odiibne grafibne kartice in mo- 
nitorje, ne morejo dobitl potrebne 
podpore, in drugib. Kar je hujs. |S 
kvalileta slike celo a standardnimi 
karticami VGA zmaniSana na loblji- 
vost EGA (be ne uporabljamo opci] 
MDA. CGA all Hercules, ki jih pro- 
gram tudi Ima). Gsprav to morda nl 
sllSatl takb hudo. le za nas. ki smo 
z lobljivosti 800 X SCO naenkrat ped- 
li na640 X 350 all na46,7 % normal- 
ne lobljivosti, to prevelik padec. Pre- 
skusill smo tudi navadno lobijivosi 
VGA In ugotovill. da je razlika ven- 
darle obitna. Ta hibe nlll ne razume- 
moramo zlahka odpu- 


V drugega (st 
Alt-F3). Ne vei 
drugl. t< 

izjemno pomembna m zeio, zeio 
te2ko bi trdill. da js tainice ne potre- 
bujejo Zakaj so prikrajbane za moz- 
nost, da npr. neko pismo naloJIjo 

le oznabijo 

V Dokument 1 7 Pri pogod 
zadeva be hujSa, da o zi 
razpravah (ki jih tajnice Se kako po- 
gosto pretipkavajo) niti ne govori- 
mo. To je uelika napaka. 

Poleg opisanega, po moiem mne- 
nju najpomembnejbega, manjka be 
vrsladrobnarii (npr.: na koncu vrste 
ne moremo dolobill oblike prikaza 
pritiska na tipko Enter), ki so navad- 
no V dopolnllrem nizu opcij posa- 
meznlh meniiav. Toda zadeva be 
zdaleb ni brna: be marsibese nl, je 
pa vrsta zarlmivlh stveri. med njlmi 
nekatere, ki jih nima niti WP 5.1. 

Prva in vsekakor naipomembnej- 
ba le uvedba enega neblh lezlkov 
(CR zs Croatian). MIsllm. da je to 
nareieno. ksjtl pri Instalaciil 


plbe, d 


KiSf 


erjanja 

alovarja soznabnic ter 
tiroma ugotavl|an|a..be 
sploh na seznamu, jezlk do- 
Va drugl strani bi to Iahko 
postalo bolj sporno kot dobrodoblo, 
posebej zaradi razlika med hrvabbl- 
ho in srbbbino, ki jo zdaj z vso vne- 
mo povebujejo. In kar slovenbbina 
In makedonbblna sploh piste podpr- 
tl. Ne da bl se spubbali v neskonbne 
tern, koliko |e pripadnl- 
iznega naroda In all je to 
vreono truda, bo pri nadal|evan{u 
danabnjih trendov podprt jezlk, ki 
ga govorl 25 % prebivalcsv Jugosla- 
vije: In med nami, kskrbni smo, bl to 
Iahko IzzvbIo narodhoslhs spore. 
Nastala bl bkoda. toda dovolj smo si 
je povzrobili be sami; bistvo pa je. 
da gre v. tern primeru za rabunalnl- 
ke, kl so vendar nekakbna stvarna, 
opnjemljlva (za razllko od mnogih 
obljub) vstophica za 21 . stoletje. 

Makroukazi niso ohrarieni le kol 
fuhkcije. ampak poleg programa 
dobimo tudi povsem spodoben pa- 
ket ukazov. ki seveda pospebl |0 de- 
lo. Tako npr, Cirl-A blok, kl smo si 
ga prej zapomnlli, pnlepl k besedilu. 
pri katerem je kurzor; Ctr1-I izpibe 
besedilo, oznabeno kot blokv lebebi 
pisavl (Italics), Ctrl-P nas prestavl 
v grafibni pregied strani ltd. Tore) so 
vsi makroukazi be pripravijenl. in to 

gleibint. 

Ohranjena je tudi mobnoat vnosa 
graflke; kollkor si 


il. nl di 


opazno (da ne rebem 
drastibno) zman|bano. To pomeni. 
da iahko v LetterPerfsetu alike sa- 
mo vnesamo in to ra dokai pre- 
prost. toda tudi omeien nabln. Sllko 
npr. Iahko postavimo ob levi rob. 
V aredino. ob dasni rob all po vsej 
birlnl strani; be bellmo. je besedilo 


Iahko napisano okrog slike in iahko 
dolobimo tudi velikost alike. Toda 
s sllko ns moremo manlpulirati tako 
kot V WP 5.1 (hi obrabanja. pomanj- 
bevanja, inverzlje barv itd.: funkcija 
za Inverzljo je prelobsna v nabin 
Preview), kar pomeni, da so na voijo 
samo zares zeio okrnjehe mobnosli 
za prsprostp vnabanje slike, ne pa 
tudi za hjeno obdelavo. To je morda 
videti velika pomanjkijivost. misiim 
pa, da V praksi velika vsbina uporab- 
nikov tako all tako beli sllko samo 
vnesti brez radaijnega igrabkanja in 
obdelave; poveimo, da te zmogljivo- 
stl zadobbajo za uvoz kakega hisio- 
grama Iz programov za poslovno 
grafiko (Harvard Graphics, Draw- 
Pertect). In ne samo to, avlorji so na 
srebo prilobili tudi program za pre- 
tvarjanje iz razlibnih lormatov 
(GRAPHCNV), s bimer so dejansko 
podprii vedno bolj pogosle grafibne 
formate ( HPQL. .PCX, TIFF ild.). 

Priloben je tudi program za uvoz 
oziroma izvoz besedil (CONVERT), 
kl imaenakezmogljivostikot pn WP 
5.1. S tern programom Iahko besedi- 
la prepibemo v WordStar 3.3. MS 
Word 4.0, MultiMate Advantage II. 
Oisplaywrite. format IBM DCA, for- 
mat OIF. formate WordPerfect 4.2/ 
S.0/5.1 ltd. in tudi IZ njlh. To le dobra 
poteza In zeio modra odiobitev av- 
torjev, Ker preprosti ureievalniki be- 
sedil ravno pri tern najpogosteie od- 
povedo (primer je ChiWriter, ki je 
Iziemno tog pri uvozu in izvozu b^ 
sedil). Tej odiobitvi zato veija najvib- 
ja ocens. 

Ohranjena je tudi podpora skoraj- 

In re samo to. program podpira tudi 
tiskainike. ki jih prejbnje verzije WP 
5.1 niso; res je nekaj teh tiskalnlkov 
samo navedemn. in be polrebujele 
podporo ravno zanje. se morale 
oPrnlti na prodajaica (npr. napisan 
je laserski tIsKalnlh Mannesmann- 
Tally MT 905. toda povezovalec zanj 
je opcljski: res pa vse odiibno delu- 
je, be la llskalhik proglasimo za HP 
LaserJet II. kar smo tudi naredili). 

Za konec poveimo. da so ohranlli 
tudi najboljbe iz WP S.i. to jefleksi- 
bilnost dela z besedilom. Dejansko 
so ostale vse bistvene (unKcije in 
ukazi. kl jih je okrog 200. Izbirajle 

Lahko rebem, da je to eden zeio 
zanimivin izdelkov, Ki Ima tebko na- 
logo. ker ne sme omajatl tebko pri- 
borjene avtorjave slave, hkrali pa 
mora bill preprost. poceni in phvla- 
ben za morebitre uporabnike. 

0 obrambe pridobljene slave me- 
nlm, da je LelterPertecl povsem na 
ravnl, Ki jo od avtorja pribakujemo 
- Ime kaKovosI, zsnesijivost in nad- 
povprebno stopnjo prilagodijivosti. 
Podobno veija za dokumanlacijo. ki 
je po Iradicijl hibe odiibna, dobro 
urejena, celovita In razumljiva 
V tern primeru tudi dovolj kralka, da 
ne prestrabi morebitnega uporab- 



IPROGRAMSKIIEZIKII 


PERSONAL REXX 


Miren in eleganten basic 


E ersonal REXX ie izdelek fir- 
me Mansfield Software Gro- 
up. znane §e po programer- 
skem editorju KEDIT m lermiral- 
skem programt HEXXTERM za OS/ 
2. Naslov: P.O. Box S32, Storrs, CT 
062S8, USA, lei. (203) 429-0402. ma- 
loprodaina cena 129 USD. Personal 
REXX dobavl|a|o za dva oparacliska 
sistema. DOS in OSi2. in sicer na 
dven loCenin komplelifi 5,25-pald- 
nlfi diskel kapacitete 360 K. Pred- 
stavlll bomo aktuaino verzi|o za 
DOS. 

Dokumenlaciia obsega prlrodnik 
User's Guide (246 stranl) in knjigo 
A Practical Approach to Program- 
ming the REXX Language (176 stra- 
nl). Knjiga je pravzaprav detinlcija 
lezlka in |o je napisal sam avtor lezi- 
ka REXX M.F. Ckiwhshaw. User s 
Guide kaipada oOravnava nadine 
prilagaianja -pravaga- REXX oseb- 

Inslalaciia |e lahka. saj same pre- 
koplramo programsko disketo « kak 
imenik na trdem disku. Z drjge di- 
skete lahko skopiramo 41 program- 
primerov za udenie : 


tor KEDIT, , , 

dela. Uporaben je kaipada kalerikoil 
drjgi editor ASCII. Ce sislem pozna 
pomnilnik EMS. ga REXX uporabi. 
REXX za delo nu|no polrebuie eno 
programsko preklnltev (angl. pro- 
gram interrupt). Zalo moramo pred 
aktiviraniem samega REXX install- 
ratl pritaieni program RXINTUE6R- 
.COM. Naibolje ga le datl v datoteko 
AUTOEXEC.BAT. Tudi sam REXX 
lahko dela kot pritajem program in 
tedai zasede 150 K pomnitnika. 
S pomoinim programom EXUNLO- 
AD ga lahko ukinemo. ne da bi bilo 
Ireba radunalnik resetiraii. 

Personal REXX |e naslal v opera- 
ciiskem sistemu CMS m |e zato del 
pomo2nih programov ter usmerjen 
k emulaclji modnosti izvirnega pro- 
grama REXX. Ce dellmo emulirati 
konzolni sklad (s preusmeritvijo 
vhoOa s tipkovnice), moramo aktlvi- 
rati pritaieni program STACKMGR. 
Oobavliajo tudi program 
RXBATMGR. ki vzbuia vtis - de ia 
instaliran Kot pritajenl program 
- da se programi REXX izvriujejo 
neposredno iz DOS. Vsl pritaieni 
programi za popolno korfiguraclio 
REXX obsegaio man{ kot 16 K, to pa 
le zelo spreieml|lvo. 

Males zgodovine 


ladle kot s katerimkoli drugim oro- 
d|em. Za temeli |e uporabll lezlke. 
kakrSnl so PUl. algol in APL. Cow- 
lishaw se je snovania lezIka lotil 
konvencionaino; napisal |e specifi- 
kaclio lezika in io razdelil mad zain- 
lereslrane. Glede na kritike in pred- 
logs |B golem napravll prvo varzi|o 
in jo spustil v obtok po IBM-u. PrI 
tern le uporabil notranjo mreZo IBM 
VNET, s katero |e bllo sredl sedem- 
desetin let v 45 drdavah povezarih 
kakih 1600 velikih radunalnikov. 
REXX le zbudil veliko pozornost in 
Cowlishaw |e moral na dan odgovo- 
rltl tudi na 350 elektronskih spo- 
rodil. 

Drugl vaZer deiavnik v nastaianju 
lezIka je dosladno upoStevano na- 
delo. da ja Ireba naiprei napisatl in 
ponuditi dokumentadi| 0 . Sele polem 
pa program realiziratl. Snovanie |e- 
zlka le bilo zato na dedalje viSji slop- 
nil. ne da bl niegov avtor oziroma 
niegovi uporabniki morali vani ksi 
veliko vlagati. Cowlishaw ja prek 
elektrorske poSte iz prve roke zve- 
del, kai si programerp ZelijO. in Io le 
(v glavnem) upodteval In vkliudeval 
V jezik. Rezultat je velikanska popu- 
larnosl REXX znotrai IBM: obstaja 
vsai en canter IBM, v kalerem so 
z REXX napisal! ved kot million vr- 

REXX le bll kondnim uporabni- 
kom naiprei dostopen v SyslBinf370 
in operacijskem sistemu CMS. po- 
tern pa se le dirll de na druge ravni 
IBM. U lela 1985 je IBM na osebnih 
radunalnlklh podpiral t.i. REXX/PC: 
la verziia je bila napisana v lezlku 
C In V pribliZno 6000 vrsticah. med- 
tem ko le podobna verziia za Sy- 
5terTV370 V zbirniku obsegala 60(XI 
vrstic. Jezika REXX ni bilo lahko na- 
pisati. ka|ti opravlti imamo s slruk- 
luriranim interpretlranim lezikom, 
to pa je enkratna komblnaciia. 


Caji}ezikaREXX 

Osnovni cilj {ezIKa REXX ;a la 


AmigaREXX. In nazadnie. REXX je 
prevaialnik. prav zato pa omogoda 
ianko modeliranie. Ij pisanie proto- 
tipov za nairazlicneide programe. 
REXX z eno kapo pokrlie oblike 
upprabe, za katere smo nekdai po- 
trebovali cele dludlje raznih pro- 
gramskih lezikov. 


Osnovni koncepti 


REXX le 


lemelina odilka jezika 
itl|ivost programa. Cltl|i- 
vosi le veono odvisna tudi od lega. 
kaj beremo. in od dioveka, kl bei«. 
in besedilo programa v jeziku REXX 
zato spominja na navaden tekst. NI 


program vi 
Ijl, dtevllo 


0 manipuliramo z navaOnimi ohjek- 
I, kakrdni so besede. dtevlla. imena 

1 podobno. REXX Kot splodnona- 
tenski progrsmski jazik podobno 
ot basic uporabl|a|0 za pIsanie pre- 


aritmelikp. REXX le odli- 

den ludj kot slstemski prevaialnik, 
prl delu z osebnimi raduralniki ps 
10 pomenl, da more kakovostno za- 
meniati programe BAT. Prav zaradi 
vsega lega le REXX ( 


dell Job Control Language za siste- 
ma 360 In 370, boOo brZ razumeli, 
kai Imamo v mislih. Trelie podrodie 
uporabe bi mogll oznaditi kot -unl- 
verzalni makroiezik-. V lem je nai- 
vedja perspektiva REXX pri delu 
s PC in amigo. Za nainoveido amigo 
3000 kot slandarden del operaeij- 


mlnimalno 
(uporabliamo jih samo tedaj. kadar 
kakdne sintaksne dileme nikakor ne 
moremo rediti drugade), en sam 
ukaz pa lahko obsega nekai vrst be- 
sedlla. REXX tipe obravnava podat- 
Kov Kar najbolj naravno: tip je odvi- 
aen izkliudno od uporabe. ne pa od 
deklaraciie kot v pascalu. Spremen- 
l]ivk ni treba deklariratl. temved se 
definlrajo samo z uporabo. 

Vrednosli spremenl|lvk so simbo- 
lidne. nadln notraniega predstavlia- 
nja pa nl predpisan - prepudden |e 
lorej vol|i avtoria samega prevaialni- 
ka. Obstaia samo koncepciia dtevi- 
la. nl pa posebnih lipov. kot sta reci- 
mo real ali integer Obvezna je arit- 
metidna natandnosi in zato je REXX 
med jeziki iziema po tern, da razHd- 
ne implementaclie daiejo iste nume- 
ridne rezultate - med radunaniem 
ni napak. Za uporabnika so vsa 
vrednosti spremenijivk natanko 
takdne. kakrdne pidejo v besedilu 
programa. 

Poznavalci pascala poznaio I.i. 
podrodje veljave imena spremenl|iv- 
ke. V pascalu sta to navadno proce- 
dura all sam glavni program. Po- 
drodje veljave imena js odvisno od 
besedila programa. Nasprotno pa 
prevajalnikl podrodje veljave imena 
detiniraio dinamidno in je zato od- 
visno od izvrdenih ukazov, ne pa od 
skupnega besedila programa. Pri 
REXX so podrodje veliave dlnamid- 
na. to pa olajSa pisanje hitrega pre- 
vaialnika. vender oteZuje pisanie 
pravega prevaialnika Iz istega raz- 
ioga ukaz GOTO na more obslaiati 
kot nedln za pnsDno zapustitev zan- 
ke in zelo je uveden poseben ukaz 
SIGNAL (z njim ne moremo prerti 
V del programa znotrai zanke). 

Osnovna sinlaksna enota le sta- 
vek (angl. clause!. t|. tekst progra- 
ma, zakljuden s piko in veiico. Toki- 
na sinlaksna enota |e navadno dol- 
ga eno vrstico (v pascalu pa |e en 


nagake s sporod 
deprav ga ne do 
nim adiloriem. 


to lahko ks 
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REXX V praksi 


Pnlozenp program ERASE6AK.E- 
XE zbriSe vse datoteke s kori£plco 
BAK V poklicanem Imemkj. Iz DOS 
ga aktlvlramo lakole: 

REXX ERASEBAK.REX 

C:\TPKNJIQA 

k|er IS REXX kllc prevajalnika REXX. 
ERASEBAK.REX program v obitkl 
datoteke ASCII na diakj. C:\TPKNJI- 
6A pa |e argument programa, Ij. 
Imenik, v katerem je treba zbrisall 
vse datoteke BAK. Program je lakle: 


raci]). Sb vet. ie |l v programu ne 
postavimo eksplicitno zatetne vred- 
nosti. ji bo REXX sam dodelll tekat- 
rto vrednosl. in sicer prav tialo. ki je 
enaka samemu Imenu 5premenl)iv- 
ke. Vrednost nepripravijene apre- 


gramu kllc DoaDlak(F] povsem enak 
kot DosOlakC'F') 

SAY dela isto kot v druglh jezfkiri 
PRINT in WRITE: na zaslotiu izpISe 
besedilo in vrednostl spramenijivk. 
Vsako proceduro je moC klicatl kot 
funkcljo. in ledaj akiadno z rezulta- 


/* REXX ERASEBAK.REX - 
parse arg irnenlk 

say'Uorate navesli kak Irr 


prej = OosOi8k|F) /* bylov pred brisanjem 
sa/ "Briaanje datotek BAK Iz ' Imenik 
call BrIseBak Imenik 
po = DosDiskjFl /* byiov po bnsaniu */ 
say 'Prei; “ pred " po: " po 



BrIseBak: procedure 
ARG imenik 

call DosCtiDIr imenik /* sprememba imenika */ 
NULL = ■" 

d = DOSDIr('«.Oak'. "nT 
DO WHILE do NULL 
res = DosDel(O) 
d = DOSDIrj. "n't 
END 

'* Konec za ERASEBAK.REXX */ 


Komenlarie oznadimo tako kot 
« C-ju. lorej mad slmOoloma /* In 
*/■ Ukaz PARSE jb naimodnejSI 
ukaz V REXX-u. Z njim vpisujemo 
podatke s tipkovnice. Iz datoteke. 
s sklada ltd : naloZene podatke 
PARSE dodell kakt spremenl|lvki. 
S tern programom z ukazom ARG 
oznadimo. da je v spremenljlvko 

ukazne vrstlce*DOS (v nadem pnme- 
ru C:\TPKNJIGA). Imenik je tekstna 
(string) spremenlflvka In » drugl vr- 
sll uporebimo ukaz IF. da bi preverl- 
11. all je argument zares podan. Ukaz 
IF V REXX jo klasiden: po THEN pri- 
de GO in vsi ukazi do END se Izvrdi- 
JO kot navaden niz ukazov. Obstaja 
tudi podoPen ukaz IF... THEN... 
ELSE. EXIT pomeni konec pro- 
grama. 

Spremenijivki prej in po si za- 
pomnlta Stevilo prosuti byiov na di- 
sku pred brisanjem datolek BAK In 
po njem. Funkclja DOSDisk vrne In- 
lormacljo 0 poklicanem (all teko- 
dem) diskj In sprejama naslednje 
opcije: A (razpoloZIjivi skupki na dl- 
skuj. B (Stevilo byiov po sektorju 
diska). C (Stevilo skupkov na disku). 
p (dtevilo prostih byjtov po sektorju 
disks). S (dtevilo sektorjev po skup- 
'•u disks), T (skupnoitevllo bytovna 
diSku), U (skupno dtevilo uporsblje- 
'ih bytov na disku). V drugih pro- 
gramskih jezikih bl morale pisali 
DosDltk('F’) all DosDiak('F-). da bl 
'Oteli oznaditl. da je argument tipa 
string all char. V REXX-u spremen- 
■*ka •oilvi" z izvrSevanjem ukaza, 

■ katerem je navedeno njeno Ime 
brez kakrSnihkoli posebnih dekla- 


nost 0 all 1. Spremenijiv 

lunkclje^OoaDe* (z''nio b 
toteko)net 

Ce namred REXX kakega ukaza ne 
razume, poklideCOMMANO.COM in 
ga poskuia izvrditi. Primer takSnega 
ukaza je dir *.b8k' neposredno 
pred EXIT na koncu glavnega pro- 
grama. Zato mora na zadslek vrste 
priti uradna beseda REXX-a; za klic 
podprogramov je to CALL. V tern 
primeru podprogram vrne vrednost 
Call 1. vendarne kot rezultat funkci- 
18. temved jo shrani v rezervirano 
globaino spremenljlvko RESULT. 

Uksz call BrIseBak Imenik pren- 
se Izvritev programa v vrsto, ozra- 
deno z BrIseBak: procedure. Spre- 
menljivka imenik v glavnem progra- 
mu je vhodnl parameter procedure 
BrIseBak. v ukazu ARG pa jd nave- 


uslreza temu parametru. Tako ;e 
imenik v proceduri lokalna spre- 
menljivke, medtem ko je Imenik 
V gisvnem programu globalna spre- 
menljivka. Ce bl ieleli, da naj bi se 
Imenik v proceduri nansdal na glo- 
baino spremenljlvko. bi napisall: 

BrIseBak: procedure eipoae 

vrstico ARG Imenik bl pa Izpustlll 

Procedura DoaChDir dela Irsto 
kot ukaz cd Iz DOS. Ta procedura 
REXX je malce hitrejda in - v na- 
sprotju s cd - vrne rezultat. kl ga 
lahko programsko preudimo. TakS- 


a REXX Ie nek 


IJ DOS 


(nameslo md). OOSCD (vrne tekodi 
Imenik). DOSChMod (sprememba 
alrlbuta datoteke). DOSDel (name- 
slo del) ltd. Najpogosteje uporablja- 
mo OOSDIr. kl je izpopoinjen ukaz 
dir. Z njim ne dotodlmo same gene- 
ndne obllke Imena datolek. temved 
tudlatributein poloiaje datoteke na 
disku Rezultat lunkcije DOSDIr je 
besedllo nidelne dolllne. de datote- 
ke ni oziroma besedllo. ki vsebuje 
ime In kondnico datoteke v oOlIki 
xxxxxxxx.eee. dolZino v bytib, da- 
tum In das spremembe ter Ie aktual- 
ne atrioute datoteke. PrvI kllc 
- DOSOir('*.bak'."n-) - vrne prvo 
najdeno datoteko (ISda se po imenu, 
kar je oznadeno s parametrom n). 
Drugi kllc. v zanki DO WHILE, opis 
datoteke Izpusll, ker je samoume- 
ven ie po prvem klicu. Poleg tega 
DosDIr -razume-. da mora najtl 
-naslednjo- ustrezno datoteko in jo 
dodeliti spremenijivki d. Taklno ime 
nazadnje zbrllemo z diska s tunkcl- 
jo DOSDel. 

Vdelana lastnost -iskanja nasled- 
nje datoteke- se tu lepo ujema 
z zanko DO WHILE. Mimogrede. 
V REXX so zanke klasidne zanke 
DO. oOogstene z WHILE za pogojnl 
izhod iz zanke. Z LEAVE na silo za- 
puslimo zanko. ITERATE pa pomeni 
prehod na naslednjo iteracijo zanke 
DO. Tl ukazi raOijo nameslo klasld- 
nega GOTO, medtem kot ukaz SIG- 
NAL dela lato kot GOTO, vendar 
nkrall onemogodi nadaijnje Izvrle- 
vanja kalerekoll aktivns zanke 00, 
skupine DO. ukazov IF. SELECT In 
INTERPRET, 

SELECT je zelo podoben ukazu 
CASE Iz pascala. medtem ko INTER- 
PRET deje programerju na razpola- 
go sam prevajalnik REXX-a. to pa 
pomeni. da je mod inleraktivno vdl- 
latl stavKe programa REXX ter jin 
potam IzvrSevali. Primer: ukaz 
INTERPRET 'say 'Pozdrav' " ' 
se IzvrSuje, kot da bl bllo v progra- 
eay 'Pozdravl'. 

Argument za INTERPRET je lanko 
katerlkoli pravilen In popoln stavek 
REXX-a. Podobna je funkclja VA- 
LUE, ki neposredno raduna vred- 
nost leksla all imena sprBmenljivke. 

Polsg navadnih spremenljlvk poz- 
na REXX sestavljene (angl. compo- 
und). Zamenjujejo popularnejSe 
struklure. kot so nizl. zlogi In sezna- 
ml. Sestavijena sprsmenljlvka ima 
zsdelek (stem) in rep (tail). Rep lab- 
ko vsebuje druge navadne all se- 
stavljene apremenijivke: barva.S, ni- 
z.l.j, malrlka.indexl.lndexi In po- 
Oobno. S tern v bisivu nadomeslimo 
nize in malrlke. V programu 
matrika.1.1 = 5 
matrika.1.2 = 10 
matrika.I.FG = STRES 
I 1; I = 2 

SAV "matrika.l .l =' malrika.1.1 
SAY malrika.1.2 malrika.i.j 
je spremenijivka matrlka ssstavlje- 
ns. V nasprolju z dellncljo matrlke 
V druglh jezIkIh je pomnilrlSki pro- 
stor lu zaseden same z dvema ma- 
tndnima elementoma. V zadnjl vrstl- 
cl vidimo. da je do elementov se- 
stavljene apremenijivke mod prltl tu- 
di z navedbo spremenljlvk i In ], kar 
pomeni. da lahko doseiemo ele- 


ments sestavljene scremenljivka lu- 
dlv zanki. 

IndeksI seslavljenlh spremenljlvk 
BO lahko tudi leksini (kot v tretji 
vrstici tega programa) in ne samo 
numeridhi, to pa modno raziiri uj>o- 
rabnosl sestavljemh spremenl|ivk 
Tskkno zasnovo spremenljlvk poz- 
na samo Se jezik PCL, tudi prevajal- 
nik za DOS In 0&2. 


FuiUccije in razsiritve 

REXX podpira veliko Stevilo lurk- 
eij za obdelavo besedile. konverzije 
In razre druge Informacije. O boga- 
stvu vdelanih funkclj naibolje govori 
stavek Iz prirodnika: -Ce gre za be- 
sedilo. polem je najboljedomnevati. 
da je to. kar ielile napisati. is 
.V REXX-u.- Personal REXX je Se bo- 
gatejSI. kersododane posebne sku- 
pina funkcij za konfiguracije PC, 
DOS, -intimen- dostop do hardvera 
(tu je tudi ukaz POKE), obstajajo pa 
ie posebnl dodalnl programi, npr. 
PRESS. STACKORV. DISABLE. 
ENABLE. LISTFILE. EXECIO. GLO- 
BALV in Se nekaterl, ki so preneseni 
iz originalnega operaeijskega sisle- 
ma IBM CMS. Za ljubitelje oksh je 
dodan program RXWINDOW. 
V okno je mod vpisovati poija za 
vnos podatkov. najboIjSo ilustracijo 
moinosti tega paketa pa poda TRE- 
E02.REX. demonstracljskl program 
za Interaktiven pregled datolek po 
Imeniklh, podobno programom 
XTREE. PC Tools 5.5, Norton Utiliti- 
es ltd. Ta program je dolg vsega 377 
vrstic. to pa prida o modi In eleganci 
REXX. 

Tudi Personal REXX po zgledu 
CMS organizira poseben sklad za 
tipkovnico. tj. nIze prltlsnjemn tipk 
Teoretidno je Rondnl cllj programa 
REXX kot sisiemskege programa 
zamenjali datoteke COMMAND- 
•COM in BAT. Program REXXlFY- 
REX spremeni datoteko BAT v pro- 
gram REXX. idealno pa bi bilo. da bl 
kompletne programe mogli klicati iz 
REXX. Za la namen Oobavijajo pro- 
gram RXBATMGR. kl osiare prita- 
jen V pomnilniku In zasede vsega 
2 K. Anslizira vsak klic programa 
COMMAND.COM in - ds ugotovi. 
da gre za program REXX - najprej 
pokllde REXX in lake izvrSi ukaz, 
medtem ko programa tipa COM in 
EXE Izvriuje lakoj. Po tej poti vsaj 
teoretidno reSujemo nize progra- 
mov, rezullale enih predajamo drj- 
gim in s komblnacijo obstojedlh 
programov dobivamo rove koristne 
efekte. Tak nadin dela pri osebnih 
radunalnikih nlobldsjen. ker so pro- 
gram! V glavnem interaklivni. S po- 
javom vedopravilnih sistemov (Win- 
dowsS.O. desqView. OS/21 pa paket- 
na obdelava spat postaja aktualna 
In tu bi REXX utagnll biti zelo korl- 

vodilih, ni pa izdelanih primerov. 
Ideja je la, da bl -bodods- pritiske 
na tipke s programom PRESS snra- 
nlll na konzolni sklad in da bi apliKs- 
eije z njega vditavale -Interaktivne- 
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lUPORABNIPROGRAMIl 


Pot V visoki pomnilnik 


S isll. ki fiulijo potrebo In ima- 
jo dovoll denarja za nakup 
slstema3S6zvellko pomnil- 
nika. vedo, kakina predrosti |im po- 
nuja Quarterdeck a prc^ramom De- 
aqVlew 386. seslavijenim iz progra- 
ma OeskView (vedopravllno delo) in 
programa OEMM (Expanded Me- 
mory Manager). Za laalnike PC 386 
le pri lem bialven pray QEMU. Omo- 
goda )lm, da ne glede na kolldino 
maksimaino izkorlatijo pomnilnik, ki 
|e na voijo programu. 

Gistveno veC uporabnlkov 
z manjSimi sif‘ 


a. Qepravso tl sistemi naj- 
Stevllnejii, dobimo vtls. da se zanje 
nihde ne menl. Zakaj to pojdar- 

Qe poskusite v svo|em nikakor ne 
elabem siatemu 386 pognati Oa- 
sqt/lew. se vam bo zgodilo. da ne 
boete mogll naloilti nobeniti malce 
vedjin apllkaclj. Razlog le ta, da nl- 
mate dovoi) prostega pomnllnika. 
6e bi Imell Instaluan 1 Mb {all ved). 
ne bi smelo bitl tako. In da res nl 
tako. gre zasluga Quaderdeckj In 
riegovemu programu QRAM. 

Nada verzija je QRAM 1.0, datira- 
ne z 9. 3. 90, zasede pa eno diskelo 
5 ^ K. Program zahteva sisteifi 
a procesorjem 8068. 8086 a" 


dem mnenju je takdna reditev zaddl- 
te najboljda. Program ne deluje. do- 
kler ne vpidete serljske dtevilke. ta 
pa le kajpada na ozadjj dkatle. 

Povrh morate vpisatl ime, prilmek 
In naslov lastnika. Ti podatki se po- 
iavl)o na zaslonu vsakid. kadar po- 
denete ORAM all Manifest. Ce delite 
program komu (pro)datl, bo na za- 
slonu pad vedno razvidno. kdo je 
pravi lastnik, slcer paje to mod ugo- 
tovltl (In poMrbetl. da bo piratstvo 
kaznovano) 2e po serljskl dtevllki 


pomnilnik 

QEMM. 


leva za natandno doloditev. ka) se 
bo dogaialo s pomnllnikom. Pn tern 
vam bo QRAM omogodll vse. kar 
potrebuiete. To definiramo z argu- 
menti. ki jih navedemo radunalniku 
pri zagonu. Lahko recimo Izkiopimo 
kako obmodie pomnilnika iz vpliva 
QRAM, prepovemo uporabo Sha- 
dow RAM, prepovemo premore pri 


nika za 


id osnovnega pc 
>koli samosloinc 
ta OeskView). ta 


Im pomnllnikom. s li- 


} bl mogle 
vnlh 640 I 


rabnik ima 
nostl. Qe 1 
1 Mb, potem mu 


... ... pomnilnika. 

. . Mb. Upo- ORAMboceloMicrosottovemupro- 
razpolago dve mod- gramu Windows dodelllvedpomnll- 

.- ':a ved kol nika, ker je zdru41|iv s speclflkacljo 

la ukrepali, XMS. ki jo upodteva tudi Microsoft. 


Programs Interrupts BIOS Data Timings 


111 80286. 

tl Izkorlstill I 
pomnilnika. mora vsebovall Sha- 
dow RAM lirme Chips S Technolo- 
gies all pomnilnik EMS 4 oziroma 
razdirjem EEMS. OperacIjskI sistem 
mora bit! DOS. vedji od 2.0. 

Osebna izkaznica 

V dkatli knjidne oblike je vse, kar 
potrebjjete. da bl povsem izkorisllll 
pomnilnik, ki ga imale v svoiem sl- 
stemu 8086/8088 all 286. V pakelu |e ’ 
ie Manifest, a 0 lem pozneje. 

Ta dkatia prijetne zelene barve 
vsebuje disketo (v nadem prlmeru 
8,25') in dve knjlgi. Naslov zelene le 
Quarterdeck ORAM in na 56 slraneh 
opisuie uporabo programa. Navodl- 
lo |e jasno In z njlm nl teZav. Oruga 
knjiga le posvedena Manifestu in le 
enaka knjlgl za Manifest, kl jo doda- 
jaio QEMM oziroma DdskView 386. 
Ima 96 strani. Nazadnie je tu da kn|i- 
Zlca s formularji za regisiraclio. 

V knjlgi 0 QRAM so por -‘ 
opisana tudI podrodja DOS. i .. .. 
mod sehll s QRAM (Buffers. Files. 
FOBS In Lastdrv). Natanko je nave- 
deno. za kaj rabljo. to pa js korlstno. 
kajtl mnogi uporabniki si tega niso 
ogledali v knjigi o DOS, potem pa so 
se dudili, zakaj je njihov sistem po- 
dasen, zakaj imajo malo pomnilnika 
oziroma zakaj jim program! sporo- 
dajo nekakdne napake. 

Proces instalacije opravimo ob- 

programom. Razlog je nadir zaddile 
Ouarterdeckovlh programov. Po na- 


Expanoed 

ExtenoeQ 


640 


tarn, kjer je tudi fizidno (nIKar 
a ne sellte v naslovnl proator oad 
Mb. da bl doblli podaljdanl pom- 
ilnlk). Ta pripomba seveda veija 
imo za one z f Mb pomnilnika. 


Memory Area 
gooo - 003F 
0040 - 004F 
0050 - 006F 
0070 - 0A44 
0A45 - 14FD 
I4FE - AFFF 
^^onventior 
6000 - 0FFF 
CQOQ - CBFF 
CCOO - CDFF 
CEOQ - CFFF 
0000 - EFFF 
FOOD - FFFF 


Size Description 
Ik. Interrupt Area 

0.3K BIOS Data Area 

0.5K System Data 
J9K DOS 
42K Program Area 
620K SAvallableC 
3 1 memory ends at 704K— 
64K Hercules Video 
48K High RAM 
8K ROM 
8K Unused 
I28K Nigh RAM 
64IC. System ROM 


Po Instalaciji lahko program z orl- 
ginalne diskete kadarkoli znova in- 
slallramo. S kopiranjem datotek 
V Zeleni imenik pa zadeve de riso 
redene, kajtl program si de nl ogle- 
dal, kaj vse lahko opravl. 

Omogoditi mu morate. da si malo 
ogleda vad RAM In ugotovl. kaj vse 
more storlil za vas. Sistem v blstvu 
pregleduje modul Optimize. Pred 


saj je visoki pomnilnik ie tarn, kjar 

Uporabnik, ki Ima samo 1 Mb. pa 
bo (naibri) moral opravltl majhsn 
poseg. Ker se pri sistemih z 1 Mb 
visoki pomnilnik navadno preslika- 
VB na naslove nad 1 Mb (da bl dobill 
■ . , ' ka), JS 

la vrriti na origlnalne 





B RAM. 




grama. ORAM za razliko 
nima Izkijudno teh 346 K visoi 
pomnilnika v vadem sistemu 
Ostal bl povsem hladen. detuc 
imell 8 Mb. Qe bl radi zaposhll osta- 
nek pomnilnika (nad 1 Mb), polre- 
Oujete program za spreminjanje po- 
daljdanega pomnilnika v razdirjeni 


.i384Kpodaljda- 
nega pomnilnika, poglejte v SET UP 
vadaga redunalnika in izkijudits pre- 
sllkavanje visokega pomnilnika. 

Pri sislamlh z 1 Mb to tudi pome- 
nl, da podaljdanega pomnilnika nl 
mod uporabljati za cache (all karkoll 
drugega). ker pomnilnika preprosto 
nl ved. Pad 


Po kopiranju datotek in pravilni 
konfiguraclji pomnilnika lahko na- 
redite naslednji korak. 

Zdaj nekaj casa sam 




I. kl ni 


.mljen zc 


jasno. zakaj pri Quarter- 
oecKj niso v QRAM vdelall de del za 
manipulacljo s preostallm pomnllni- 
kom (kot pri QEMM) In tudi teiko bl 
verjell kakrdnikoli razlagi. kajtl 
Quarterdeck nl postal znan samo po 
DeskViewu. temved tudi po odlld- 
nem programu za spreminjanje po- 
daljdanega pomnilnika v razdirjeni 


z ved programi. mod uporabljati 
npr. OeskView za premedcanje Iz 
programa v program, celo v prime- 
rih, kadar gre za najvedje apllkaclje. 

Installrani ORAM zasede samo 
1,8 K konvencionalnega RAM vade- 
ga radunalnika. Ko v sistemu z 1 Mb 
RAM in Herculesovo gratiko poie- 
nemo ORAM, nastane visoko ob- 
modje RAM s po 64 K, naslednji 
visoki oOmodjI pa obsegata de 176 
K na novo sproddenega pomnilnika. 
Takden je razpored v nadem test- 
nem sistemu. Qe imate drugadne 
kartice. potem je moien tudi druga- 
dan rszullat. 


je vse nered. morale kol zad- 
daloteko AUTOEXEC- 
klic za modul OPTIMI- 
ZE. Pazite, da vam pred lem pozl- 
vom ne oslane kaj lakega. kar ne bl 
dovolllo. da bi bll poziv sploh kdaj 
izvrden (npr. klic PC Shells Ih po- 
dobno). Vse programs TSR in krmll- 
ne programs (angl. device drivers) 
morale pustiti v aktivnem stanju. 
kajtl prav v tern je bistvo stvarl. 

Optimize bo trlkral pisal po zaslo- 
nu, pregledoval, -razmidijal- in re- 
sellral sistem. vse to pa samo zato. 
da bi ugotovll. katere izbolj^ve bi 
mogel napravitl. Ena od teh stvarl 
ukinitev nskalerih obmo- 
pr. Buffers, Lastdrv, Files 


d? DOs!^ 

In Fcbs. 
Natandneje 



nit, temvdi bo safTto preselil n|ihov 
na|veS|l del Iz Icslega dela pomnilni- 
ka. kl bi ga roogel jporabiti tudi 
DOS (soodnjih S40 K oziroma zaradi 
□RAM ie vei. od 706 do 736 K). 
V prazni del pomnllnika (mad' 640 
K in 1 Mb) 

M delate s predpomnilnijkim 
programom (cache), polem je do- 
vol| imeti buffers = 3. Ca pa takine- 
ga programa ne uporabljale, morate 
butlers detinirati 20 do 30. paC od- 
visno od vadaga sistama. V glavnem 
poranilniku bo ostal samo en vmes- 
nl pomnilnlk, medtem ko bodo vsl 
drugl premeiCenl vvisoki del pom- 
nllnika. Tako dobite dodalno koliei- 
no proatega pomnllnika. 

NaivaC pridobite z odstranitvijo 
vmesnin pomnilnlkov. ker zasadaio 
po 1 K RAM (V knjigBh sicer plieS18 
bylov). Naj prtpomnimo. da vsa ralo- 
cirana obmoCja (Buffers. Lastdrv, 
Files in Fobs) ostanejo "irina Kol 
prei, karzadeva DOS In lunkclonal- 

'5 da so na drugih naslovih. 

-> pojavi kakrinakoll teZava, 
ia(ali 


uspe^no v6ital v visoki pomnilnik). 

Sezlasli je korislna opci|a GETSI- 
ZE. Po niej rnoramo posed), kadarje 
kaj narobe. te se program node vCl- 
tati. je verjeten razlog ta. da ni na 
razpolago dovolj visokega pomml- 
nika. lie LOAOHI poZenemo s tern 
parametrom. nas bo samo obveslil 
0 tern, koliko pomnllnika program 
zahteva med delom In koliko ga po- 
irebuje. dokler le aktiven zgoli koi 
TSR. 


all kateregskoli drugega prog 
'sevada pa vse dotle), dokler s. .. 
dujejo tekstnl programl. Prepro: 


LOADHI: 
PC Shell 
LOADHI: 


""S'; 


niranega vpisati v vIsoki pomnilnlk. 
je reditev pri roki. Ce ORAM nsmred 
ne bo mogel desa kditatl lako. kol je 


in- 1 lme bytes (312 
40240 resident bytes (40 K) 

1: 220336 run-time bytes (216 
n.) 

LOAOHI: 10720 resident bytes (UK) 

Zdai vam je tudI jasno. zakai pro- 
gramov nismo mogli vditatl. Modul 
le morda Se koristnejdl za pregled, 
koliko pomnllnika potrebu|e|o vaSI 
standardni programl 


Se 0 tazporedu sil 

Poleg lah slstemskih obmodij je 
V visoki pomnilnlk, ki ne more po- 
statl del DOS, ker se fizidno ne na- 
slavija na osnovnih 640 K, mod pre- 
ellti da veliko drugih stvarl. Recimo 


pomnllnl 
ko le de 


Poleg krmllnih programov lahko 
V visoki pomnilnlk selimo programe 
TSR (Terminate and Slay Resident, 
kondaj in ostani prilajen v pomnilnl- 
ku). 2al pa ne vseh. To veija recimo 
za odildni PC Tools V6. ORAM ne 
more V visoki pomnilnlk prenesti niti 
PC Dasktopa nitl PC Shelia. Slldali 
smo. da obstaja program, ki more 
opravill tudi to. uendar ga nismo 
videll. 

Drugl pritajeni programi se brez 
teZav vditajo in lzvrduje|o Iz visoke- 
ga pomnllnika. Omenimo naj samo 
Take Charge!, ki vam iz visokega 
pomnllnika ponuja na razpolago 
vse svoje moZnosti in pri Ism ne 
porabi prav nid i 


Ce LOADHI poienete brez garame- 
tra. se bo prikazala karta visokega 
pomnllnika, prikazuioda zasedenost 
in lastnike. 

Tudi sam LOADHI pozna veliko 
opciiskih argumentov. Moino je for- 
slrati uporabo dolodenega bloka 
pomnllnika, najmanidaga all najved- 
lega prnstega bloka. optimalnega 
prostega bloka ltd. Obstaja tudi 
opclja. kl bo uporabnikom DOS 4.0 
olajdala Zlvlienia. ker prepraduje 
lazna sporodlla o nevditavanju pro- 
gramov TSR (deprav |ih je LOADHI 


izvrditev. 

PoZerlte pod LOADHI ZelenI pro- 
vdilal V navadni gram (kalerikoli) in z njlm normaino 
delajle. Vditajle vse polrebne dalo- 
leke. skralka, opravljaite vse. kar 
tarn tudi sicer delate. Na obidaien 
nadin pojdite iz tega programa in 
LOAOHI vam bo pokazal, koliko 
I vad program porabll, 
dalotekami, ki ste jlh 
naloZili. Zadevo smo preskuslli z na- 
iim Quattro Pro In vditall van) neka- 
lere nadih datotek. Po Izhodu iz 
Ouattro Pro naa je LOADHI obveslil. 
koliko pomnllnika smo uporabill: 

LOADHI: S00432 run-llme bytes (489 
K) 

Ponavijamo. da se prikazana za- 
sedenost pomnllnika nanada lako 
na program kot na datoteke. vditane 
van) oziroma na realni delovni pro- 
slor. Sami naibolje vests, kaj pome- 
ni lako nalanden podatek o defintcl- 
)i pomnllnika. ki ga dodel|U|ele pro- 

varjali s pakeli, kakrdra sta OeskVI- 
evr all Windows. 

Pripomniti rnoramo, da visoki 
pomnilnik ni v enem samem samca- 
tern kosu. Visoki pomnilnik je glede 
na zahleve sistema sestavljen Iz ne- 
kaj delov. Prekinjaio jlh podrodja. k 


NajnlZji di 


. (preklapljall) pod 

VIewom. Pod Deskviewom namred 
normaino dela tudi onlh 704 K Her- 
culesa. 

Kaj neki bom s tem? 

Omenjenlh 704 K je povsem nor- 
malen pomnilnik DOS. Kaierakoli 
aplikacija. ki dela pod DOS. bo te- 
daj. ko bo naloZena. menila, da ima 
na razpolago ved kot 700 K. Zaras le 
osveZujode, kadar v sistem z 1 Mb 
oziroma 640 K osnovnega pomnllni- 
ka vdilamo krmilnik za midko. Olak 
Manager za particije na disku. Mir- 
ror in Desktop iz PC Tools V6 (zav- 
zamele 46 K!) in potem ugotovimo. 
da Imamo na razpolago 606 K pro- 
st^a pomnllnika’ 

l5e V sistemu z 1 Mb poZenemo 
DesqView z ie naloZenIm TSR In 
krmilnimi programl, dobimo okno 
s 597 K (to pomeni, da sma na|ved]l 
program, ki ga odpremo. porabiti 
560 K all ved. odvlsno od konfigura- 
cije programa). 

Ta >ma!Bnkost> tudi tistlm s samo 
1 Mb RAM omogoda, da uporabijo 
DeskVIew kot kontroini program za 
dalo z vad apllkacijaml, to pa brez 
ORAM nl mogode, ker vseh ved|ih 
apllkaclj (urajevalnikovbesedll, pre- 
glednlc, podalkovnih baz) nl mogo- 
de vkijuditl pod DeskViewom, pog- 
nanlm v atandardnih 640 K pomnil- 
nika, kajti tedaj je ostanek prostega 
pomnllnika (okno) manidi od 400 K. 

Toliko prostega pomnllnika 
z vkljudenim programom DeskView 
dobimo zalo, ker zna DeskView svoi 
naivedji del vdllali prav v ta na novo 
ustvarjen visoki pomnilnik. pad za- 
to, ker osnovni pomnilnik osvobodi 
svoje prisotnosti. 

Kpristi so odltne tudi pri vseh dru- 
gih programih. Quattro Pro. na pri- 
mer, nameslo (mirimaino) prosllh 
261890 bylov javi 364178 bytov. Tur- 
bo C-i- * pa namestb 320 K prostega 
pomnllnika javi 419 K. Teh dobrlh 
sto kllobytov -preseZka- vas utegne 
rediti pr^ nakupom novega siste- 
ma all dodatnega pomnllnika. Res 
je sicer, da tedaj, de i 
1 Mb RAM. oslanete br< 


le (de SI 


podobno. 
je naslavijen na osnovnih 640 
K pomnllnika To pomeni. da se va- 
de osnovno podrodje pomnllnika 
DOS poveda obdutno nad 640 K. Pri 
razlidnih gralldnin kartlcah so kori- 


Pri uporabi VIDRAM oziroma de 
imate gratidno kartico EGA all VGA, 
lahko Izkijudite pomnllnidki blok, ki 
ga uporabija gralldna kartica In 
sprostlte za sislem doOalen pomrll- 
nlk - dobite celo 736 K skupnega 
osnovnega pomnllnika DOS' Pogoj 
za to pa |S, da Imate inslaliranih 
polnlh 640 K pomnllnika. 

VIDRAM le samostojen program 
TSR in ten Oodatnih 96 K pomnllni- 
ka je mod dali na razpolago vsake- 
mu programu. neodvisno oO OEMM 


Manifest 


Opravlti imamo s posebnim pro- 
gramom, ki ga dobavijajo z vsemi 
uuarlerdeckovimi izdelki. Uporab- 
liamo ga za kartlranja pomnllnika In 
analiziranja sistema. 

Pri Instalaciji bo Manifest prevzel 
itevilko programa, s kalerim je bll 
Oobavlien, lakr — — 

serijska Stevlli 
vldnl vsakid, k 

nets. Iz vkljudenega Manifesla gre- 
ste lahko tudi lako, da oslane prlta- 
len. S tem je olajdano klicanje Mani- 


kaj smo ga uporablli. To velja tu 
za vse podrobnosll. ki so navadr 
navedene preprosto kot podrod 
DOS. Vse, kar je v pomnilniku, k 
Manifest identificlral. j 

zastona st 


e opcile. ki jil 
oma SKurzorji 


megabyte pt 
razdirjani pc 


iirjani pomnilnlk. obmodji DOS 
1 DeskView. Prlkaze lehko prepro- 
slo dobimo tudi s tiskalnikom. V na- 
slednjin opisin bomo navadli samo 
nekaj zanlmivsjdih posebnosll. 

Na sistemskem obmodju vidimo 
vse prikijudke sistema, in to z nsslo- 
vl. na katerih so, in s siqnsli, polem 
osnovni razpored pt 
stavltev CMOS vade 
Prvi megabyte p 
goda pregled vseh segmenlov (tudi 
visokega pomnllnika) znotrai tega 
naslovnega prostora, Zelo koristno 
je videti tudi to. kako razlldnl pro- 
gram! zasedajo pomnilnik (de npr. 
sumite, da vas ogroZa virus, bo go- 
tovo nekje v pomnilniku, sicer ne 
more udinkovati). Videll je mod tudi 
vse prekinitve In njlhove lastnike. 

PodaljdanI In razdirjeni pomnilnlk 
sporodata o teh prostonh. kako je 
kaj deflnirano in podobno. Dobimo 
Inlormacije o straneh in hitrostne 
- vsebuieio tudi 


pomnilnlk 2 
'ogrami oziroma kakdro je slanje 
1 skiadu (mimogrede, sklad more 
(idefiniran kot n 01 
Ce je akti 
idatke tud 


m OeskViev 


dobimo 


podatl 
lago, kai 

likden je skupm p 
vrst), ki ga im 
V opciji na 
pomnllnika dobill ustrezne nasvele. 
Vedina govori o vardsvanju s pom- 
nllnlkom In na splodno jin je pamet- 
no upodtevatl. 

Namesto sklepa 


jam! dobivajo sporodlla o pomanj- 
kanju pomnllnika (out of memory). 
Zamerlmo samo to. da QRAM nl 
hkratl tudi Expanded Memory Ma- 
nager, preprldani pa smo., da bo 
z nasledn/o verzijo poskrbljeno de 


imamo opravlti d. . _ . 

Ker v ameridkih prodajalnah stane 
samo priDlitno 50 USD. menimo. da 

Naslov proizvajaica: 

Quarterdeck Office Systems, 150 
Pico Boulevard. Santa Monica. CA 
90405, USA. Tel : 991-213-392-9701 
Faks: 991-213-399-3602 


roma anallza problema v v 
poloZaju. 

Z njim bosle natanko videli, koli- 
ko pomnllnika je porabljenega in za 


(MHDfc) 

d.o.o., Ljubljana, Cankarjeva 4, telefon: 221-838 (061) 


Novoletni popus^ 


po zilizanih cenah: 



TISKALNIKI SATO 
-VASAVST0PNICAVEVR0P092 


Druiina tiskalnikov japonske firme 
SATO je prav gotovo veija kot 
katerakoli dniga v svetu termalnih 
tiskalnikov za liskanje crtae kode. 

SATO ponuia tiskalrike razliJnih 
zmogljivosti, velikosli in kopocilel - od 
popolnotno pienosnego dlipktnego 
termalnego tiskalriko M3200, oblikovanegc 
za liskonje morjsih etiket, do enkrolnego 



firme SATO so zgrQjeoi izredno robustno ir 
enostavro zo uporabo. Izdelari so ra 
podlogi najnoveisib tshnologi|, ki 
omogocojo bilro oblikovanje vseh 
popjlomih drlnih kod, oHaiumeridrifi 
znokov ir grofike z vso pribgodijivostjo 
izpisov. KilrosI visokokvalitetnega tiskanjo 
lobko progromsko noslovljamo do 150 mm/ 
sec. Tlskolriki lohko liskofo no novodni poptr, 
ehkete ir kaoon. 



Inlorcnaclje: ORIA, podjetie za radunalnikhl Inienfring, svetovanje 
Poija 4, 61410 Zagorje ob Savi 
Teleloni: (0601) 61-477, 61-149, 61-235, 61-111 
fax: (0601) 61-175 


Obllkovold tiskolnikov SATO so imdi v misiih 
zohteve po udinkovitosli, poceni delovariu 
skupno z zonesljivos^o in enostavr>ostjo 
rokovonjo. Zoto so nom ponudili tudi 
moznosi prikljucitve dodofnih noprov, kot so 
noi za rezarie etiket, kombinocijo nozo in 
ptostoto 20 zlogonje rozrezonih etiket, 
ajnonje novijolce kolutov, noprove zo 
povrIirsEo zoscito etiket 7.. Vse roitete 



S pomocjo pomnilniSkih koftic in zodnfe 
tehnologije zo oblikovorie etiket labko 
tiskalrike serij M32 ir M34 upotobljomo tudi 
brez nodzornego rocurolniko. 

Prenosnost M3200, moznosot direkirego in 
trarsler tisko pn M3400, do potonkosli 
izdeloni seriji M46 ir M47 skupaj z erkrotrimi 
lastrostmi fiskolnika LED LS 210- vsi 
tiskolniki so no izbiro ir lohko zodovdiljo tudi 
rajbolj zohtevnego kupco. 

VEDNO SE ODLOCITE 
ZA TISKALNIK SATO, 

ORIA vom poleg tiskolrikov soto ponujo tudi 
celovite telitve ro podrocfu crtne kode, 
progromske opreme, strqre c^reme in 
povezav rocunolnikov v lokolne mreze. Smo 
tudi gererolni distributer grofcnego poketo 
DESIGN CAD. 

Posebna ponudba: 

TJSKANJE Crtne kode . 


In trgovino, d.o.o., 


Produktions- und Warenhandelsges. m.b.H. 



Raoinalnik v koafigDraciji: 

ohiSjebabyAT,200W,286CPU-12MH2. SUNTACLIM4.0, 
S12K RAM, Herkules printer kartica FD/HD kontroler 1:1, 
floppy 1.2 Mb TEAC. klik tipkovnica 102, (tipke cherry), 
monokr. monitor H”. irdi disk Seagate 42 Mb/28ms 

DEM 1.500.- netto, brez MWST 

Racunalnikc prodajamo po komponeniah: 


OhiSje baby z 200 W napajanjem 16S.- 

Ohiije mini-tower z 200 W napajanjem 220.- 

OhiSje tower z 230 W napajanjem 300.- 

CPU plo«3 XT 8088/1 2 MHz 115.- 

CPUplo5faXT286/12MH2,G2-set 199.- 

CPUploSfa AT 286/12 MHz. SUNT AC, EMS 210.- 

CPUplo5eaAT286/]6MHz.NEAT 280.- 

CPUplo§ea386SX/16MHz 599.- 

CPUploi£a386DX/20MHz 1.205.- 

CPU plo«a386DX/25MH2/64K cache 1.720.- 

RAM5I2K-80ci8(18x4i2S6) 54.- 

RAM2K-70ns(18xS11000) 252.- 

Hercules/printer kartica 35.- 

VGA color kartica, 800 x 600/print. 8-bit 162.- 

VGA color kartica, 1024x768. 16-bit 210.- 

2xserijskivmesnlk, Ixopcija 26.- 

2x ser./lx paral. vmesnlk, lx opcija 36.- 

2x ser./par./game vmesnik 39.- 

FD/HD kontroler. prepletanje 1:1 129.- 

FD/HD kontroler, prepletanje 2:1 120.- 

FloppyTEAC1.2Mb,5 1/4" 147.- 

FloppyTEAC1.44Mb,3.5' 147.- 

Tastatura 102 cipki, click 75.- 

Monitor 14’paper-whiteali jantar 186.- 

Monitor VGA 14" Color 710.- 

MonitorVGA 14"NECMuitisync2A 1.150.- 

MonitorNEC3D 1.755.- 

Trdi disk Seagate 20 Mb/40ms ST 225 399.- 

Trdi disk Seagate 40 Mb/28ms ST 2S1-1 490.- 

Trdi disk Seagate 80 Mb/28msST296N 860- 

TrdidUkNEC42Mb/25msD3142 579.- 

Trdi disk NEC 105 Mb/SCl/25m5 D3855 1.541.- 

Trdi disk NEC 179 Mb/18msD5655 1.876.- 


Sl. VeiterstT. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija 
Telefon: 9943 463 50578 
Telefax: 9943 463 50522 
Infoimadje v Ljubljani: 

(061) 323 755 in (061) 329 067 


TRGOVINA V CELOVCU 
VAM PONUIA ODLICNE 
CENE RACUNALNISKE OPREME 



Ethernet kartica, 16-bitna 
Ethernet kartica, 8-bitna 
Milka Genious GM6-)- 


Tiskalnik Epson LX-400. 9 igel, A4 
Tiskalnik Epson LQ-400, 24 igel, A4 
Tiskalnik Epson LQ-5S0. 24 igel, A4 
Tiskalnik Epson LQ-1010, 24 igel, A3 




350.- 

250.- 

57.- 


I Garancija; 1 leto, v LjubljanL 


Prosimo, pokliCite nas, 
poslali vam bomo 
ustrezne cenike! 
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TISKALNIKI 


EPSON 


DXY-llOO, A3, risalnik. 42cm/s, I K spomina 


UCSSO, 9 igliini, A4 formal, 200 inakov/s 
FX^SSO, 9 igliini. A4 formal, 300 snakov/s 
FX-1000, 9 igliini, A3 format, 240 anakov/s 
FX‘10S0, 9 igliini, A3 formal, 300 anakov/s 
LQ-550, 24 igliini, A4 formal, ISOanakov/s 
LQ45e, 24 igliini, A4 formal, 264 znakov/s 
LQ-mO, 24 igliini, A3 format, ISO znakov/s 
LQ-IOSO, 24 igliini, A3 format, 264 znakov/s 


LQ-25S0, 24 igliini, A3 format, kolor, 400 


GRX’300, Al, “roll- risalnikOOcm's, I Mb $po- 
GRX-400, AO, -rolU risalnikOOcmis I Mb spo- 


GT-4000, scanner 


• TAKOJSNJA DOBAVA 

• ENOLETNA GARANCIJA 

• VGRAJEN IZBOR JUGOSLOVANSKIH ZNAKOV 

• ZAGOTOVLJEN KVALITETEN SERVIS 


I |R E P R O 

I L)UBLiANA 


ZDAI |E PRAVI CAS 

PRODAJA UCENCNE PROGRAMSKE OPREME PO POSTl 

TRIAS VVTC COMPUTER DIVISION, Dalmatinova 4, LJUBLJANA 






Foj^te Plus 



WmdoMGMpkPlM 72«0 

OBJECT PROGRAMMING 

&c»c 'n 

|id» i|is 

SCIENCE 


HOT TEN NOVEMBER 

MS WINIWWS 3.0 
VENTVRA 3.0 /GOLD 
PCTOOU DELUXE 6.0 
NOKTONAUl'Afi/CBD S.O 
COREL DHAir 
DESIGN CAD 
TURBO C+ + PROF 
QEMM-3II6 5.0 
IfORDSTAR 6.0 
PC PAINTBRUSH IV + 


flfJlIlllESP 

A^BDIIhi« l^W 
^"ifALtTrERS 

SS^rL.Te.a 




??S 


SjcaypCB 

fyf pokil^ 

SPECIAL LANGUAGES 

RMC^_I° 

MICROSOFT 

i 


'liso 




KKWip) 




m 


PROJECT MANAGEMENT 

m 

Supey Project Expert poklilia 

ise;:: is 

SPREADSHEETS 


I 

UTIUTIES ^ 

KlgeilerZO \ 

E'r#!u.«.^o i 

iS"'- i 

}=*„..>» i 

i 

I 

WORD PROCESSORS 
oSS^na 1 

Wordperi^S.l 0 

GAMES 




Oukev (Mmenev), O^Apeopve 
DcbavolO-Udnlpo oeroillu po poltl iix byci 
2lRORACUNtS<ll«l-<ai.<2Z(ITpriSUi: Uui 


posrecRiiTtsvreW 




pokli^iK 
eBie^«2u2je*Dc£e^u»c 
JJ.SIIMtatodHiilatTk) 



d.o.o., Cankarieva 4, Ljubliana, 
tel. (061) 221-838 

Najhitrejsi DB ioterpreier 

FoxPro 1.02 

viun dobaviino takoj! 

Cena: 13.590 tliii 

Regisiradja in vse la registradje xzlugcgoii pravice v Jugaslavifi! 

iiir^^ ..9i 

CELOVSKA 175 ; YU 61 107 LJUBLJANA 
TELEFON 061- 562-341 . 552-150, 554-450 

FAX (061) 552-563, TLX 31639 yu-autena 
p.p, 69 

CLIPPER S.0 

dobite TAKOJ za 8500 ATS! 
Tel.: 9943-2622-29044 all 061/557-485 



MRAK 

Handelsg. m. b. H. 



’iS-mHDijm 



3.r2DD720KB 

3.5'2DDHDI.44MB.... 

S.25‘ 2D NASHUA 

5.2S’2DHDNASHUA ... 

3.S’2DNASHUA 

iS' 2D HD NASHUA .... 
pri veijih nakupih popuii 

TISKALNIKI: matriCni id la^erski 
NEC -STAR 


MONTTORJI: mono, EGA, VGA 
NEC . CONCORD -TARGA 
MISKE in SCANERJI: 

GENIUS ■ UNITRON 


Ekskluzivni zastopnik firme 

CONCORD 

Computer Systems 
za Jugoslavijo 
MRAK Haodelsg.m.b.H 

ZA veCje nakupe mo^nost direktne dobave 
SLEDECIH ARTIKLOV: 


OSNOVNEPLOSdE: 
KONTRQLERII; 
GRAFICNE KARTICE: 
MODEMI: 
MONJTORJI: 

OHISIA: 

TASTATVRE: 


XT, AT 286, 386, 486 

MFM, AT -bus, SCSI, EDSI, RLL 

Herkules, EGA, VGA 

1200 intlext, 2400 ini/ea, 

vseh vrst 

vseh vrsi 

vseh vrst 


ZA 


NJAIN 


NAKUP CELOTNE KONTIGURACIJE VCRADl 
SESTAVA V JUGOSLAVIJI BREZPLACNA 

Ljubllana.- 

ARNE; Ker2itcva20 tel. (061) 59-785 

RAM-G ; Pod gozdom 10 tel. (061) 327-770 

SOFT COMERCE; Prijepolska 41. tel. (041) 269-283 

Ceoe se oitajo, zato za nigoovtjSi cenik sporotite sv<tJ oaslov po teiefonu 
061/264-110 all na nasiov MRAK d.0.0. ViSka 4 , 61111 Ljubljana 


licenSna progrAmska opreima 



IP 

BE 


Origifialna HEWLETT-PACKARD oprema : 


iliiiliifr 

s;s^T'i‘is™3;s'ri.!S5=i-" 
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computers 


<3a.o. 


TriaSka 116 
61111 LJUBLJANA 

p.p. 88 

tel; (061) 271-280, 273-373 
fax: (061) 271-393 


Lokalni zastopniki 
UNICOM Ljubljana • 

INFORTR^E Koper^Kraai 
G & G Ljubljana 

VELEBIT INFORMATIKA. Zagreb 
CET. Beograd 
PIP, Trebiye 

ARNE COMPUTERS, Ljubljana 
NIL, Ljubljana 


M N O V E L L 
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SISTEM^^TALIA 

DUTY FREE SHOP 

VELIKA MEDNARODNAORGANIZACIJA VAM VEDNQ JAMCI 
NAJUGODNEJSE CENE TER VAM PRIJAZNO PONUJATAKOJSEN TEHNICNI 
SERVISINSTORITVE 



12/16 MHz- 1 Mb RAM-HD45 Mb floppy 1.2 Mb- U'monokr. 
monitor VGA - SERIJSKO/PARALELNA KaSTICA VGA 800 X 600, 
tipkovnico 

1.595 DEM 

Enoka konfigurodja iborvnim monilorjem in kartico VGA 



AT 386 SXUMHz 


I Mb RAM - HD 45 Mb AT BUS, floppy 1 .2 Mb- 1 4' monokr. monitor 
VGA- SERIJSKO/PARALELNA KARfltA VGA 800 x 600, tipkovnico 

2.040 DEM 

Eiioko konfigurocijoz boivnim monitor|em in kortico VGA 

2.420 DEM 


Via RaWineria 7/c (na koncu Viale D'Annuiuio) - TRST tel, 9939 40/731 493, 722270, taks 722277 _ 


Monokromotski VGA 14“ 

BaivniVGA14' 

Boivni VGA 1024 x768 multisync 
Boivni multisync NEC 2A 14' (800x6001 
Borvni multisync NEC 3D 1 4' 11024 x 768] 


KARTICE 

Kortico herci 


;ule5 + tiskolnik 
.VGA 800x600 
, ultra VGA1024X768 
iCQ 10 prerosslike iztetekomere 

-GIBKI DISKl - KRMIINIKI 

Knnilnik2HD/2FDATBUS 

KrmilnikMFMl:! 

Gibkirf,skl.2MbT£AC(5,25’| 

Gibkidiskl.44 Mb TEAC 13,51 

Trdi disk 45 Mb SEAGATE 1 57A AT BUS 

Trdi disk M Mb quantum AT BUS 1 1 9 mseci 


252 DEM 
625 DEM 
906 DEM 
l.OSOOEM 
1.320 OEM 


32 DEM 
128 DEM 
440 DEM 
823 DEM 


44 DEM 
1 29 DEM 
120 DEM 
125 DEM 
496 DEM 
1.123 DEM 


TISKALNIKI 

Citizen 120 D PLUS (nov model) - 80 stolp. -9 igl. 

Epson LX 400- 80 stolp. -9 Igl. 

Epson EX 1 050 - 1 32 stolp. -9 igl. 

Epson LQ 400 - 80 stolp. - 24 Igl. 

NEC Q 2 PLUS- 80 stolp. 24 igl. - 200 CPS 
NOVI NECP60 - 80stolD.-24 igl -300 CPS 

NOVI NEC P 70- 1 32 stole. - 24 igl. -300 CPS 

Sislemi Italic z vsemi model! tiskolnikov NEC breiplocno dobavlio 
progrom PIN PLOT zo uporabo liskalniko kot rtsalnika HP. 


350 DEM 
415 DEM 
1.136 OEM 
680 DEM 
776 DEM 
I 270 DEM 

1.6300EM 


HEWLEH PACKARD lasarJETz; 

Zo modele EPSON/HEWLEH PACKARD/NEC/CITiZEN - telefoniraite! 

OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOilNlSTVO 

Scanner Genius GS 4500 S sotiverom OCR + sconedit 
Sconner Logitech Scon Man Plus, rocni 400 DPI 
Misko, serijsko s softverom 

PloScico GENIUS GT 1212 s kurzoiiem no 4 tipke (zo CADI 
Risolnik ROLAND DXVllOO 
Rozpolozijivi risalnik AO in A1 
Motemoticni koprocesor 80287 no 10 MHz 
FAX CANON 80 
FAX CANON 270 


290 OEM 

389 DEM 
45 DEM 

544 DEM 
1.748 DEM 

390 DEM 
1,535 DEM 
3.109 OEM 


Telefonirajte, da vas seznanimoznajnovejsimi cenami. 


Delovnl cas, dopoldne: S.30-t2.30; popoldne 15.00-19.00; db sobotab zapitd 



najugodnejSa ponudba na koroSkem 

Dodatni popusti pri nakupu vedjih koliCin. 

Na zalogi imamo komponente svetovno znanih proizvajalcev NEC, EIZO VIDEO 7 
WESTERN DIGITAL, MITSUBISHI, NOVELL, STAR. GENIUS, GENOA ipd’. 


OhiSja 2 napaialnild: DEM 

• baby AT, 220 W 140 

• baW AT (LED display!, 180 

• mini lower, 200 W 215 

• big lower, 200 W 290 

Osnovne ploiCe: 

• 286 AT 12 MHz G2 169 

• 286 AT 12 MHz, 179 

SUNTAC 

• 286 AT 16 MHz, NEAT 280 

• 386 20 MHz 990 

• 386 33 MHz, 64 K Cache 1.799 

Dodaine kanice: 

• ser/par port 26 

• 2 scr/par/game 34 

Gibki diski: 

• 1.2 Mb 5.25 TEAC, NEC 135 

• 1.44 3.5 TEAC, NEC 135 


Video kartice: DEM 

• HERCULES z YU prek. 32 

• VGA 16 Bit, 256 K, 140 
800x600 

• VGA 16 Bil,512 K, 190 

1024x768 

Tipkovnice: 

• 101 lipka, ASCII 60 

• 101 lipka, Chicony z YU 79 

• 102 tipki. Cherry original 135 

Trdi diski: 

• 20 Mb ST225 60 ms 370 

• 45 Mb ST157A 28 ms z 457 
bus contr. 

• 44 Mb NEC D3142 24 ms 499 
Monilorii; 

• 14" monokromaiski 175 

• 14" VGA color 1024x768 740 

• 14" Multisync color 950 

• 14" NEC to 1024x768 1450 


RAM DEM 

• 41256-100 3 

• 41256-80 3.5 

• 54000-80 13 

• SIPP 41256-80 40 

• SIPP 1 Mb - 80 140 

• 44256-08 13 

• 411000-08 16 

Krmilniki; 

• MFM WD 1006 V MM-2 185 

• RLL WD 1006 V SR-2 219 

• AT bus FDD/HDD con- 44 

• MFM WD 1006 compat 129 

• SCI HOST ADAPTER 89 


Servis in posredovanje pri nakupu 

jerovSek computers 

Id: 061 621-066 
fax: 061 621-523 


KONFIGURACIJA 
Cena 1.339 DEM 

. ploICa 286-12 MHz, G2 SUNTAC 
» 1Mb RAM 

» HERCULES grafiCna kanica 
» baby ohiSjc, 200 W napajalnik 
» irdi disk ST 157A, 45 Mb 28 ms 
■» ATBUS kontrolerint. 1:1 
» 1,2 Mb 5.25 TEAC FDD 
» lasiaiura 102 

» 14” monokromaiski monitor 


KONFIGURACIJA 
Cena 1.476 DEM 

» ploSfia 286-12 MHz, G2 SUNTAC 
» 1Mb RAM 

» HERCULES grafiCna kanica 
» baby ohiSje, 200 W napajalnik 
» irdi disk NEC 3142, 44 Mb, 24 ms 
» MFM konirolerWD 1006 ini 1:1 
» 1,2 Mb 5.25 TEAC FDD 
• lasiaiura 102 

» 14" monokromaiski monitor 
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DISTRIBUCIJA PO VSEJ 
JUGOSLAVIJI 



TISKALNIK 

CITIZEN MSP 15E 

(132 stoipcev - 9 igel) 

DEM 635 



TISKALNIK 

CITIZEN 124 D 


(80 Stoipcev - 24 igel) 

DEM 631 



NOV LASERSKI TISKALNIK 

EPSON EPL 7100 

(6 strani/minuta - HP LaserJet Comp.) 

DEM 2.345 


SISTEMI A ITALIA 



Via Raffineria 7/c (na koncu Viale D’Annunzio) - TRST 
tel. 9939 40/731 493, 722270, faks 722277 
Delovni cas, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zaprto 


MLAKAR & CO 


AVSTRIJA 



fAKS: 9943/4227-2091, TELEKS. 422749 ULCOA 




TbI. 061/556-484 
Fax. 067/556-4eS 


MLAKAR & CO 


OHIiJAZNAPAJALNIKI 





SMaateMMWBSms 380 3.72* 

Sn«ai«ASMtv28 


J^stvo 24 mesecev 

NEC44MB'28nn 590 6.762 

Sugal«86MD.'2BmsSCSI 600 6.762 

NEC13SMt»23m9ES0l l.76< 17.290 


nfiiacoriri 



MLACOM dOO 
Ceiov^a 1B5 

61000 Ljubiana i 


Uiacom, LjubljAna 
□EM so cene brez p 
Mlakar&CO. Avstrijs 


zalogi ludl drugs oprcma. 



■EUROBITOVE PREDNOSTI:. 

Visoka kakovost.konkurencne cene 
in mnoge dodatne ugodnosti 


I EVROBIT PS 200 

Motherboaid AT SS&IZMHZ - 1 MB RAM spomina 

Tidi disk (HD) 40MB 

Oisketnik (FD) S.25' 1,2MB 

DvcW kom. 2HD+2FD kontioler 

102-key AT last. trU-jMki 

Hercules graf. k. HGC 720 x 346 

Monochiom moni(ar 14' (fiu) 

3xRS-332 (ser.) + IxCentronics - (paraDpiiklluiek 
Mini-Baby ohiije in napajalnik 
Lileialura id priioOniki 

CEMA 22.000^ DIN 


I EUROBIT PS 300 

Motherboard AT 28&16MHZ - 1 MB RAM spomina. 

Trdi disk (HD) 40MB 

Disketnik (FD) 5,26' 1,2MB 

Dvojni kom. 2HD-I-2FD kontioler 

102-key AT last. 2 YU-znaki 

Hercules grai k. HCC 720x346 

Monochrom monitor 14“ (flat) 

2XRS-233 (set.) -t- IxCentronics - (paraL) prikljuOek 
Mini-Baby ohi^ in napajalnik 
Liteianua in priroOmki 

CENA 24.900^ DIN 


Zanesljivost oprezne 


Kratki dobavni roki 


Zahtevajte ie ved miormacij 


I 



I MB RAM spomina, 


EUROBIT PS 350 


Motherboard AT 386SX/1SMKZ - 
Trdi disk (HD) 40MB 
Diskemik (FD) 5, 26" 1,2MB 
D?ojnl kom. 2HD-H2FD kontioler 
102-key AT last 2 YU-znaki 
Hercules graf. k. HGC 720x346 
Monochrom monitor 14" (Oat) 

2xRS-232 (ser.) IxCentronics - (paiaL)piikliuiek 
Mini-Baby ohiije in napaialnik 
Uteratura in priioinUd 


CENA 27«Ht,00 DEV 


EUROBIT PS 4S0 

Motherboard AT 386/20MH2 - 2 MB RAM spomina, 

Trdi disk (HD) 40MB 

Disketnik (FD) 3,23' I,2MB 

Dvojni kom. 2HD-^2FD kontrolei 

102-key AT tasL z YU-znaki 

Hercules gral k. HGC 720x346 

Monochrom momloi 14' (Oat) 

2xRS-332 (ser.) + IxCentronics - (parai.) prikSudek 
Mini-Baby ohi^e in napajalnik 
Uteratura in piitodniki 


CENA 38.300,00 DOW 


DODATNE UCODNOSTI: 

doetava opreme na dom 

vgiajevanje dodatne opreme 

V obdobju gaianaje nudimo STAND BY re&m vi 

zodsvnim dasomod Bdo 24 ur 

po preleku ganndje pievzamemo servisiranje 

mcdnost kasnejia dogiadnje sistema. 


yUlMiW 


It.: 065 65150, 86093 Fax.: 65150 


I 


IZBERETE LAHKO TUDI: 

k sestavo radunalniske opreme, glede na vaie potrebe 
k vao dodatno opremo (spomin, diske vedjih kapadtet in tutrosi 
disketidke, tiadne enole, koprocesoije, inidke, emulaaiske 
kaitice. opremo sa mteia, itd) 
k original IBM PS/2 sistema 
k UNISYS sisleme 
k VAXE IN MICROVA2£ 
k tiskalnike iz naie bogaie ponudbe 



SI 

ZNATNE 
stroSke 
IN dAS! 


ARARAT 
INKMASTER 


(pisalnl strol) za same 

2,00 DIN 


naoi (Epson. Fujitsu. 
NEC,...Okl....ADS....) 

4. Omogota vam nemoler 

5. Po obnovl je Irak vla2i 


/ UU 




0S1/216-766, 
061/21 S-476 
061/225-616 
061/226-931 
x: -I- 3661-225-816 


tUSA 


sp.o., SLAVONSKI BROD 
A. Caaarca IS 


Po zelo uspeSni knjigi 

POVEZOVANJE NA IBM PC 


vam predstavijamo novo izdajo: 

SISTEMSKO PROGRAMIRANJE 
ZA IBM PC I PC/2 

ProgramskI prirofinlk, kl ga morale imali. 6e iellte 
vedeti vsa o vaSem PC. Prlroinlk je namenjen tialim, ki 
se ielijo poglobiti v vsa skrivnosti programiranja PC. 
Razen pojasnjevania koncepeije hardvera in aottvera 
PC. so podana podrobnosti BlOS-a. video 6iOS-a. inie- 
rupli, lunkeije DOS. naPin prepoznavanja video adap- 
terjev, organizaclja in llpl disket In trdih diskov. nedo- 
kumentirane funkeije Interaptov. podatki polrebm za 
izdelavo programov TSR (terminate and stay resident) 
Razen podatkov o originalnih radunalnikih IBM PC in 
Pa2 boats naSli ludl obilico podatkov o vaSem kompa- 
tlbllcu. 

Primer! so v programskib jezikih C. BASIC in ASSEM- 
BLER. Knjlga Ima 40Q strani. tin pepir In kvallleten llsk. 
to je knjiga. ki jo boste dolgo in pogosto uporabljali. 
Knjlga bo natisnjena sredi oktobra 1990 in jo bomo 
lakoj poslall narodnikoirt. Cana v prednaroSIlJ ja 

500.00 din. po Izidu pa bo vlija. Citijivo izpolnjano 
naroeilnlco poSljlle obenem s kopijo polotnice za 

500.00 din na nai naslov. Vpladila sprajemamo na iiro 
raduni ELBA. sp.o. Slav. Brod 34300-601-4431. 


•ELBA- s p.o. SUVONSKI BROD. A. Cesarca IS 
Tel.: (055) 241-448, 231-846, iiro radun 34300-601-4431 

NAROCILNICA 

S ten) neprekllcno naroiam izvodov knjlge 

SISTEMSKO PROGRAMIRANJE ZA IBM PC In PCI 
2 po 500,00 din. V primeru spora ja pristojno sodiS- 
da V Slav. Brodu. 




(naslov, ulica, St. in kraj) 


(St. osebne izkaznice. kraj izdaje In podpis) 


KNJIGOVODSKI PROGRAMI 
ZA PC raCunalnike 
ZA KONCNE UPORABNIKE 
IN DISTRIBUTERJE 


GLAVNA KNJIGA S KNJIGOVODSTVOM STROSKOV 

SALDOKONTI KUPCEV/DOBAVITELJEV Z IZVODI 

OOPRTIH POSTAVK 

FAKTURIRANJE 

BLAGOVNO KNJIGOVOOSTVO 

sklaoiSCe BLAGA 

OSEBNI DOHOOKI 

OBRACUN OBRESTI 

OSNOVNA SREDSTVA 

DROBEN inventar 

- eno - ler ve£uporabnlSka izvodba 

- POLNI SOURCE CODE 

- neomejena pravica do distribuelje .exe izvedb pro- 
grama 

- mo2nostl, ne pa omejitve 

- sodobna oblika 

- preprosto osposabljanje in uporaba 

- modularnost 

- fleksibilnost 

- vsi listingi na zaslonu in na tiskalniku 

- vsi slandardni tiskalniki + moinost posebnih tiskal- 
nikov 

- podrobna navodila za uporabo (na disketah in ti- 
skana) 

- podrobna tehntfina dokumentaeija 

- tehniOna podpora 


Podrobne informaciie na tel. 041/672-400 
041/315-794 
faks. 041/333-510 



HARDLOCK E-Y-E, 

najuCinkovitejSa ZASCITA 
PROGRAMOV 

PRED ILEGALNIM KOPIRANJEM 
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Mikro knjiga 

Programiranje s Clipperjem 

Stephen J. Straley 

Popolni vodi6 skozi Clipper Summer'a?. To dokazuie dejetvo, da gre za 
najboli rszSIrjeno knjigo o Cliperju na svetu. Njen avtor je eden od 
avtorjev samega Clipperja. Knjiga |e namenjena.izkutenim progra- 
meriem. 

7«S sirani Cena: 600, PO din 

Programiranje v jeziku Modula-2 

Niklaus Wirth 

Prevod Cetrte izdaje priznane kniige Programing in Modula-2 - priroi- 
mka za programski jezik Modjla-2. vendar tudi uvod v sploino progra- 
miranie. Kamenjena |e bralcem. ki te obviadajo osnovno znanje o pro- 
gramlranju. vendar 2etl|o znanje poglobid na vliji sislemski ravni. 

200 ftrani Cena: 260,00 din 

ABC Lotusa 1-2-3, za verzijo 2.2 

Chris Gllbert/Laurle Williams 

verzijo, ki deluje tudi na XT In AT raCunalniklh. Nameniena js zadetnl- 
kom In uporabnikom s povprednimi zahtevaml. Vsebuje naipomsmb- 
nejSeprvIne poslovnaga programs 1-2-3. Popolnoma zajema tudi verzifl 
2.0 In 2.01. 

336sttani Cena:200,00dln 

ABC programa WordPerfect 5.1 

Alan Nelbauer 

Pregleden in natanien udbenlk. KI dajevse potrebno. da hitroobviadate 
novo verzijo najbolj prlljubtienega programa za obdelavo besedll. Od 
roletnih menijev. prak razliinili tipov £rk in label do popolne priprave za 
tisk. 

352 stiani Cena: 290.00 din 

IBM PC Uvod V delovanje, DOS, BASIC, 

III. izdaja 

Nujna kn|lga ob vsakem IBM PC XT, AT all kompatlbllnem radunalniku. 
Vsebuie uvod v delovanje, popoln DOS. od verzlje 2.0 do 4.01 . pa tudi 
Microsoft BASIC. GWBASIC in XBASIC. 

416 sIranI Cena: 290.00 din 

Priroenik dBASE III PLUS, II. izdaja 

Knilga o naibolj znanem programu za obdelavo podatkovnin baz. Zdaj je 
razOirjena in dopoinjena, ludi s FoxBASE PLUS verzijo 2.10. 

360 strani Cena: 290.00dln 

Prirodnik Pascal, II. izdaja 

NIklausWirth 

Knjiga avtorja programskega jezlka Pascal. Popolna in nenadomestljiva 
literalura o programskem jeziku Pascal. 

260strani Cena:200.00dln 

Za hiSne ra£unalnike: 

Commodore za vse case, IV. izdaja 

lerjev je to radunalniSka knjiga lata 1369! 

344atr8nl Cenaiieo.OOdin 


Spectrum priro6nik, IV. izdaja 

MOJ MIKRO: -Prirodnik Spectrum je daleC pred vsemi drugimi...- tudi 
po 5. burnlh letin' 

264 strani Cena: 80,00 din 

NAROClLNICA 

Ime in priimek 



IplaCam poStarju ob povzetju) 


Mikro knjiga. Petra MartinovICa 6. 11030 Beograd. 

Knjige lahko naroCile tudi po leletonui (011) S42-S16. 

15% popusta za tiste. ki knjige naroeijo neposredno pri Izdajatelju. 

ZAHTEVAJTE KATALOGI 





/^erican 

i^est 




• rrc WS 386/16 SX-32 - 24.786.00 din 

• rrc WS 386/20 8X-32 - 23.980,00 din 
■ rrc WS 386/20 - 64 - 29.340,00 din 

• rrc WS 386/28 - 64 - 36.960,00 din 

• rrc WS 386/33 - 64 - 42.400,00 din 


SISTEMI ITC 486 


‘ nC WS 486/28 - 64 QEMIHT - 76.800,00 din 

■ rrc WS 486/33 - 64 QBMITJT - 89.800,00 din 
- rrc WS 486/26 - 128 VOYAOEB - CALL 

‘ ITC WS 486/33 - 128 VOYAGER - CALL 

■ ITC WS 486/25 - EISA EHTERPRISE - CALL 

■ ITC WS 486/33 - EISA ENTERPRISE - CALL 


rrc 286/12 - 16.360,00 din 

rrc 286/16 - 18.800,00 din 

ITC 286/20 - 22.296,00 din 


SUPER 386 FILE SERVES 

CALL 5-letno jametvo cat.t, 



Dobava do 30 dni, dveletno Jajnstvo 

SEBVIS - OBIGINALNI NADOMESTNI DELI 

RAZSIBITEV OBSTOJECE OPBEME 


■I American 
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HAKERSKI POZDRA VH! 

Zahvaljujemo se vsem, ki se bodo odIoCili za pristop v CLUB PARAEX)X. To je edini 
soft, ki hofie postatl vas Sian, zato nam pridite nasproti z VaSimi ieljami in bomo s 
kvaiitetnim korakom stopiii naprej. Softversko trZiSSs masaSno ustvari dese(ina Iger 
vrednih ogleda. Zaradl raznih hroscevmed ‘Sudnlml posredniki' cenasoftveija hitro 
vzkipi oziroma ste deieSni razdejane verzije. Torej vsi commodorjevci lahko le 
nemoSno drago nabavtjate le IMENA iger 




KASetM Ol£r^ E 

L£81V»0£. N rC HOWBUJtJO OPtSA; 


J doblle u la so din. 

z Hoeoco’ 1 1 POL H0B07. POL Cl.Ot/bl« 

0 CHAse Ka (s PoncfCXM pnonkWLB 
< LOTUS ESPnriLno 

lanoldAkA, iUdiLinsia 

( TDK BO min. 1 ] 

S r«4JAIEMX.|«SliDWlASri«U»l 
a TOTAL FECAlifSWlVEIVAKCUINAMARSU) 



a OREMLjnrSl(GPEMf«ISLr£OAJO.A\T?) 
a HCNTHT PTTCN MC 00 CnoJSA) 

IQ OOUXN AXE \ffUN 1 BonBARAN 17 



n a.VSPi'StCTETACENT 

12 ORAGOATS OF TLAAC M rOLOSKI JLOWO 
13STCn4.0FCl 



U FLifiOS QUEST (SFCTO 2 AMOE) 

cncam Mso £ postauieoenda: 

CHSerNO oeujs. PLATOON DAUEV 


\ 

TH3M>eONSUre«m£NGE. SUPER HANG 

ON COABAT SCHOOL 

/// 


BOJEVNlSki ) 
NAJ IGRE 68/90^ 

: AVANTURE^ 
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Verje 31a, 61215 MEDVODE 
tel: 061 621-066 
fax: 061 621-523 


SET 1 Cana: 14.600 din 

• osnovna ploSCa 80286/12 MHz, 
SUNTAC Chip set 

• 1 MB RAM 

• herkules grafiCna kartica 

• HDO/FDO koniroler 1:1 

• ohiSje baby AT z 200W napajan- 

• bisketna enota 1.2 MB 

• trbi bisk HD 20MB 

• tipkovnica 101, CHICONY ASCCIl 

• monitor monokrom (P/W all 
AMBER) 


SET 2 Cena: 17.600 din 

• osnovna ploSPa 80286/12 MHz, 
SUNTAC Chip set 

• 1 MB RAM 

• herkules grafiCna kartica 

• HOD/FDD kontfoler 1:1 WD 1006 
MM2 

• ohiSje baby AT z 200W napajan- 
jem LED blsplej 

• disketna enota 1.2 MB TEAC 

« trdi disk HD 42MB, 24ms, NEC 
03142 

• tipkovnica 101, CHICONY ASCCIl 

• monitor monokrom 14" {P/W all 
AMBER) 

SET 3 Cena: 18.700 din 

• osnovna ploSCa 80286/16 MHz, 
NEAT chip set 

• 1 MB RAM 

• herkules grafiCna kartica 

• HDD/FDO kontroler 1:1 WO 1006 
MM2 

• ohiCje baby AT z 200W napajan- 
jem 

• disketna enota 1.2 MB TEAC 

• trdi disk HD 42MB, 24ms, NEC 
D3142 

• tipkovnica 101, CHICONY ASCCIl 

• monitor monokrom 14" (P/W all 
AMBER) 


SET 4 Cena: 37.900 din 

• osnovna ploSCa INTEL 
80386/33MHZ, 64k cache 

• 1 MB RAM 

• herkules grafiCna kartica 

• HDD/FOD komroler 1:1 WD 1006 
MM2 

e ohiCje baby AT z 200W napajan- 
]sm LED displef 

e disketna enota 1.2 MB TEAC 

• trdi disk HD 44MB, 24ms, NEC 
D3142 

• tipkovnica 101, CHICONY ASCCIl 

• monitor monokrom 14" (P/W all 
AMBER) 


Dopladilo: 

600 din zs mini tower ohiCje z 

napajanjem 200W LED dis- 
plej 

4900 din za barvni monitor VGA 
1024x768 14" 

2600 din za VGA grafICno karlico 
16bii, 512k, resoluclje 
1024x768, OPTIMA MEGA, 
TRIDENT 

700 din za RRL kontroler WO 1006 
SFt2 


CENIK TISKALNIKOV EPSON 

EPSON LX-400 9 iglICni, 5.290 din 

A4 format, 160 znakov/s 

EPSON LX-B50 9 IglICnl, 8.490 din 

A4 format, 200 znakov/s 

EPSON FX-1050 9 IglICnl, 14.530 din 

A3 format, 300 znakov/s 

EPSON LQ-550 24 IglICnl, 11.640 din 

A4 formal, 180 znakov/s 

EPSON LQ-850 24 IglICnl, 19.900 din 

A4 format, 264 znakov/s 

EPSON LQ-860 barvni 24.900 din 

24 igliCni, A4 formal, 

300 znakov/s 

EPSON LO-1050 22.700 din 

24 IgliCni, A3 format, 

264 znakov/s 

EPSON LQ-1060 barvni 29.900 din 
24 IgliCni, A3 format, 

300 znakov/s 

EPSON LQ-2S50 barvni 39.900 din 
24 IglICnl, A3 format, 

400 znakov/s 


NA ZALOGI IMAMO DISKETE 
razliGnih proizvajalcev in 
TRAKOVE ZA TISKALNIKE 
EPSON IN STAR. 


Servisiramo, posredujemo pri nakupu, 
svetujemo ter omogo6imo testiranje ra6unal- 
nikov avstrijske firme: 



Pooblasceni servisi; 

SPLIT, BEOGRAD, ZAGREB, ZRENJANIN 
Proizvodnja in servis: 

Nova ulica 11, 61230 Domzale 


Pred osebnim 
nakupom zahtevajte 
posebno ponudbo in 
cenik. 
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Beohard v sodelovanju z »MULTI COMERCOM«, d. o. o. 
ponuja po zelo ugodnih cenah; 




Commodore 64 


Amigo 500 






tr- Jamstvoza vse nase storitve traja 12mesecev^ 
m- Naro6ila sprejemamo po teiefonu all v pismih. 

«** Placilo s povzetjem — pismono§i ob prevzemu 
•r PTT - stroske in stroske za pakiranje pia6a kupec. 
w* Racunalnike po dogovoru pripeljemo tudi na 
Narodite takoj! 

delovni cas od 8. do 21. ure vsak dan, tudi ob sobotah in nedeljah 









QUANTUMd. o. o 


Zaloska 190 
61000 LJUBLJANA 
tel./fax: (061) 482-891 


Prodajamo originalno 
programsko opremo vodilnih 
svetovnih proizvajalcev: 



n EAoiru m.ooiiiti 

PPNoniEUIUSA ^MO.OO 

QJUISA limoo 

pp iUv.Nwu6V2.isn) ism.oi) 

FCMOS 2MD.II0 

!cpiiiibuiiiv4 :s«.« 

PPPCTooSeO IT90JIO 

PiDCDtin Flu I.UQJIO 

0EHM1S6 !.m,D0 

RMCoMiSFdSvWii IS.9H.W 

Foma fim.fll 

SCObuZnCoLSyi. IVFff.OO 

Xns2t6DR.FM t.W.Ot 


Xtai286(yr.Sp. mWdio 
XnaMCM Sk- . am.« 
Xcaa 386 Dn. F^ 13 M.V 

Xeui3S60^.Sn. 8.MIK 

Saumnnlll 3M3IO 

SifCiCAS.t O.ntM 

SofHhoita Fhs 5 490, n 

PFVcainPiM.30 I0 290M 

WndpertaS.IUSA S490j0 

WoriptrfaSJYU 7.1«« 

NinatUSA 7490JI0 

PPWoiil»60Fton 4S90.00 

2IHaV3.(IYU 4 9«.DD 


INFORMACIJA ZA DISTRIBUTEFUE: PROGRAME ZA 
NADAUNJO PRODA/O VAM NUDIMO S POSEBNTM 
POPUSTOM! 

NEVERJET^A POMUDBA: 


HEWLETT-PACKARD LASERJET III 39.9<>0,00 DIN 


STREAMER COLORADO JUMBO 12U MB . . . 6.990,00 DIN 


NOVELL ADVANCED NETWARE SFT2.iSc, 54.900.00 DIN 
SCO UNIX 3.2 DEV, SYSTEM IN SCO VP/IX unlimiled 
(powbna ponudha) 29.990.00 DIN 



P<IHITITE. KOLICtNE PRI NEVERJETNI PONUDBI SO 
OMEJENEI’I! 


Zaceli smo z licencno programsko opremo 

Sedaj vam lahko ponudimo tudi strojno opremo, sestavljeno iz komponeni priznanih 
svetovnih proizvajalcev. 

Sodelujemo s firmami, kot so TEAC, SONY, NEC, QUANTUM, CONNER, PHILIPS. 
Njihova kakovost zagotavlja ludt kakovosi naSih raCunalnikov. 

Kljub visoki kakovosti pa lahko ponudimo veC kot same zanimive cene. 

Na primer: 

VECTOR 286/12 od 13.000,00 din naprej 
VECTOR 286/16 NEAT od 14.500.00 din naprej 
VECTOR 386/25 od 24.500,00 din naprej 
VECTOR 386/33 C ud 34.500,00 din naprej 
VECTOR 486/25 od 64.500,00 din naprej 



Zagotavijamo 18-mese6no garaneijo in servis osebnih raSunalnikov, ne glede na proizvajalca. 


QUANTUM- 0 . 


! ! ! ! POMEMBNA INFORMACUA ! ! ! ! 
OD 1. 12. SMO NA NOVEM NASLOVU: 
QUANTUM, d. o. o., SlegDe 19. LjubljiDa. 
Novi telcfoni: 061/553-080, ini. 166, 167 
UELOVNI CAS: OD 8. DO 16. URE 


SO Mojmii 



SUCO-COMPUTER 


1.195 OEM neto 
1.566 DEM neto 
2.414 DEM neto 
963 DEM neto 
1.446 DEM neto 
200 DEM neto 
PC-SPEED MS-DOS EMULATOR 

530 DEM neto 

2,5MBRAZSIRITEVZAST 710DEMneto 



omh 

O.O., Cankaiieva 4, Ljubljaoa, 
tel. (061) 221-838 

Novo! 

Force 2.0 


raziiritvami za YU znake in YU sort 
vam dobavimo lako)! 

Ceaa: 12.^ din 

n vst ia rtgistraaie ahi^<goie pravKi v yugoslavgi! 


A 


Commodore 64/128 


V A PLUSU siptizadevamo.da bi usiregli valimieljom. I'lczciimuv.iiii jjiugiaumictiuMdu. isni.c. .uu. ..d. . 

V zvezi z raiunalniki- Na voijo imatno veliko Slevilo starih in novih programov. Mkrali 5 temi sioritvami upoStevamo naSe start 

ZAKAJ KUPOVATI OD PRODAJALCEV. Kl PRODAJAJO OBICAJNO KAKOVOSTDRAGO?! 

' '^'TIO ? Realno ceno programa. vso potrebno lileraturo /kataiog, navodila, spiske programov/, programe snemamo in |in 
idireklnopreko rafunalnika. Za vse nalestorilvedajemogarancijoin molnosl rekUmacije. Rok dobave programaje 24ui 
Snemamo na SONY. TDK in BASF kasetah. 

r 


A PLUS CLUB 


A 




potrebne informadje 



I , [STRQJNIJEZIK + NAVODiLO 

[UPOBABN] -t-NAVODlLOl [BAZE INTEKST PR0CES0RJA| | HlTl NOVEMBRA 1 InI""] ( HlTl DECEMBRA tlN 2 [ 
Vsaka kaseta ima turbo 250-*-, program za nastaviievglave. spisek iger sSievil£nico. kaialugz navodilom. 

_ ^ a-s I I_a ■ .tO ^ 


\<oV 


Cena enega kompleta s kaseto je 48 dinarjev. Na drugi 
naroceni kompict dobite 50% popust!! 

Ustanicka 140 Vsa vala naroiila sprejemamo B. Atanackovica 5 

11000 Beograd f” ’’tdSef Beograd 

tel. 011/4887-656 od 8. do 22. urc, vsak dan tel. 011/429-741 
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naiveCji izbor nm. D/a, digital i/o 

KAIITIC ZA VSE TIPE OSEBNIH RACUNAL- 
NIKOV 

IEEE 488 KONTROLNI INTERFACE! S PRO- 
GRAMSKO PODPORO (IBM PCVXT/AT, PA/2, 
MACINTOSH, VAX, NEC . . .) 

MODULI ZA KONDICIONIRANJE ANALOGNIH 

IN DIGITALNIH SIGNALOV 

LAB WINDOWS, LAB VIEW, LABTECH 

NOTEBOOK, ASYST, TER PREOSTALA PALETA 

INZENIRSKEGA SOFTWAREA 

IZDELAVA APLIKACII ZA P0DR0(!:JE IN- 

STRUMENTACIJE 

MOBILNI SISTEMI ZA AKVIZICIJO SIGNALOV 
AVTOMATIZACIJA LABORATORIJEV 
VELIK IZBOR VRHUNSKE RACUNALNISKE 
OPREME 


MONITORING d.o«. 

raiunalniSko vodenje tehnolo^kih ptocesov 
Krakovo 1, 61443 RADECE 
Tel/Fax; 0601 81 935 




lor your 


IBM PC/XT/AT, 



Novell NetWare Utilities 



F:\Software 


21000 Nuvi Sad. ^kspirova 2/1, Tel & Fax 021-309-454 



<^ sun 


Fbzabite PC-je. na pohcxiu so nove zvezde: delovne postaje 
SUNinSOLBOURNE. 

SUN SPARCSTATION I, SUN senj 3 in 4, penferija software, 
V Sasu sejmov Se posebej ugodno! 

Infbimacije: CARDEM Engineering, Na Produ 38, 62^1 
Prevalie, faks: 0602-31288. 


Komplete snemamo na kasetah C 90 




:soirr 


Na dva naro^na kempleta dubice creijega bre/plaunu, a na tri naroiene. dobile dva komplela brezplacno po 
zelji (plaiale same pnune kasete). 



J[ 


najbouTe igre 

1989, LETA 


Upril-^j 

fimtjid. 


Profesionalni uporabni programi 







PREDVSEM 
PA 
BREZ 

VSAKE 

bi rekel Svejk. ako bl zivel v dobi racunolnikov in bi se izrobil 
indigo trok njegovego liskolniko. Prazne kasele ne bi zovrgel, ne 
bi brezglovo iskol po Irgovinoh in zopfovljol dragocenego 
coso! Enoslovno bi se odprovil v TEGO, kjer bi mu v borih 10 
(desetih) minuloh v kaseto vstoviii nov indigo Irok vfhunske 
kokovosti — po izjemno konkurencni ceni. 

Skoraj never jelno — aseda preverili breztveganjn: 

mad 7. in 14. uro nos obisale: 

b ——^— ^'Onco Mlokorjo 3. 

TEQA Ljubljaho; all nas pokliiile po 
lelehnu: 1061) 572-473. 

P. 5. Pri nas lahko kupile tudi nova kasete STAR LC W in 
IBM 6747 zo pisolne stroja. 


HONEYWELL -BULL 

PRODAJA, ODKUP, NAJEM, PREDELAVA 
OPREME »IZ DRUGE ROKE- IN MOVE OPREME 
- Kompletni sistemi L6/DPS6. Derllerije, razSiritve CPU 
- SOFTVEn ZA KONVERZIJO SOFTVERA, ki dela poO QCOS 
6 MOD 400 V UNIX 

- POTROSNI MATERIALi dlskovni pakeli, IraKovi 

Ortni TISKALNIKI Z VUESNIKOM ZA PC 


W O R D S T AR 6 » 55 *■ 6 0 

Uporabljaie urejevalnik besedil WORDSTAR? 

Ce ga, prav gotovo potrebujete navodila. Na irtiSdu je prva 
slovenska knjiga, ki vsebuje vsa potrebna navodila za delo 
z verzijami 5.0, 5.5 in tudi zadnjo verzijo 6.0. 

Dobava je od enega tedna do enega meseca. 
Maloprodajna cena znaSa 480 din. FiziSne osebe imajo 15% 
popust. Knjigo lahko narofiite pri: 

Ing. Branko Safaris 
PreradoviSeva 20 
61000 Ljubljana 
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CS-Computer 

Handelsges. m. b. H. 

Elisabethinergasse 24, A-8020 Gradec, 
tel. 9943/316-915611, faks 9943/316-918504 

PHONIX - 
AT 286/12 

• 80286/12 MHz/0 wait State 

• 1 MB RAM razsirljiv do 4 MB 

• 1 par./2 ser. I/O kartica 

• 5.25” napajalnik 1.2 MB 

• 40 MB trdi disk/28 ms 

• krmilnik z interleave 1:1 

• Hercules graficna kartica 720x348 

• TRL monitor 14” paper white 

• tipkovnica s 102 tipkama (nemska) 

• sistemski prirocnik 

1.900 DEM neto 

Odprto: ponedeliek - petek, 9.-13. in 14.-1B. ure 



JEKO-KMP 

Ceita na Lava 1 
63310 2ALEC 
Telafon: 063/711-241 
Talafax: 063/713-114 


DIGITAL 

MANNESMANN TAL 

CENTRONICS 

DATAPRODUCTS 

EPSON 

FUJITSU 

AMSTRAO 

NIXDOHF 

FACIT 

BROTHER 


- zaiSitne tlltre za ekrana 


PANASONIC 

SEIKOSHA 

STAR 

IBM 

OKI 

HONEYWELL 

ANKER 

COMMODORE 

SCHNEIDER 
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nuniT^ 

d.o.o., Ljubljana, Cankarjeva 4, telefon: 221-838 (061) 


Amsricah Easy Extra Bundle 

AutoCadlO.O 

AutoShade1.1 

AulosolldS.i 

British Boost 

Chart-Master 
Clippers. a7&S.O 
DataPer(ect2.0 
DataPerfecI LAN Station 
DBase OlrectTSS 
DBase Dlrect/3S 
DBase III Plus 
DBase III Plus LAN Pack 
DBase IV 

DBase IV Dev. Edition 
DBase IV LAN Pack 
DBase Stats 
OesIgnCAD 2-D 
DesfgnCAD 3-D 
Dravr Aplauss 
DrawPertectS.O 
DrawPerfect 5.0 LAN Station 
Eureka 
Force 

FoxBASE -t-zose Dev. Pack, 2.10 
FoxBASE -t-zase Single 2.10 
FoxBASE + Dev. Pack. 2.10 
FoxBASE + Multi 2.10 
FoxBASE -r Single 2.10 
FoxGrapn Singlel.O 
FoxPro MultH.O 
FoxPro Punllme 1.0 
FoxPro Singlel.O 
Framework Mi 
Framework III LAN Paok 
Framework Runtime 
Frontrunner 
Full Impact 
Full paint 

Fullwrita Professional 
Lotus 1-2-3 Vers. 2.2 
Lotus 1-2-3 Vers. 2.2 Node 
Lotus 1-2-3 VersL 3.0 
Lotus 1 '2-3 Vers. 3.0 Node 
Lotus Agenda 
Lotus Freelance Plus 3.01 
Lotus Magellanl.O 
Lotus Manuscript 


S5.000 

13.200 

13.200 


Lotus Symphony 2.2 
MelhCad 2.5 


ic7.0 
MSCCompiierS.O 
MS Chart 3.0 
MS Cobol 3.0 
MS Excel lor Windows 2.1 
MS Fortran 5.0 
MS Macro AssemblerS.1 
MSMultiplan4.2 
MS OS/2 Presentation Manager 
Softsei 


MSOuIck BasicA.S 
MS Quick C2.S 
MS OuickC2.Si- Quick ASM 
MS Quick PsscaM.O 
MS Windows 3.0 
MS Windows Dev. Kit 3.0 
MS Word 6.0 
MS Word Exchange 
MS Word lor Windows 
MS Works 2.0 
Multi male Advantage ii 
Nantucket Tools i 
Nantucket Tools II (D version) 
Norton Advanced Utilities 4.5 
Norton Backup 


Norton Editor 
Novell 356 NetWare 3.1 
Novell Adv. NetWare v. 2.1 S 
Novell Btrieve 5.1 
Novell ELS I NetWare 4-User 
Novell ELS II NetWare 6-User 
Novell Netware SQL 
Novell SFT 2.15 
Paradox 3.0 LAN Pack 
Peradox 3.01 
Paradox 386 
Paradox Engine 
Paradox OS/2 
PC Tools 6.0 
PlanPerfectS.O 
PlanPerfect5.0 LAN Station 
Presentation Pack 
Quattro 


Pro LAN Pack 



Tbx. 
Tbx. 

TurboC2.0 
Turbo C++1.0 
TurboC++ 1.0 Prof. 

Turbo Pascal 65 
Turbo Pascal S.SProf. 

Turbo Pascal Database Tbx. 
Turbo Pascal Developer's Lib. 
Turbo Pascal Editor Tbx. 
Turte Pascal Games Tbx. 
Turbo Pascal Graphics Tbx. 

"'* *■ erical Tbx. 



;hC++2.0with Source 
Zor1echC-l-+ 2.1 
ZortochC++ 2.1 Debugger 
ZortechC++ 2 1 Oevel. Edition 
Zortech C-r* 2.1 Tools 
Zortech Ci-t- Database Class LI' 











Za vse pakete, ki so navedeni v oglasu garantiramo registracijo in vse iz 
registracije khajajoce pravice v Jugoslaviji. 

Vsi navedeni paketi so na zalogi. 

V prodajnem programu imamo vei kot 4000 razlUnih programskih pakeiov! 
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Vsebina letnika 1990 
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Eurobit vam predstavlja 
vrhunske tiskalke 
svetovnega razreda: 


DOBRODOSLA, SEIKOSHA! 


SEIKOSHA 

narejena. da uslreie 

Eurobit. Vojana Rehaija 9, 65271 Vipava, tel. 065 65-093, fax. 065 65-160 


umetnost prilagajanja 


Ko so se V Seiku lolili nadrtov za izdelavo nove 
tiskalnikov, so imeli v mislih predvsem hiirost, 
zanesljivost in lepo pisavo. Toda zgodilo se je 
veC... 

Nova serija tiskalnikov, ki vsak posebej s 
ceno in primerjalnimi lastnostmi v svojem 
razredu prekasa konkurenco. 

Seikosha se vam bo prilagodila s 
hitrostjo tiska (celo z 800 CPS!), z 
razliCno gosloto Crk, z moznostjo 
tiskanja na razlicne formate (A4, A3), 
z barvnim, 9 in 24-ig!idnim tiskom, z 
tepolo razlicnih pi.sav. 

Tiha in nevsiljiva Seikosha bo v vase 
delo vnesla ljubezen, harmonijo in 
zanesljivost. Ustregla bo tako 
zaCetnikom, kot zahtevnejsim 
poznavaicem. 

Zato Seikosha ni tiskalnik. 

Seikosha je tiskalka. 

Tiskalke Seikosha so japonski odgovor na 
najbolj aktualne potrebe sodobnega poslovnega sveta. 

Eurobit. ekskluzivni zastopnik Seikoshe za Jugoslavijo, vam v 
okviru bogatega programa raCunalniSke in programske opreme 
ponuja ludi 16 razliSnih modelov tiskalk Seikosha po izredno ugodnih 
cenah in konkurenCnih pogojih in z - kot je za Eurobit it v navadi - 
zanesljivim in hitrim servisom. 


Q 

Quantum 

THE BIG NAME IN SMALL DRIVES. 


Ojantuiti’s new PfoDrive Series of hard disk drives is so 
smart, you’ll look good just asking for one. 

Because a ProDrive disk drive is loaded with clever features 
like AT-Bu.s and SCSI interfaces. Whichever interface you 
choose, you’re assured of legendary Quantum quality and 
reliability. 

And Quantum’s DisCache data buffering scheme. Which 
reduces access time in many cases from 19 to 12 ms, 
ProDrives also offer 50,000 hour MTBF and are available in 
42, 84 and 105 megabyte capacities. 

What’s more, they work with IBM compatible systems and 
Macintosh. 

Just as ATR works with your service needs. Because ATR 
has more of the Quantum ProDrive Series than anyone in 
Yu^slavia. Ready to ship now. Call ATR for Quantum’s 
ProDrive today. You’ll be looking belter in no time at all. 

So discover the bm name in 3.5-inch hard disk drives. And 
discover the big difference. 


Sales and distribution in Yugoslavia by 


mm 


O.O., V Murjiah 81, 61000 Ljubljana 
(061) 326-757, 327-068, 331-096 
Fax.: (061) 216-265 


Reseller discounts/dealerships in Yugoslavia available. 
Dealer inquiries invited. 

Ckirporalicin./irufesisiernl iradcmarl: nf tniemeiional Business Machines 
Cot|»faiion,>irfl is/egisiered Ifafleniarl! of Advdneed Teehnologr ReaearcJi. 


razmisljate 
o vpeljavi sistema 
registracije prisotnosti? 



Mnogo vzrokov, kl-zahlevajo razmisffanje o vpeljavi sistema za registracijo delovnega casa: 

- velik prihranak casa prt seltevanju In obra6unavanju delovnega iasa 

- vpeljava gibijivaga dalevnaga Casa, kl ]l klasiaen naein evidentiranja stezKa sledi, 

- kontrola prisotnosti, 

- kontrola vstopa v zavarovane prostore, 

- zmanlianje stroikov in napak pn vnaSanju sumarnih podatkov za obracun osebnih dohodkov. 

Podjetjem, ki so )ih navedeni vzroki prisilili k razmiSljanju o nakupu sistema za avtomatsko identifikaci|o. ponujamo 

informaeijaki sielam za ovidaneo delovnega 6asa. 

Osnovne komponente sistema so: 

- identifikacijske kartice, 

- registracijski terminall Italijanske firms SOLARI, 

- programski paket za evidence delovnega dasa. 

NadzornI radonalnIK 

- radunalnik iz druZine DIGITAL VAX z operaei|Skim sistemom VMS IBM PC (XT. AT , . 


^e.co. 



raeunalniiki inzeniring in proizvodnja goriska cesta 60, 65270 ajdov$6ina, 
telefon 065/61 464, fax 065/61 464 


v sodelovanju z MIRES S. R. L. GORIZIA generalnim zastopnikom firme SOLARI 
- SPIN d. o. 0 . informaeijski inzeniring 



^TULATORn LETENIAI 


FALCON MISSION DISK *2 


Sokolov tretji polet 



vlsi na nosilcu pod krilom. tern- 
ve6 z radarja leiala samo sprejema 
od&oje od cMja. radJnalniK v lelalu 
pa nenehno spremlia natanCen po- 
loiai ctl;a v prostoru in njegovo ni- 
trost ter z ekstrapolacijo izraiunava 
bodoia polotaje cilia. Ekatrapolirno 
krlvuljo cilja prek vodila 1S53B In 
konektoria na nosilcu prenesa 

V pomnitnik rakete. Ob lansiranju in 

V prvem dalu knvujie raketa let! 
'•slepo-. nien radar se vedno nl6e- 
sar na oddaia. raketa pa cil| prastre- 
za po ekstrapollrani krlvulji v pom- 
nllnlku. Sale v neposrednl bli2lnl ci- 
lia raketa vkIjuCI oddajnlk svoiega 
radarja in se aktivno same usmeri 
protl cil|U. £as delovania odOajnlka 
le take skrCen na minimum m zato 
so obfiutno zmanjiane mo2nosti. da 
bi nasprotnik odkril njegovo trek- 

tronskem motanju. Igralec mora ve- 
dell. da Ima opravltl z rakelo vrste 
lire-and-torgei llzairell In pozabi). to 
pa pomeni, da lahko takoj po izatra- 
lltvi izvede manever. s katerim naj bi 
se Izmaknil nasprotnikovemu og- 
niu. Program 2al obdaluie streljanje 
na en sam cil) In zato se do zadetka 
oziroma zgre&itve ne boste mogll 
takoj lotitl naslednjega nasprotnika. 
kot je V reanici. 

Nova varzlja pozna tudi AIM-S Si- 
dewinder kratkaga dosega. Obliko- 
valec programs je v oznaki napravil 
majhno. neikodljivo napako: leta 
19S6 so se lotlli projekta izbol|ian|a 
raketa AiM-9 m raketa je dobila nov 
InIrardeC seitzor veCja loClilvosti ter 
|e zato bolj odporna na pasivno 
elektronsko motanje s protlraketnl- 
ml slepllniki vabami: proiekt so za- 
stavlli pod oznako AIM-9M, vendar 
so oznako hitro spremanill v AIM- 
9R. Po znadllnostm ie vedno veija 
vse to. kar smo zapisali v Moiem 
mikru 9/90 0 verzljl L: raketa je vrste 
•all-aspect misslte>. ker se sama 
usmerja tudi protl toplotnamj viru 
(motoriu m vpadnemu koto kril in 
stabilizatoriev, segretih zaradi tra- 
nja). njen doaeg pa |e pribllino 

- zrak lansirata - ie dlnamika bO|a 
to omogoPa - v nasprotnikov rep. 
kar se pri Pelnih in boinib rakurzih 
kaj lahko zgodi. da bo raketa pri 
prestrezaniu tako obremenjena. da 
nalogi ne bo kos! AIM-120A m AIM- 
9R sta rakeli iziemnlh moZnostl. 
vendar nista povsem imuni za proti- 
raketne vabe. Verietnosi zadetka 
lahko obCutno poveCate. £e na cilj 
izstrelite vef raket zapored (pro- 
gram obdeluje do Ptirl rakete na en 
ciljj. V pravem okolju bi morall mad 
dvema lanslraniama poPakali vsai 
dve sekundi. ka|ll plamen motorja 
lonizira zrak in ustvari plaSC. skozi 
katerega radar naslednje raketa ne 
prodra. medtem ko se pn raketah. ki 
so IntrardePe samovodene. ka| lah- 
ko zgodi. da bo druga raketa sledila 
toploti prve: k sreCi za igraica pro- 


» 




gram vendarle rie upoSleva takih 
podrobnoatl. Verietnost zadetka bo- 
sle povedali tuOi 2 lartsirartjem rake- 
la s dim manjia ra2dal]e; £e bosta 
na primer AIM-9R lastrsllli protl re- 
pu HInda 12 razdalje samo dvab mil|, 
bo imel kai male moinosti, da bl se 
izvlakal. VaS F-16A rosi do aest ra- 
kat zrak - zrak in pradlagamo vam 
Stiri AIM-120A in dva AIM-9R. 

Novost 60 Ipdi Texas Inslrument- 
aove rakete AGM-SBA HARM (High 
Speed Anti Radiation Missile, hitra 
proliradarska raketa). OlaiSajo se- 
streiievanie nasprotnikovih raket 
zemiia - zrak (SAM. Surlace-to- Air 
Missiie). in aider tako. da se pasivno 
same usmerjaio proti oddajam na- 
sprolnikovega radarskega oddajni- 
ka. Radar na ileh ioeireio s t.i. slrte- 
lidno aperture (v kratkem iasovnam 
razmaku nekajkrat doiodijo smer, iz 
katerega priKaia sevanje nasprotni- 
Kovega radaria. sediSfie teh smeri 
pa pomeni njegov ratandni poiolaj) 
in podatke vneseio v raCunalnik. ka- 
terega -srce- le - amigosi, glavo 
pokonei' - prav Motorolin 6B000! 
To je potrebno zato. ker utegne 
operator na kopenekem radarju vi- 
deli, da js nanj izstreljana raketa in 
tedaj bo naipre/ izkljudii oddajnlk; 
toda za raziiko od stareiSih protira- 




I proti ciiju. 


vdelBli Littonov AWALR-68 Radar 
Warning System, ki bitro odkrika 
frekvenco sovrainikovega radarja; 
smer, Iz katere pnnaia sevanie na|- 
bli^iega kopenskega radaria. pa prl- 
kaze s drnim kvadratkom na Threat 
Indicatoriu. Obrnite se tako. da bo 
drm kvadratek na Threat Indicatorju 
k poloZaiu >12. ura- In podakaitena 
simbol prestrezania na HUD: ta sim- 
boi - zalani kvadrat - je anak kot 
za raketa zrak - zemija AGM-65B 
Manerick Lansiranje HARM ni do- 
bro simjlirano. doseg le I 
stvarne 11.S mll|e. za pi. 

LOCK in IN RNG na HUD| 


grama pase hrodd. Naiudinkoviteie 
le streljali z ma|hnih razdaij. Kadar 
le raketa na tleh jasno vidna. Antena 
nasprotnikovega radarja le za 
HARM zeio majhen oilj, $ai HARM 
. dosega hitrosti dez 2 macha in zato 
vdasin zgreSi cil|. Letala, ki nosijo 
protiradarske rakete. se imenu|e|o 
Wild Weasel (divja podlasica). We- 
asel radarja napada z majhnin vliin. 
to pa za la program pomeni pod 
2000 devlji |v stvarnosti tudi pod 100 
davlji'). in pri tern je vkljudenoaktiv- 
no elaktronsko motenje. Pozor: po- 
lo2aj Izvira motenj brez teZav odkri- 
jamo s trlangulacijo. da ved zemelj- 
skin radarjev dela skladno In zato 
pridakuite. da se bodo poiavlll ne- 
sprotnikovi lovci. 4e zlasll. do sle se 
pri izbirl naloge m leZavnostne 
stopnje odlodili za dodalne skupine 
nasprotnikovih letal. 

Ni jasno, zakaj so pustlli bomba 
durandal za unidevanje vzletno- pri- 
stajalnin letaliSkih stez. sej niso po- 
Irebne niti pri eni nalogl. 

Od nova oprema so poleg ie 
omenjenega AN/ALR-69' v letalo 
vdelali AUALQ-1B5 ASPJ (Airborne 
Selt-Prolection Jammer! firma ITT, 


napravo za aktivno motenje na- 

talih. Naprava moti bodlsl s iumom 
(na radarskem zaslonu prlkrije vaS 
natandni poloZaj, in sicer nasprot- 
nik na zaslonu vidl samo svetel sek- 
lor, iz katerega prlhajaio motnje) 
bodlsi odzivno (namerno vrne ie 
nekaj signalov na trekvanel zemalj- 
skega radarja in zato je ns zaslonu 
videti nekaj odsavov na razlidnih 
razdaljah) ail pa kombinira obe me- 
todi. Zato ni ved treba nositi s sabo 
kontejner za elektronsko motenje 
AN/ALO-131. ki ga poznamo iz 
prejdnjih verzlj. Novi AN/ALO- 165 je 
tudi udlnkovltejSI. vkijudimo ga 
s pritlakom na E. na prikazovsinikij 
EMIT spodaj desno se zasveti ECM 
(Electronic CounterMeasure. elek- 
tronsko motenje) in celo na najvISjih 
teZavnoatnlh stopnjan se lahko po- 
dutlte vellko varneje kot z AN/ALQ- 
131 iz prejSnjih verzlj. Ne pozabite 
pa, da AN/ALO-165 ASPJ varuje sa- 
mo proti radarsko (5amo)vbdenim 
rakatam z zemljs all Iz zraka. 

Tudi letalski radarja novi AP6-5S. 

kopenske cilje (7) in zato jih boste 
napadall vizuaino all prek slike na 
zaslonu COMED. Novost je nadin 
TWS (T rack While Scan), ki ga vklju- 
dite s F6 (V prajSnjin vsrzijah ste 
5 tern vkijudili prikaz horizontalnega 
poloZajs). TWS pomeni. kot mi je na 
nakl razstavi pojasnll neki prijazen 
narednlk. pomeni prikaz do osmih 
clljev na sektorju 60 stopinj pred 
letalom z avtomalskim prikazom vi- 
dine. hitrosti in rakurznega kola ie- 
tafa, ki glede na medsebojni polodaj 
In hitrosti pomeni najvedio nevar- 
nost. pllotu pa pomaga pri odloda- 
njj, na katsri cllj naj nsjprej strelja. 
Ce se vam avtomatsko izbiranje ci- 
Ijev re zdi dobro, s pritiskom na 
T mimogrede preklopite na drug ne- 
dln. Makslmalen doseg radarja je 

V nadinu TWS 40 mllj. to pa pomeni 
prednosi pred migi 23127, katerih 
doseg je 46 milj. Nadir TWS doseg 

avtomatsko zmanjSa na 20 in 10 
mil), ko se prIPliZujete cilju. hkratl 
pa povedjje poijs skenlranja (prel- 
skovanja) antene s 60 stopinj na 20 
stopinj. S pritiskom na F5 preidete 

V nadin pokazatelja vertiKalnega po- 
loiaja (VSD. Vertical Situation Dis- 
play), ki ima doseg 25 mil; In polje 
skenlranja 120 stopinj. Predlagamo 
vam. da si za osnovnl nadin izPerete 
TWS. kajti teda) boste kar najhilreje 
loclrall cilj. Ko pa se mu priblidate in 
ko TWS prelde na doseg 20 milj, 
preklopite na VSD. Ker je v bojih na 
mejhnih razdaljah zeio vaZno imetl 
vellko polje preiskovanja. AMRAAM 
bo cilj zajel povsem avtomatsko. 
Med pribllZevanjem nasprotniku 
imajo piloti redkokdaj vkijuden ra- 
dar, ker bl se izpostavili tveganju. da 
bi oddajanje njihovega radarja od- 
krill in ga loclrall: toda v programu 
nisem opazil. da bl to vplivalo na 
gIbanjB migov in milov. Pad pa na 
viSjih teZavnostnIh stopnjah pogo- 
sto letijo z Izklopljenimi radarji in 
zato na Threat Indicatorju radarjev 
ne boste videli. Bilo bi podteno 
- vendar na uspeSnost misije to ne 
vpllva - de bi pri vzletu in prlstaja- 
nju izkijudili radar in ASPJ. da ne bi 
mehanikov in pomoZnegs osebja na 
letaliSdu po nepotrebnem izpostav- 
ijall sevanju. Program ne simulira 


ju Staba 


skrivanja clljav za naravnlmi ovlrami 
in zato boste odsev dobill tudi tedaj. 
kadar je cilj ze hribom (7). 

Od novih ukazov imate pri pogle- 
du na letalo moZnost. da s pritiskom 
na 1 all 2 na osnovni lipkovnici rotl- 
rate v obe smeri okrog letala. Za 
poglede s stolpa oziroma pogled na 
letalo pritlsnite 8 all 9. Opazili boste 
tudi tablico na dnu zaslona kaZe 
itevilo lankov (z UNFRIENDLIES so 
oznadani sovraZni. s FRIENDLIES 
vaSi In zavezniZkI). RESERVE pome- 
ni Stevilo lankov v rezervi, APPRO- 
ACHING dtevilo lankov. ki se pnbll- 
ZujejO bojiSdu. IN HQ SECTOR r 
lo tankov, ki so Ze n — — 

(HQ. HeadQuar(er). 
preSli reke prek pontonskih mostov 
PMP (glej karto). NEAR HO js Ze 
nevarno - tank! so v bliZinI Slaba. 
najdeSde nekje na sektorju NE. Tan- 
ke boste razlikovall po barvl kupole: 
vaSI imajo modre. nasprotnikovi pa 
rdede kupole. Ce itaba ne boste 
obranlli pred napadom s tal in zra- 
ka, vam reSitve glavne naloge ne 
bodo priznall. 

Za raziiko od osnovne verzije pro- 
grama pristajanje ni teZko. Misije ni 
treba kondati s pristankom In gaie- 
njem motorja, vendar boste v tern 
primsrj dobill menj took. Pristanete 
na stezi 270L. Nalet lahko zadnete 
z vidina 15.000 devijev had ratinerijo 
pod spustnim koiom (glide slope) 
-3 do -5 stopinj. Ravnajte se po 
pokazateljj ILS na HUO. V zadetku 
naleta boste 40 mllj od praga sleze 
In mogll boste pravodasno zmanjda- 
ti hltrost ter pri dovoljenih hitrostih 
spustiti zakriica in podvozje (300 
mph za podvozje. medtem ko za za- 
kriica m omejitve. kar pa ni stvarno). 
Skrajdani nalet lahko zadnete 7000 
devIjBV nad naftnim rezervoarjem. 
ko pa sle samo 10 milj od letalidda 
In tedaj je nalet pad krajdl in zahteve 
malce ved spretnostl. 


Se preden se b 


Warning Radar (k 


tlskom na X zbrisati, kajti dele tedaj 
lahko prestreZete nov cilj. Nadrtujte. 
da boste poleg teh dveh tankov jni- 
dill tudi pontonske mostove. ds zia- 


bdste prev& zavladevall. sa utegne 
zgoditl. da bosta tanka dobila okre- 


Flve Cadavers (DSr78) 

Unidite pet strelnih poloZajev 
SAM na sektorju NE. Podatke o njin 
preberite v Mojem mikru SUSO. Te 
velike rakete tudi tukaj branijo od- 
delkl Strel 2M. Uporabljajte ASPJ In 
unidujte cilje z AGM-aSA Harm, 
"".Maverick in 20-mmtooom 


Id PLOT. 09 vas vodi n 
3 od staba. Priporodamo. da avto- 
lot nastavlte na 01, kl kaZe na- 


opozorimo na grafidno 
deno hido na otodku 
sektorju - vidimo celo 
v vodil Priporodamo, da 


pod SCENERY vkijudite opcljo DE- 
TAILS ONLY. Tako boste izkijudili 
prikaz rasIrsKin todk na tleh, kl vam 
nl V veliko pomod pri oceni vidine, 
na kateri letile. poleg lega odiidno 
skriva cilje na tleh, de zlasti tanke. kl 
jih na vedji razdaljl sploh vidite le 
kot todke. Program Zal hi brez hrod- 
dev: misija se vdasih namesto s SA- 
FE LANDING zakijudi 2 Gunjjevim 


smo opozarja. 
aa je neiroo za vami v poloZaju -6. 
ure-. za repom. in ki toliko hitreje. 
kollkor bllze je zasledovalec. oddaja 


Zdaj pa kratek opis mislj. 

Heavy Metal (dtevllka clija DS/od- 
daljenost od oporidda 76 navtidnih 

C:ilj je uniditl Ova nasprolniRova 
tanka, kl sta nekje na sektorju NE In 
kl se gibljeta proti vademu dtabu. 
Seklor na gosto branijo SAM in zato 
ne pozabite uporablti ASPJ. Tanka 
lahko unidite samo z AGM-SSB-.Po 
zadetku imate lupino tanka tako 
dolgo na muhl. dokler je ne preletite 
in zato morale kvadrat najprej s pri- 


Iz sektorja S proti dtabu v sektorju 
C. Vlak dovaZa vojsko. oboroZItev. 
sirelivo, opremo, nrano. sanitetski 
material m redne mesedne poSlljke 


morale seslreiiti. preden unidila 
vlak. D2 kaZe na Zeleznidkl most 
V sektorju C. 

Truck Interdict (D1 0/105) 

Enako kol v prejdnji verziji. Unidi- 
te tri teZke lovornjake Ural 375. Kl 
5 severe prihajajo na saktor NE in Ki 
se giblieio proti jugu po ravni cestl. 
vodedi skozi sektorje NE. E in SE 
Uporabljajte top m AGM-65B. Ce 
vam po izvrditvi kake poznejde nalo- 
ge ostane kaj maverickov. pri tern 
pa sle Ze opravill z moslovi PMP. 
polddile Kolone tovomjakov na ce- 
stah oziroma one. kl so skrite na 
sektorju NW (glej karto'). 

Ace's High (D3'49) 

Zdaj na lastni koZi okusite. kako 
je ledaj, kadar kdo napada vade lo- 
vornjake' Dva miga sla namred na- 
padla vad konvoj Ireh lovornjakov, 
vozijo Iz arzenala v sektorju 

jrr 

D3Kt 




Tank Parl<(Dil/77> 

Na sektorju E stoji ob cestl na 
vzhodnl strani enajst tankov' Vada 
naloga je, da jIh vsaj pet unidite. 
Uporablte AGM-65B. Najuspednejdl 
pilot vseh dasov Hans Uriich Rudel 
je s svojo stuko In 37-mm topovi ter 
navadnlm oplidnim merilnikom uni- 
dil ved kot pelslo sovjetskih tan- 
kov... kaj bl bil dele napravil. ko bi 
imel na razpolago takdno lehniko 

Triple Trouble (04/23) 

Trije migi napadajo vad naftni de- 
po na sektorju S. To je bliru vadega 
oporidda m zato Imate dovoli dasa. 
da se nad depoiem poslavlte v tak- 
tidno ugoden poloZaj. F-16A je naj- 
bolj gibljiv na vidinah 10.000 do 
16.000 devljevlnprl hitrostih 450 do 


600 mph (program izvrstno simulira 
lo oKolje za F-ieAf). Skjiaitedose£l 
to viimo In hitrost is pred radar- 
skim stikom z napadalcr. 

Dragon's Head (D1 2/105) 

Unidite most v gornjem desnem 
koto sektorja NE. Oovolj bodo rake- 
la AGM-65B in zares nima smisla. 
da bi ra tako dolgo pot poriasll 
Uk64. MoEt|e'mo£nobran|ensstre- 
lami 2M. To ja tudi naiboli oddalian 
cilj. kl ga bosta napadli. 


. 1 (slednje . ... 
somo za iisie igralce, ki |jh pravai 
srbi prst na sproiilcu). Spat Imate 
dovoli £asa, da doseiata naiugod- 
neiSI reiim lata za zradne dvoboie. 


2e tratjid Isti nazlv naloga. ki pa ja 
tokrat valikd laija. Most Dragori's 
Tail je dobro branien in zelo odpo- 
ran. Njegovo konslrukcijo iz armlra- 


Homa Base (06/23) 

Za konec Se ana hitra naloga. TrI- 
je migi napadajo vaSe letaliSia. Nl- 
kar se ne odpravita protl 06, tamvad 
se V splrali povzpnite 10.000 devijev 
nad samo letalidde in tarn docakaite 
napadalce. &e se |lm bo posrsdilo 
preletetl letallSce. bosta z ob2alova- 
njem ugotovlll. da la spremenllo 


V sklepnih besadab poveimo, da 
je Mission Disk * zanimlvejil od 
prejdn|lh verzij. Ne ponjja sicar toll- 
ko taktidnih moZnostI kol Combat 
Pilot, vendar ga prekaSa po grafiki 
in bombardiranjj. Po zvodnih etek- 
tib (na amigl posljdamo posnetek 
pravaga motorja) la skupaj s progra- 
moma Interceplor in Fighter Bom- 
ber (Sky Aces) Se vedno med na|- 
boIjSImi V razredu vrhunskin slmula- 
cij letenja. Ni pa nam lasno. za kaj 
rabi zapjSdeno letaliSde na sektorju 
SE Mar bl prlSel po vas reSIlnl nell- 
kopter. da bl ns njem pristali. ugas- 
mll motor In izbrali ENO MISSION? 
Nihda vas na niem na zajame kot 
ujetnlka, kar pomeni, da letallSde nl 
V sovrainikovih rokah. da pa na 
niem unidite kak obiekt. vam to Ste- 
leiokot uniden cilj - 


I. Dovol) 

begajode In najbit oblikovaldeva 
zaSdita pred Igralcl, ki ta program 
uporabljafo brez izvlrnih navodil. 


I UPORABNI PROGRAMI I 


WIMAN ZA AMSTRAD CPC 464/664/6128 


Okna, ki si jih 
zapomnimo 


EUMENT ANDREEV 


rzin na dobrih lastnosli Ai 
p: dovih radunalnikov |e 
I l imaio V vdelanem basicu 
ukaze za delo z okni. Toda okna so 
nareiena zelo praproslo, tako da 
nam ne zagotavliBjO pravega udobja 
pri delu. TudI omejano Stevllo oken 
1e precejsnia pomanjkljivost. S tern 
se Se lahko nekako spniaznite, kajtl 
marsikomu osem oken povsem za- 
dovoSda. zato pa |e po mo|em mne- 
ilkljlvost to, da si 
ne more zapomniti vse- 
&e hodemo shraniti vsa- 
bino oken, je potreben pomnllnik, 
samI pa bosta vidall. da 2e nekaj 
oken poire veliko pomnllnika. All 


pra okno in shrani njagovo vsebino parametra A I 
— na dolodani prostor v pomnllniku. in navpidnad' 
Parametra k In y sta zadatni drkovni dinala so drk 
ra- koordinati. zgornji lev! kol je (0,0). leobvazen.se 


radunalnik ni 


rih vsebina se nezgubl.kojihze 
te all prekrijete z drugim okr 
BoIjSi poznavalci amstrad 


meli, kako deluje moj program. 

Amstradov video pomnilmk sega 
od naslova 49152 (eCOOO) vsa do 
naslove 65S3S (tkFFFF). torej ja dolg 
16 K (364 bylov ni izkoriSdanih). Za- 
slon ima 200 vrsllc In vsaka ima 80 
byiov. Presledek mad sosednjima 
vrsticamaje 2046 bytovoziroma 2 K, 
presledek med osmlmi vrsticami pa 
80 bytov(glBjslikol). 

Mo] program s koordinatama x In 
y izradona zacetni nsslov okna. go- 
lem pa z rutinaml iz ROM-a izredjna 
naslova. kl so znotrai okna. Te Stiri 


(*SC23). SCR NEXT LINE (*BC26) 
in SCR PREV LINE (*BC29), te 
imena leh rutin pojasniujejo n|ihovo 
lunkcijo. Vhodni podatek pri vseh je 


naslednjega all prejSniega byla ozi- 
roma naslov naslednje all praidnie 
vrstice. Vsl drugl registri se ne spre- 
meni|o. razen registrskaga pars AF. 
S temi Stirimi rutinami lahko prikli- 


10 noK iitocm wan 

20 nOVE O.OlDRAHR d39,0sD(ilWR 0,399iDNMR -li3<l,0!DiiMl 0,-399 
30 HOVE 374,I4:DRAMR ZSa.OlDAM 0,S2:DfIA« -23S,0:DffWR 0,-52 
40 kIWOM t2,48,7d,22,24:)lllC)0N 13,2,79,2,20 


le 430 


IB 350; a°i 


70 IF adiKO OR sdd>65535 THEN GOTO SO 
80 PRlMTI3,parl; 

90 LOCATE »3,6,lin:csa);fOR TO Id 
100 sS^INKEYS 

110 IF aM*" OR al=' * nCN GOTO 100 
120 IF a»>'F' T)CN SOTO 100 
130 IF aP4H)S(13l TIEN GOTO 100 

140 IF parS^'AdTO' THEN PRINTI2,'Gk...'':SAVE ■maan.bm'.b, 40540, 195DsS< 
150 PRINTI3,aS;C)l»l7l; 

150 bS^lNKEVS 

170 IF b$=" OR b$*' ■ THEN GOTO 150 
190 If ASC(bS)<32 TIEN GOTO 150 
190 IF bSif TIEN GOTO 150 
200 PRINTt3,bS;’ 'iEHtSI?); 

210 IF ASCtaSn^dS THEN pbcA9C(aSI-55 ELSE pbNTSC(at)-4e 
220 IF ASC(btl>:55 THEN vb^(btl-S5 aSE vb°ASCIbl)-48 
230 br^b>154vbiCSA:s4briP8KE a,br:a'a4l 
240 MElTiPRUfTIS," 'i 

i$=''*lPRlNT#3,;:F0R r=l TO 4 
250 cMINKEVt 

270 IF c*=" OR c*=‘ ■ THEN GOTO 250 

280 IF RSC(c$)<32 TIEN GOTO 250 

290 IF c»>'F* THEN GOTO 250 

300 PRIHTI3,c*;D«(7l|iC5»=csS*c4:NEIT!pfilMrt3,; 

irS^sItGOSUB 3W:css:add 
320 IF cssOcs TIEN 6010 450 

330 liiFlinMtlF Iin:20 THEN 6OT0 340 ELSE PRIHTi3:barl^l$(a)!G0TQ 80 
340 as t3:hn:l!par$^ltlal:G0T0 80 
350 parS^saltGOSUB 350:sa°add 

>4t konverzija HEX-DEC, izlaz je proaanljiva ADD n* 

370 add=H):st*3iF0R »=1 TO 4ib*=HlDI(par*,* , 11 
380 IF ASCIbSl?^ THEN GDStE 410 aSE GOSIJG 420 
390 ad()=a(kl*b»15'5t!5t=st-liieXT 
400 RETURN 

410 b°ASC(bi)-S5:RETURN 
420 b°A5Clb4)-4e;RETUIM 

430 as 13iL0CATE #2,2,3:F0R t-1 TO TOsPRINTC," 'islEXTiLOCATE 42,2,3 
440 INPUT t2,'Addrese: 'jaddttRETLRN 

450 LOCATE 12,1 ,3:PRII(T42,'Prass a ley and try againl-;CAa 58810 
|:a-15:L0CATE •3,5,liii:FQR b=I TO 50sFRINII3,' 

EXTsGOTO 90 


ej mikro 63 
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SINCLAIR 


COMMODORE 





Potfiene nu In utit»n|ti kaltlog. 
Uroi Watiili, Tig oklnbiMt m. I, 
gubljint, Itl. (K1)4SMH •61IIM- 


»ASTOR« 

FOR THE LATEST STUFF 
TRADE WITH US 
6ED0MIR KLINAR 
MASEHIH PRILAZ lA 
41020 ZAGREB 
TEE: 041/ 525-469 
MLWENKO PETRINEC 
TRG X KOHPUSA 15 
41020 ZAGREB 
TEL: 041/ 521-555 




AMIGA 


AMIGA 

11 smo tn'meir Uig 29 IIDrinlrni^^ 

CMUngt HOI A-iOTRsnk Xillei (20). QolO ol A2tK |2D. 1 Mb). Suprtmicy (ID). SnoMinfcn 
|I0| Monly Piran (101. RicK Dtflgaious 2 HD). Bti 6sm«s |2D). OneoUl Gsrnns HD). Cndner 




MSC 

ZAGREB 

MIRO-SOFT CLUB 
COMMODORE 64 

tel. (041) 160-807 

MIROSLAV POSILOVIC 
41090 ZAGREB 
KRVARIC106 


66 Moj 



67 



ieosott 



SSiS!S~~ 



Uporabniski kompleti 


GRAFidNI IN \ i 

GAME MAKERJI 


GLASBENI 

KOMPLET 


PROGRAMSKI 

JEZIKI 






STORITVENI 

KOMPLET 




PROGRAMI ZA 

DELOVSTROJ- 
NEM JEZIKU 


{^^lORITEM^^ 

Cena kompleta s kaseto TDK ali SONY ter tiskanimi navodili za vsak komplet je 100 
dinarjev. Postne stroske placa kupec. Za vse komplete ne veija popust 24. 

izobrazevaini kompleti 


AN6LeSKr ~ — k 

IN FRANCdSKI^_j 


MATEMATIKA 


Cena kompleta s kaseto TDK ali SONY je 100 dinarjev. PoStne stroske placa kupec 
Za ta dva kompleta ne veija popust 24. 

Beosoft, Bade Vranjasavic 3 

dalovni das vsak dan odB. do 21. ura. 


igre 


N^jl 


P^°A 


I AVT0-M0T0DIRKE1 


1 MVT0-M0T0DIRKE2 


AVANTURISTICNI 


2 NxvA. I OLIMPIJSKEIGRE 


ZA6ETNISKI |i: 


^ [^Os 


MOtianvAA Ate Ift 


SinJaKcTrtI BttecFil . 


SIMULACIJELETA 


Cfodo Scut S/tfiobC ToeMe Knodwl SutCwCtA 


AalvU. Popw Slane lOfaUKkar Haetr Ai 


/ V AVo&uctac Area Ovor«, BVitllx. Ctei 

1 DUEL 1 Ual Coot ja Ska StiutatK ta<M 

1 iatal.1. ^^^^Jstt>.Sary«4VtPta.S(»lc»KSor 


1 UNIVERZALNI 


1 FILMSKrHITM^|C;?JCS?ii?"“ 


1 SAH 

^ Saoat Ctaaamaatar gfoo SD i Xl rviA-— - 
1 CtauA Cynt a Saecm 3 cnaanaaMr aOGO . 

|'^°''°FILMSKIHITI2 

~ 

1 JUNIJ 

1 Ctaaamaarar War Amta Ay Say 1bp( Karara 
I Ktf a UaC St( r« »aaA Hajuur’a . 

r^''° LOGICNI 


1 JULIJ 

^ Beact VUav AMal StnUanc Sa> « Crtm 

Icup aaSaAGaraSniAaC A mt . 

- V Oitttw 'SUk ’■*«• Lad S 

1 LUNA PARK 

“ur: 

1 AVGUST 

1 AlaTtiJtna SaUlac Smal n GoMw 2 

1 liiJiNEDZERSKI KVIZ 

nxtsaf 

[^'^SEPTEMBERI 

w ruet atl a bavase tram rta Hobol UawJat 

1 SpagTrary Waalant Tivo on Cbia Canca Act 

1 San. Bload M9l. OS' S ArMy 

1 NAJBOLJSE iGRE88|SnA^j;:^™°'"' 

AOuaraltvi 

[^“''SEPTEMBER 2 

"Y CtrSait taga Oraim PacroMB ftiiitiital, r- 
1 BtduniQ rvt Oragon a el nama. Akaea Oroal 
§ Operelioe Hanot Ara AcarTlamy . 

r NOVO w luc* WC OjHao SR Otay Car. 

1 WAJBOLJSE rGRE89|aZ*.ZS.^.'Si,° 


P*°'^°OKTOBER 1 

w SatJr hr tvhaa 2 Satvaranou Aiom Arx AtMor 

1 Cycta 600 ArCRory Taloa ct Gbom Guaratm 
Angry. Aaata srunirt Scaiziract Jeudi Uglt - 

1 NAJBOLJSE IGRE 90 


1 NOVEMBER 1 



r naJbolj§eigrO“ 

t ZAC-64 U 


SrligacSkr Start. 




rrstnuwx Vsa narocila v Beogradu prinesemo na hisni 
" naslovUa 


Cena kompleta s kaseto TDK ali SONY je 50 dinarjev. 

Postne stroske placa kupec. 

Ob vsaki kaseti podarimo posebno novoletno darilo. 

11050 Beograd 22 011/421-355 

Vsak dan, tudi ob sobotah, nedeljah in praxnikih 



IDOMACAPAMETI 


ZABAVNE 

MATEMA- 

tiCne 

NALOGE 


NOVE NALOGE 

STOLPNICA 







I PIKA NA I I 


C 64/iiekaj lokacij za 
Soundmonitor 

Kopica gissbenih monitor]ev 2 a 
C 64 omogo6a uporaPo glasbe (na- 
rejenes takinimi monitorji) v lastnih 
programih. V navodillb pISe samo. 
da se rutlna za izvajanja glasbe na- 
lo2i na naslov 49152 (SCOOO) In po- 
kiide s ays all v zblrnlku 1st. To sicer 
zadostuia za programs v basicj In 
zblrnlku, £e ne uporabljamo svojlh 
prekinitev. 

Naoisal bom nekaj lokaci|, ki 
■ — abo glasbe v vaSih 


.. .1 nemitost prepuSCeni rullni 
SOUNDMON. 

SC01F (49163): tu se zadne nova 
preklnltvena rullna. DolodI se tedaj. 
ko pokiliemo rutino na SCOOO 
(49152). Lokacljo nove preklnltvene 
rutine labko spremsnimo. £e vpISe- 
mo nove vektorje na naslovlh $0314 
In $0315. Vendar bodlle pozorni: Iz 
prekinitvenlh rutin, k> sle jlh dolo£ill 
samI, morale kdajpakdaj skoPItl na 
ta naslov. sicer glasba ne bo IgraJa 
(50-krat V sekundi). Rullna se konia 
s skokom na standardno rutino IRQ. 
To vzame kar precej Casa. Zato na- 
mesto JMP SEA31 vpliite JMP 
SEAai. 

S02C1 (70S): na tern naslovu je 
Stevilka tekoCe sekvence glasbe 
(CURRENT STEP). 

soil (49169): lokacija doloCa pr- 
vo sekvenco. kl se bo jgrala (FIRST 
STEP), 

$010(49168). lokaciiadoloCazad- 
njo sekvenco, ki se bo odigrala 
(LAST STEP), nato se zaCne giasba 
izvajati od prve sekvence. 

$C9CF (51663): lokacija 2 
vitev glasnosti gla-"-- 




registru SID. lemveC |0 vnesete na 
to lokacljo (vrednost od 0 do 15). 

$CX)0F (49167): Ca |e vrednost 
V tern bytu razlICna od 0. se bo glss- 
ba rzvajala od prve sekvence. 

MIhe BozICek, 
Zastranje 13. 

63240 Smarje pri JelSah 


Pogosto je treba v pomnllnik CPC 
464 all 6126 vpisatl 16-bltna itevlla. 
Takrat v dveh korakih vpICemo nl2jl 
In vlS|l byte. Poleg tega ju je treba 
IzraCunati, to pa je nadleZno In lah- 
ko se zmotimo. Stroini ukaz, kl na- 
redi to namesto nas, vidite na Itstin- 
gu. To |e ukaz RSX, kl ga raiunalnik 


Listing v zblrnlku (DEVPAC 3.1): 
10 org eaSOO 
20 Id bc.ime 
30 Id 111 , four_bytes 
40 jp *bcd1 


80 name: delm ‘DOK* 
90 delb ■E“+#80,0 
100 start: Id e,(lk-i-2) 
11010 d.(lx +3) 


130 Id (de).a 
140 Id e,(ix + 1) 

150 Incde 
160 Id (de).a 
170 ret 

Nalagalnik v basicu (za tiste, ki 
nlmajo zblrnlka): 

10 FOR l=&A500 TO &A526 
20 READ a$: POKE i. VAL ('&' -i- aS) 
30 NEXT: CALL &AS0Q 
40 DATA 1, D, A5, 21,9, A5, 1^, D1, 
BC. 0. 0. 0.0. 12 

50 DATA A5, C3, 17, A5, 44, 4F. 40, 
C5, 0, DO, SE, 2 

60 DATA DO, 56, 3, DO, 7E, 0, 12, 
DD, 7E, 1, 13, 12, C9 

Dragan Obrenovlc, 
Dragana Vranica 14. 
32000 CaCak 


C 128/FAST LOAD 


Vsakdanjl 

C 126 je nalaganiepr.. . . 

Cinu 64. Disketnik 1571 (1570) v na- 
ilnib C 128 in CP/M omogoCaCislo 
spodobno liltrost. v naCInu C 64 pa 
popolnoma pcsnema uniCujoCe po- 
Casnl disketnik 1541. ReSItev |e veC: 
zameniava operacl]skega sislema 
(TORNADO DOS, SPEED DOSL na- 
kup cartrldgea all kakCnega module 
za nitro nalaganje (HYPRA LOAD, 
FAST DISC...). Lahko pa si poma- 
gate tudi z mojim kratkim progra- 
mom. Pretipkaite ga In posnemite 
na (skoraj) vsako disketo. s kale re bl 
rsdl hitro nalagali programs. Pro- 
gram zasede samo 7 blokov (tollko 
|lh skoraj vedno ostane nelzkoriSCe- 
nih). Kadar hoCete nalo2iti kakien 
program, napisan za C 64, poZenIte 
FAST LOAD v naCInu 128. S kurzogi 
izberlte zeleni program iz menija In 
prltisnlta RETURN. Program se bo 
naloill 10-krat bilreje In raCunalnIk 
bo V naCInu 64. Zdaj morale le ie 
natipkati SYS 53200 (namesto 
RUN). S tlpko ESC labko zameniate 
disketo (tore] nl nujno, da je FAST 
LOAD na vsaki dlsketl). 


na vsaki dlsketl z Igrami nalo2l avto- 
matsko. Imenujiegatsko. da se zaC- 
ne z znakom za lunt - cbr$(92). 

Neka] ome|ltev: FAST LOAI3 ne 
more naloZItl Izjemno dolglh pro-' 
gramov. (2e je na dlsketl veC kol 20 
programov, jin bo v meniju samo 
zadnjih 20. Ce ne Zelite. da bi se 
kakSen program prlkazal v meniju. 
ga prelmenujte lako. da se zaCne 
z znakom za tunl. 

Po mojib izkuCnjah je ta program 
bolj uporaben kol npr. HYPRA LO- 
AD all FAST DISK. Nalaga dal|Se 
programs k< ' ' * 

Cas nala — 
gram) je 

Moine zboijsave: ker prlhaja pro- 
gram do imen datotek po zaslon- 
skem pomnllniku. bi kralka rullna 
za nalaganje imenika v prosli RAM 
(npr. S1300-$1bf1) omogoCila pri- 
kaz vseh datotek v meniju. S tern bl 
blla odpravijena tudi osnovna po- 
manjklilvost. Navsezadnje bl pro- 
gram zlahka prevedli v zbirnik in 
5 tern doregll na|veC|0 bitrost. 


1000 REM »» FASTLOAD 128 »» 

1010 REM »*» DEJAN VESIC *90 
1020 1 

1030 BANK O; GG=DECC"0200"D: DIM ASC23D 
1040 POKE C*:CC-'8005"3 .0: = D*="" 

1050 FOR 1=1 TO 23 

1060 ASC13=" NEXT 

1070 COLOR 5.15: COLOR 4.7:COLC* 0.7 
1080 FOR 1=1 TO 16; et=S*+CHR*C195D; NEXT 
1090 D»=CHR#C1733-K3S+CHRSC1893 
IlOO G»=CHRSC176D*G#-vCHR#C174D 
1110 GRAPHIC 0; WINDOW 0.0.39.24.1 
1120 CHAR 1 ,10.10. "UBACI DISKETU!" 

1130 CHAR 1.7. 12. "I PRITISNI Bl LO STA !" 

1140 GETKEY AS; FAST 

1150 CtXOR 5.7; SCNCLR; DIRECTORY 

1180 PRINT CHR$C27D ; ••V; AD=1029: N=0 

1170 IF PEEKCADD034 OR N=23 THEN 1270 

1180 IF PEEKCAD*13=28 THEN 1260 

1190 N=N-rl 

12(X> F=0:FOR T=1 TO 16; R=PEEKC AD+T3 

1210 QOSUB 1580 

1220 IF R=34 THEN F=1 

1230 IF F=1 THEN R=32 ' 

1240 MIDSCASCN3 ,T,13=CHRSCR3 
1250 NEXT T 

1260 AD=AD*40: GOTO 1170 
1270 SCNCLR; SLOW: COLOR 5,15 
1280 T=INTCC25-N3X23-1 ; AS=CHRSC1943 
1290 CHAR 1.30.3. "ESC - NOVA" 

1300 CHAR 1 .32.4, "DISKETA" 

1310 CHAR 1.30.8. "RET - LOAD" 

1320 CHAR 1.30. 13. "SYS 532(XI " 

1330 CHAR 1.32.14." RUN" 

1340 CHAR 1,7.T,GS 

1350 CHAR 1.7,T-fN+l.DS 

1380 FOR 1=1 TO N 

1370 CHAR 1 .7.T-H . AS+ASCIJ+AS 

1380 NEXT:AD=1 

1390 CHAR 1 .8.T+AD. ASC ADD .1 

1400 GETKEY AS 

1410 CHAR 1 .S.T-^AD. ASC ADD .O 

1420 IF ASCCASD=17 THEN AD=AD-H 

1430 IF ASCCASD=145 THEN AD=AD-i 

1440 IF ASCCASD=27 THEN RUN 

1450 IF ASCCASD=13 THEN 1490 

1460 IF AD=0 THEN AD=N 

1470 IF AD=N+1 THEN AD=1 

1480 GOTO 1390 _ ^ . 

1490 K^16:FOR 1=16 TO 1 STEP -1 

1500 IF MIDSCASCADD.I.IDO" ” THEN 1520 

1510 NEXT. 

1520 IF I<16 THEN K=I 
1530 F(DR 1=1 TO 16 

1540 POKE GG+I .ASCCMIDSCASCADD .1 .IDD 

1550 NEXT; POKE GG.K:FOR I =GG*1 7TOGG*l 60 

1560 READAS:PCKEI.DECCASD:NEXT 

1570 BANK15:SYS CGQ+17D 

1580 IF R<64 AND R>31 THEN RETURN 

1590 IF R<33 THEN R=R+64: RETURN 

1600 R=R+32; RETURN 

1610 DATA78.A2.(D0.E8.8A.20.68.FF.A9.01 .A 
2,.08.A0.00.20.BA,FF.AD.OO.OE.A2.01.A0.02 
1620 DATA20.BD.FF. A9.00,A2,01 .S6.FA. AO.O 
8.84.FB.20,D5.FF.78.8E.C8.CF.8C.C9.CF, AO 

1630 DATAOO.SD.Oa.FF.Bl .FA.80.01 .FF.91 .F 

A.C8.DO.F3,A6.FB.E6.FB.EC.C:9.CF.DO.EA.8E 
1640 DATAOl.FF.AE.OO.AO.SE.CA.CF.AO.OS.B 
S 00.0S.99.CA,CF.e8.D0.F7.A0,2e.B9.7C.02 
1650 DATA99.CF.CF.88,DO,F7.8C.OO.FF.4C.4 
D. FF.AD.CA.CF.8D,00.A0.A0.05.B9.CA,CF.09 
1660 DATAO0.08.88.tXD.F7,AD.C9.<a!‘.85.2E.A 
D.CS.CF. 85.2D,20. 59. A6. 20 . 33. AS . 4C. Bl . A7 
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Satan 
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HRVOJE KARAUC 


I § IkfdBlaleUvnei 

I I Gama Over 1-2, Navy Moves, After the 
War, Astro Marine Corps . . Kot je ie DInamIco- 
va tradiciia, le Satan v Oveh dellh. Tehnifine 
lastnosti igre so zelo doPre. pomanjKIjIvosti pa 
sta nepregledna Konirolnal 



1-2 (hhrati |ti opisuiem zaradl vizualne po- 
dobnosli). Tedete po aivih vodoravnih sienan in 
dosKakjjate na navpidne podolgovate Izbokli- 
ne. V leml pa se sveti slana votline. Nad stolpom 
se dviga mnoZica izboklln. Z ene na drugo ska- 
date Iz najniZiega potoiaia (noge visl|0 v zraku). 
sicer pa |0 preletite. 

3-4. Votline so posute z zlatim peskom. Iz 
katerega lezeio proti vrhu poruSenl stebrl in 
vaiikanske lobanje. Na koncu tretje podstopnje 
vas napada zakleti okoatnjak. kl le poiopljen 


7-8. Temadno ozadie le prepredeno s teirno 
zelenlm skaloviam. ki spomlnja na ribie luskme. 
Globoko pod vami |e plitvo ledeno lazero. Na 
koncj same stopnje rendi okostnjak, po njegovi 
smrtl pa sa izpISa: ACCESS CODE 0102. 

2. DEL Na ruSevInah davnega svetidda vas 
daka spopad s Satanom. modnim rdedim demo- 
nom, k< lets In made bllske. Ko umre, iz gorede- 
ga Irupla vzlelila rranjSa krilata demona, ki ima- 
ta krila v obliki polmeseca, v vsakem krilu pa sla 
-‘ m netopirju podobna demona - tore; sedem 


ih sovra2nikov. Oba dela zoruZuie boj 
prop razdiralnim peklenskim silam. ki jim na- 
sprotujete v prvem delu z nabo|i in oombami kot 
sllak. V drugem delu pa se kot grbavec v krznu 
zveri in s kamnito sekiro v rokah spopadeie 
s samlm nudldem. 

1 DEL sestavlia 8 podslopenj, je ploddadna 
puslolovsdina tipa (ecl-skadl-zbiraj. Poteka 
V pomikajodlh so lamah. po njinovlh stenah se 
vzpenjate tako. da se vas vidi z boka. Zbirate 
pradmeta In bonjsa: 

- Modre kristaldke pudda;o ubiti sovrainiki. 

- Power-up. ojadenje ora2|a. puddaio ga na- 
sprotniki all zelene krogle z bonusi. Ena doza 
vam da trismemo strel|anie. dve dasta sikaiode 
undevalne Dombe. ki |in izstreliujete izmenidno 
z naboji. S smrtio zgubite pridobljene bonuse. 

- Strelo da|e|0 nasprotnikl. de |o poberete. 
unidite vse sovradnike na zaalonu. 

- Pesdene ure (dasovni bonus?), steklenidke 
lanerglja?) in modra ogledala lemljate aovraJnl- 
kom in zalenim kroglam. 

- 6lovaSke lobanja puidaio zalane krogle. 

- Svilka slarega pergamenia pulda zakleti 

Sovrainiki so v krzno odeti bo{evmkl v okle- 
pih in s sekirami v pesti, zalane spake, rdedi 
hudidl z netoplrjavlml krili, ki brjnajo ogeni. 
kosmatl diovedkl In varuhl stopnje - dkostniaki. 
Na dolgih vratnih vrelencih. kl se zvijaio kot 
vzmet, je nasajena rezeda se spadena lobanja 
z zobato deljjstjo In bredo. Ta podast sike in rail 
nad okostniakom. kl je pogreznjan v zemijo in 
porumenel. mad njegovimi rebn pa utrlpa krva- 
vo srce. Ubijte dolgovrato podast, nato |l unidite 


ROBl PREMROV 


5-6. 


kraterju. Dno pr'^rlva razgibano jezero 
kl klokota, iz gladine dtrlijo grebeni. 


Demone lovite na treh igralmh obmodjih; vsa- 
ko od njlh sepomika navzgorjdokonca obmod- 
ja. kjer zaslon miruje In preidete na drugo ob- 
modje), razprostlra:senaka| zaslonov viirino In 


vladuje n 

Obkioien je s travnatimi kupi zemlia, a kaleiib 
lahko skodite na vrh hribov. doskodite na vrh 
nedoslopnin kupov levo, se vzpenjate In na des- 
no skodite na steber na drugem obmodju. Hrib 
predlrajo votline z reSetkami. v znolju pa stoji 
prodajalna oroZja in darovnij. Na drugem ob- 
modju se dvlgajo trije vellki okraieni in razdra- 
pani stebrl. ki so obrasll z ruSo In Imajo izbokli- 
ne za skakanje. Na vrhu najvldjega - srednjega 
stebra sloji mlSidast krvnik pred morilskim tna- 
lom in Ima na glavl kapuco. v rokah pa sekiro. 
Travnate grmade zamenjejo kamnltl bloki Tret- 
je obmodje je starlnsko kamnito svetiide s te- 
madniml vnodl. kipi krilatih podasii In kamnitiml 
bloki. 

Ob vstopu V votlino z imenom Spells bosta 
ugledall tri tabllce. 

Prva prlkazuje bogaiega prodajalca s sivo 
brado. Ki pravi: -Buy all you wish.- Drugs kale 
sllke izdelkov, kl jih (zbirate z igraino palico. 
kupujete pa s Fire. Desno je vsota vadega denar- 
ja. Na tretjl lablici se poleg slike artikla, ki ste ga 
izbreil na srednjl tablici, Izpideta ima in cena. Ce 
kupite izdelak s premalo dsnarja. prodajalec 
kridi: -It's not enough money.- Izdelki so: 

- Teleport card (cena: 600). 

- Energy loader (1200). 

- Fire shield (1800)- uporabljaie ga iz lele- 
dega pololais. premakneta ga do 90° kvisku, 
s sireljanjem se ogreje In izstreli strelo. 

- Light shield (2500) se razlarja dlje od og- 
njenega sdita, vender je moCnejSi. 

- ^tar Slammer (500) prikazuie film o de- 

- Super Satan slammer (1000) je film, ki iraja 
dlje. 

- Magic axe (800) da sekirl naboj enake 
oblike. 

- Exit je vrnitev v Igro. 

- Na kontrolni tabll so shXe izdelkov iz proda- 
jalne. V ta meni pojdite z Run-stop, da boste 
aktivlrall kak predmet s stevllko poleg sebe (vse 
razen orolja, kl ga uporabite. brl ko ga kupite). 

Drugl merilnik je za das (999 sekunO). tretji pa 
za demonako enargljo. To je tablica a 7 stoipci 
z energijsklmi poiji. po 1 slolpec za vsakega 
demona. Pod vsakim stolpcem je kockica. ki 
pomeni tola: nid - demon ni ustvarjen. krogec 
- demon obstaja. kril - demon je mrtev. bell 
kroiec - demon je pobral stardevo glavo. Glave 
so razmelane po obmodjih. best jih je (merilnik 


vzamejo vse glave. umrete). Ko demon sr 
glavo, se nad njim prikale tudi rdad kvad 
s tardevlm obrazom. Pri vkijuditvi Satan alam- 
d stoIpcI prikale svetleda drtica: 
■ '■ / demona, ki ima glavo. 
Kl pojasnjuje glbanje de- 
monov 1 glavami. NajpomembneiSi je prizor, ko 
demon pobere glavo na stebru in dobi kvadra- 
tek, odletl na steber s krvnikom in apjsll glavo 
V obliki zalane vrede na Stor, pn tern pa rdedi 
kvadratek in bell kroiec Izgmela. Film se kondu- 
je. Prizora poatavljanja glave na Stor se ne da 
videll viivo. sredneli si ga bodo ogiedali, polem 


E ol le sam naslov pove. ste pripadnik 
sovjetske tajne sluzbe KGB. Vais naloga 
je. da kot pilot helikopteria reSuiele 
znanstvenike, ki jih je ugrabll sovralnik. To bi 
bilo seveda zelo lahko, da vas ne bl ovirall ao- 
vralnikovi helikoptenl. paOalci. vojakl. dllpl. 
bombe. . . Mem za spectrum je standarden:igra- 
te lahko s lipkami, Ki ai jih sami dolodite. ali 
s palico Grafika je solidna. zvoka pa ni. 

Zaslon. na katerem igrate. se pomika levo in 
desno. Razdeljen je na dva dela. V zgornjem. kl 
zavzema 2/3 zaslona. se dogaja igra. V sjMdnji 
tretjini so todke. siike znanstvenlkov. Ki jih mo- 
rate reSiti (ko enega reiita. se zasvetl). napis 
KGS-Superspy. slika helikopterja In ob njej Ste- 
vilo livljenj. Cisto na desnl je prikazano. Kollko 
govoriva &B Imate. Ko vam ga zmanjKa. vam 
helikopler eksplodira. Nad temi podatki je vrsta. 
vkalerisopuidicaobrnjens desno. pod njimipa 
vrsta, v kaieri so puidice obrnjene levo. Vrsta. ki 
utripa, je smer. v katerl je Islec. Ko poberete vse 
talce, vrsli nehata utripeti. 

Predmeli. Ki vam pomagajo pri premagovanju 
slopenj, so na tleh m Kroilio. Poberete jih tako. 
da dislo nslahko pristanete ob njih. To velja tudi 
za talce: de pa se boste s preveliko hltrostjo 
spustili na tie. bo helikopler eksplodiral. Oglej- 
mo si predmete 

KANTA ZA 6ENCIN - napoini vam rezarvoar. 
STISNJENA PEST - ta vam da drugadne na- 
boje. 

MAJHEN HELIKOPTER - dodatno livljenie. 
NEKAJ V OBLIKI SKLEDE - naredi vas nevid- 
nega (Izsiretki vam nid ne moreio). 

MAJHNA RAKETA - prilepi sa k vam in zadne 


KROGLA - enako kot raketica. 

Teh predmetov je ie nekaj. Vai helikopler je 
oborolen z Izstrelki. s katerimi lahko pobijate 



ki morale reiili 6 znanstvanikov Znanatvenik 
list!, ki vam maha. voiaki pa ledejo. Ko ga 
izite. aa ustavite nad njim In ga poberils. Ce 
ga pobrali. sa zasveli. Tako nadaljujle. do- 
r ne poberete vsah 6 lalcev. Potem odielile 
neke stare stavbe (la je na prvi slopnji dislo 
in se spustile na tia. Zaslon podrni in 
hljeno gorivo se slejeio todke. 
in kondate stopnjo. je na vseh 
-naka. Pojdimo po stopnjan: 

1. Letile nad pusto pokrapno z nekakimmi 
jedrskimi reaklorji, niiami. Ovirajo vas dlipi, 
helikopterji, vojakl. bombe. 

2. Letile nad hliami. tabonidi. letaliidem. 
Ovirajo vas tovornjaki. 

3. Tu predvsem pazite. da imate dovolj gori- 
va. Znanstveniki so ponavadi zelo narazen. so- 
vrainiki so snaki. 

4. Prejinjlm sovralnikom se pndrulijo vojakl. 


ki leti )0 po zraku, in tanki. Ko konPaie $e to 
stopnjo. sa odStaia gorivo. poleg lega pa iivlje- 
nja. Ki so vam ostala. lake da na nasledria 
stopnjo pridete z erim iivlianjam. 

S Tu pllolirate drug hellkopter. Vaia raloga 
ri ve£. da re$u|ete znanslvanlka. letnved da leti- 
le po ukazih. UkazI se Izplaujajo na mestrlt, kjar 
so dill prej znanstvenikl. Naiprej se vam pokaia 
FLV WEST - leti ra zahod. Odiatite levo. Pozor- 
no spreml|a|te mesto. k|er se prikazujajo ukazi. 
Caz nekaj 6asa boste zagisdali drug ukaz. LAND 
NOW - spusti se. Pristarete. Spet se vam poka- 
ie ukaz FLY WEST- leti na zahod. Odiatite. Vse 
to se Sa nekajkrat ponovi. Take preletite nazai 
vse stopnje. Ko pridete na zaPetek prve stopnie. 
se spustlte. iz hslikopteria pndejo stlrje znan- 
stvenikl in vam zaPnejo mahati. KonPall ste igro. 

2g litnje 274,^M»^9°iabnict' * 


kid Gloves 

I • arkadna igra • ST, spectrum, C B4, amlga 
I ♦ Logotron >8/9 


[§]: 


l|Ubltel|l iger obZalujejo. da s< 
Isottverske niie ob prehodu na vepje ra 
'punalnika popolnoma pozablle. kai nai 
It magnet privlapilo pri igran. ki se z0l|( 
3 vep kot primitivne. Kakorkoll 2 e. Iiubite 
ploSPadi ne oslane nIP drugega. kot di 


noslalgija i 

Kid Gloves je uresnlPitev vseh sanj. kl -jih 
gojite vse od prodaje vaSIh stand l|ubl|encev (C 
64 - ZX). Pred vami ie prsvs ploSPadna igra. 



V kateri zgodba ni pomemona. ampak je treba 
obviadatl PimveP zaslonov. Seveda |e tu kopica 
predmetov, kljlh lahkovzamete: konzerveshra- 
no Iprirapaio vam bonus), pametne bombe (te 
unipuieio vse Zivo na zaslonu - razen vas). do- 
larji (uporablte |ih v prodajalri za nakup dodat- 
nih 2ivi|eni. oro2|a, kljuPev itn.), talismani {do- 
datna iivijenja). kljupi (z njimi lahko odkienete 
prehod na nasledn|o stopnjo). 

SovraZniki so nairazliPneiSI, vendar z vePIno 
ne bo noPemn teZav. VeP problemov bo z ne- 
KakSnimi straSili. kl se pojavljo po daljpem zadr- 
Zevanju na kakSni stopnji. NajIaZe se |in boste 
znebill tako, da se za trerutek vrnete na preiPnji 
zaslon. StraSila se nato ne bodo pnkazala kar 
nekaj Pass. Pobente vse kljupe. na katere naleti- 
le. kajti vsak odpira era vrata. Ko ste v prodaial- 
ni. ne kupujte raznega oroZja. ampak samo klju- 
Pe In kakSno PomPo. Vse drugo je popolnoma 
nekorlstno. 

Za to, da Igro konPate. boste potrebovali dosti 
srePe In potrpeil|ivosti ter neverjetno natanP- 
nost. Ce vam uspe koncatl igro, |0 boste spet 

S gravall z Zeljo. da PI dosegll PIm viPji rezltat. 

rav |e v moji verzljl opeija za neskorpno 
Stevllo ilvljanj. nisem pririnil dlje kot do druge 
stopnie. Sotrpinom 2Blim vellko veP srePe. 


Infestation 

• strateSko-arkadna puslolovScIna 


MARTIN FURLANlC 
NEVEN GRaANClC 


r ^'letudi osnovnezamisli niso vedno popol- 
I f. noma Izvirne. lanko Psygrosisove igre 
I ^ l oohvaiimo zaradi enkratne dodelave. 
TudI Inlastation Ima pred druglml igraml. nare- 
janiml v Freascapeu. precejinjo prednosl. To 
vidimo po zares mehkem In hitrem premikanju 
In Izvrsinl anlmacijl (Castle Master se ne more 
nil! primerjatl). 

Dogajanje je prereseno v priPodnost. na pla- 
net Xelox/Alpha II, kjer le blla zgrsiena ena od 
mrogih zemeliskih koionlj. V kompleks vdreio 
orjaSke mravlje. po|ejo vse tamkaiSnje preblval- 
ce In Izlezejo lajca po vsem kompleksu (hodnlki. 
blvaini prostori, prezraPevalni sistem. hangar- 
jl...). Na srePo so kolonizatorji. preden jlh je 
dolelel konec. usiavlll vssj razmnozevarje |a|c. 
Toda IZ jaje se bo razvila neunIPljIva voiska, kl 
bo poPasI unIPIIa vse obllke Zlvljenja v vesolju. 

Takoi po sprejelem S.O.S. se poda na pot 
rnSevsIna odpravs In vas v viogi relevaica Kal 
Solaria spusti na povrSie planeta v posebnem 
vesoljskem skafandru. Tj sa tudi konPa uvodna 
pripoved In zaSne Igra. 

V skefander ja vdelan posebsn. rsPunalnIk, 
s kalerim lahko preveriate starje (bltje srea, 
kolicino hrane v krvi . . .). poloZai, energljo. se- 
stavine atmoslere in Se vrsto drugih pomembnih 
Inlormaci). Podatki se pro|lclra |0 na steklo Pela- 
de in jih lahko po zel|l pregleduiele. Na hrbtu 
imate motor, s katerim se lahko odiepile od 
povrSia in preletite kraiSo razdal|o (kolikor vam 
pad omogoPa koliOina goriva, ki jo obnavijate 
s posebnimi kapsulami). Oboroieni ste s SiP- 
kim) laseriem. Kadar se ne porojlcirajo podatki. 
|e na Peladi prikazan merek. Znotraj kompleksa 
lahko ielado snamete. Se prej pa je pnporoPljl- 
vo analiziratl atmosfero. Ce kaSejo podatki 75% 
duSika In 25% kisika, je vse v redu. Seveda si se 
smete pozablti nadeti delado. ko greste ven all 
V kakSen drug prezzraden proslor. Cianid ni 
nevaren samo jajeem, temveC tudi vam. zato 
nosIte ielado. ko ga sproSPate. KIsIk in elektrip- 
no energiio skafandra le priporoPI|lvo oPnovitl 
le. ko |u zmanjkuie. Ko se baterija izprazni, se 
izk|u6i|0 vsl sistemi. tako ste oP laser, raPunal- 
nik In ogrevanie. Zato Pimprej poskrbite za novo 
Paterijo. 

Med unIPevanjem jsjc le treba urediti ie nekaj 
zadev. na primer vklop hladllnegs sistema za 
jedrski reakior. Poleg Pasa je protl vam obramb- 
nl sistem kompleksa z robotl in pazljivi morate 
bitl, da vas kakPen od ten ne prereSeta z eiek- 
trlPnlml sunki. Na povrpju mrgoli mraveli in pa- 

)e zgrajen pod povrpjem planeta in 
je sestavlien Iz Pestih nlvojev. med katenmi se 
lahko premikamo s posebnimi dvlgaii. Po nivoju 
se pomikamo s posebnimi vozlll (shuttle), ki se 
giOliejo vodoravno. Zelo pomemben je prezra- 
Pevalni sistem. kajti nekatere prostore lahko 
obIPPemo samo. Pe se pnplazimo do njlh. Na 
vsakem nivoju nsletimo na terminate. NajveP- 
krat si lahko na njin ogledamo karto (bluepnnt) 
nivoia. na katerem smo. Hodnlki so oznaPeni 
z modrimi Prtami. prezraPevalni sistem pa s sivi- 
ml. UtripajoPI trikotniki nakazujeio shuttle, utri- 
pajoPi rombl pa jajea. Mednlvojsko dvigalo je 
prikazano z manjpim kvadratom. UtnpaioPl kva- 
drat ste vl. Svetujeva. da si karto preripete. Pe 
noPete ostall za vekomaj v Plodnjaku prezraPe- 
valnlh kanalov. V nekatere terminate |e potreb- 
novpisatl Pilroza vkljuPitev teleporta all izkljuPi- 
tev energetskega polja. ki vam preprepuje na- 
daljnjo pot. Na enem terminalu le celo Igrica, za 
katero dvomiva, da kaj korlsti pri spreminjanju 
poteka Igre. Med i-sprehodom- boste naletell na 
koristne predmete, kot so baterije. kisik. clanld- 



ne kapsule Za vslop v dvigalo m bivalne 

prostore nekdanjega osapja polrebujete kljuP. 
za premikanje po nekaterih neosveliienlh pro- 
storin pa intrardaPo anoto. To dodatno opremo 
je treba naiprej polskall. 

TakO) po pristanku na povrSju planeta planejo 
na vas orjaSke mravlje in patruijnl roboti. Po 
neks) korakin na desno le v daljavi videti termi- 
nal. Tam se morate podpisati. da aktivirate tele- 
port. kl vas bo prenesel v notranjost Kompleksa. 
UmlkaioP se robotom in mravijam. se Pimprej 
prebljte k terminalu. Levo (Zunai vidnega polja) 
ie telepot. Najboije bo. Pe zietite do njega. V bll- 
ilnl Eta pristajallSPe in povrSina. na katero vam 
podporna vesoliska ladja odiaga koristne pred- 
mete. Po vstopu v teleport (v smerl utripaioPih 
puSPIc) se znajdete na prvem nivoiu. Pazite. da 
robot ne spusti v vas elektripnega sunka. Nekaj 
zadetkov z vaSIm laserjem bo dovoij. Sale zdai 
snemite Pelado. kajti brez nje ne boste mogli 
streijali. Peljite se levo. nato Pe tnkrat levo. da 
pridete do hangarja. v Katerem je terminal s Kar- 
to tega nivoia. V hangarju m zraka. zato je po- 
trebna Pelada. KljuP dvigala je v prezraPevalnih 
kanalih levo zgoraj. V lopena dela v sredini in 
desno zgoraj pridete s teleportom TIsti desno je 
neosvelijen. zato pozorl Na tern nivoju je tudi 
izvIjaP (na karti v prostoru desno zgoraj). ki ga 
boste uporabljali za odpiranje rePetk na nekale- 
rih vhodih v prezraPevalni sistem. 

Z dvigalom se popeljlte na PestI nivo. IzkljuPt- 
te energetsko polje in pobente kljuP za vstop 
V prostore osebja na drugem nivoju. Na enem 
od lamkajpnjih terminalov boste ugotovill. da sa 
temperatura reaktorja nevarno viia. Stikalo za 
vklop hladilnega sistema je v prostoru levo zgo- 
raj. Treba se je priplazitl do njega in ga vkIjuPItl. 

Izpustlla bova podrobneiSi ools nadaljavanja. 
Igra dopuPPa. da dogsjanje razvije sam Igralec. 
Ponujava pa vam le nekej nasvetov In podalkov. 
Odpravlte se na drugl nivo in tudi tern pokonPai- 
te vsa lajce. V enem od bivalnih prostorov na 
tern nivoju je data linkicompess. ki olajle navi- 
gacljo In premikanje nasploh (povezani ste 
s centranim raPunalnikom m nepreatano je na 
voijo delPek karie). IntrardaPa enota je na trat- 
jem nivoju. Pri prvem In drugem Kri2ilPu zavijle 
levo in nato stopile v proslor na desni. Vellko 
pozornosti je Ireba posvePatl koliPini hrane v kr- 
vi. kajti le najhitreje zmanjkuje. Pazite na vrata. 
kl se zaprejo. ko greste mimo tolocelic. Redno 
snemanje poziclje bo vellko pnpomoglo. 

KljuO vsemu nama nl uspalo ugotovill. Pemu 
rabi |0 nekaterj predmeti. na primer skale (boul- 
ders). 


KOMANDE: 






The Race 

• arkadna Igra • C M. apectrum 
■ Cldckwiza*?/? 



3. WEIRD WORLD. Obdarjeni sle 2 manjaim 
aievllom novin ovir, ki pa niso ravno biea£eie 

4. COSMIC WORLD. Ojvjate po vesol|Skl 
plo££adl. Obslreljjjejo vas topovi. mesac pa ob- 
fiasno ka2e 5vo| biedi obraz. 

5. SWAMP WORLD. Ta proga je zares objp- 
na; ne da bi blla take zaplelena. pae pa zaradi 
naumnlh ovIr In slabs animaclie. 

6. MICRO WORLD. Ovlrajo vas pikapolonice. 
mravlja. ikorpijoni in drugs Zjzelke. ki se potl- 
kajo po progi. 

Na koncu se prikaie Oestitka. nato pa se vse 


Pang 

CPoVTlValto/Ocaa' 


MAMOBUKIC 



odbiiata po zaslonu. 

Ugibanie le repotrePno. unifiti morate oba 
Dalona, kar ni ni£ posabnega za izkuianega 
76 Moj mikro 



osvajalca neskondnih stopenj neakondnih Iger 
Iz vsakega balona pa kljub vaiamj neulrudne- 
mu sireljanju naslanela dva rtova. Vaak od balo- 
nov se irikrat razdeli ra dva maniia. dokler po 
zadniem deljenju ne dobite 16 balonikov. Oe 
vam sploh uspe to doZiveti. Kar ta taktika nl 
najprimerneiSa, ja bolje batons url£evatl posto- 
poma. Prvega razdsllmo, si izbsramo enega od 
drugih dveh, ge razstralimo... Z velikostjo se 
manjaa udi prolnost balonov, najmanjSi se ko- 
maida odbifajo £ez vaSo glavo, medtern ko ra|- 
veeji Se vedno skaesjo po vsem zaslonu. 

Ob unlienju nekalenh balonov dobita oro2|e. 
od katarega je najuporabnejSI zid. ki vam omo- 
go£t. da se izognete nevarnemu merienju v naj- 
manide balone; le nastavile ga in ae umaknete. 
Poberate latiko Udl prsdmet. ki povzrodl. da se 
vsi Paloniki za trenulek ustavijo. 6e oroZja ne 
poberele. vam nekaj sekund polam, ko ga dobi- 
te. Izgine. Streliva vam ne more zmanjkati, lahko 
pa vam zmanjka £asa. zato le zelo pomembno, 
da dim hitreje streljale (v prave balone). Deset 
dasovnih enot lahko dobite. de poberete kova- 
nec. ki le ns zaslonu Ze na zadetku slopnia. 
vender ga lahko uporabite dale lik pred koncem. 

Igra Ima SO stopenj. poznega so dodani novi 
baloni In ovire, ki balonom tpremenl|o smer In 
|lh obvarujejo pred vadiml izstrelki. Poleg tega Iz 
balonov padago predmeti. ki vam vzameio Zlvlje- 
n|e . Ozadje gs na vsaki stopnii drugadno, van- 
darverietnone bosle imeli dasa. da bi gaooazo- 
vali. 


Chrono Quest 2 

• puatolovddina • amiga, ST • Psygnosis 


SERGEJ HVALA 


m stolovSdin'i 
Quest. Do 


doslej na|bol|da pu- 
ligo In ST Chrono 


nost In tako kar sama klicala k nadaljevaniu. Po 
dobrem letu in pol so fantie pn Psygnosisu. 
softverski hlii. ki za amigo pomeni to. kar ja 
svoie dase Ultimate za spectrum, napisali Chro- 
no Quest 2. ki bo gotovo zadovoljll le tako 

Zgodba drugega dela se zadenja lam. kjer se 
je kondala tista iz prvega- dasovm in prostorski 
lokovi so vas v vaSem dasovnem stroiu prinesii 



na obalo juZnoamerilkega kontinenta. Vala no- 
va naloga le prispeti v Franci{0. lam dobitl vse 
potrebno za nadalievarje potovanja (morda 
V Chrono Queslu 37) in se po moznosll povzpetl 
na dim vilje mesto v trancoski druzbi 18. slolet- 
ja. lakoj po revoluciji. 

(levi gumb). Zaslon le razdelien na Itin dele: 
zgornismu. namenjensmu slikam in akciji. sledi- 
jo prikaz predmelov. ki |ih nosite sseboj.izpiso- 
vanie komentariev In Ikone. Te so (z leve na 
desno): premikanie na levo jR). S.O.S. (nalaga- 
nje in snemanie poloZaga na disketo). izpulds- 
nie predmelov (kllk na ikono in pradmet). pobi- 
ranje predmelov |kot pri Izpuldanju). uporaba 
predmelov (klik na ikono. na predmet. ki ga 
Zelite uporabiti. in nato na predmet. na katerem 
all kateremu Zelite neka) stonti). preiskovanje 
predmelov (lupa). premikanie v desno <A). Oesnl 
gumb na midki prekine akci|0. ki le v teku. 

0 slikah. ki se izrisujeia v zgornjem delu za- 
slona. lahko govorimo same v superlativih. od- 
lidno narisane animirane sekvence (npr spremi- 
njanje dioveka v svinjo) pa se lahko mirno kosa- 
|0 s tistimi v arkadnih igrah Vtis dopdln|u;e)0 
dudovlto digllalizirani zvok (dumen)e morja) in 
komenlarji. ki igraica s sv0|O blago ironiio de 
bolj pritegnejo k igri. 

Vsako pozici]0 le Ireba za napredovanje leme- 
Ijilo preiskati. da posabno naibolj oddaljene ko- 
lidke, kjBr se dostikrat skrivajo predmeb. brez 
katerih igre ne morele nadaljevati. Problem! so 
podobni tisiim v inleligendnlh lesiih - reditev je I 
disto preprosta, satno pomislili je treba 

Za uspedno opravljanje nalog bo poleg pusto- 
lovskega duha in dobrdne mere potrpeZl|ivo5tl 
Ireba dost! poguma in odiodnosti. pa tudi dde- 
pec darma. nepogredljivega pri osvaianju lepo- 
tic s kraljevskega dvora. 

Chrono Quest 2 je zares naiboijda in najboli 
celosina pustolovddina za amigo doslei tpreka- 
da tudi Sierrini Camelot In Codename Iceman), 
ki igraica prikuie k radunalniku in ga ne izpusti 
vse do napisaTheEnd In ki dviga Psygnosis nad 
VM korkurente. Nai vam ne bo Zal Stinh disket. 


Secret of the Silver 
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m gra spada v zvrst FRP avantur. Na zadet- 
ku morate doioditi svoie like, izberete 
Jim spol. raso. stroke Iboievnik. darov- 
rik. ropar...) in videz (barvo oklepa. oroZje...). 
V Igro lanko vkliudite tudi like iz CURSE OFTTIE 
AZURE BONDS. Ca ne igrate s paiico. so tukai 
komande: opdie v menr|u izbirale s kurzorskimi 
lipkami. izbiro potrdile z RETURN, premikate se 
s tipkami l-navzgor. M-navzdoi. K-Oesno. J-levo 
Cil] Igre je razvozlati skrivnost srebrnln roZev in 
lako odkriti pozabljena kral|estva In baine za- 
klade. 

Osnovna zgodba je: odrasn sle v doigdssu in 
nrepenenju za dogodivddinami. Naenkral se 
vam zamegli bred odmi in zgrudite sa na tia. Vse 
se Oogaia nenavabro hitro. kot v saniah. Imale 
obdutek. da lebbite nad zemlio. Odprete odi in 
pod sabo zagledate doiino. V niei sia mestece In 
rudnik. Qorovje. ki obdaia dolino. je prekrito 
z ledom. Na vrhu vidlle grad, iz katarega seva 
neznana sila. Nekai vam pravi. da morale tja. 
deprav vesta, da vas daka nakai nevarnaga. Ko 
pogladale doi. vidite mnoZico ijudi. ki sa zbira 
okoli starodavnega vodniaka modrosli. NenaOo- 
ma se zabhska in osiepiiem padete na tia Med- 
lam ko se l|udie zbiraio okoii vas. omedlite. 




nezavestni. Podari ve 
'azdairte tako, da vs 
oroZja. (Ilarovnik ne Q 
ga od oroZii. zato m 


Zbudite sa v bogalo opremiiani aobani. pred 
'ami pa stoji bojevnik v oklapj. Predstavi se 
'am kot naealnik mesia in se vam opravibt za 
sna&ll, steDHIokradsnlin 
r denar in oro2|a. 0ro2je 
Ik Ilk dobi oklep. lilt in 
I znal uporabliatl nobene- 
1 dajajle samo darovnije. 
ad Igro vedkral posname- 
<e poziclio. To raradite lake, da se najprel uta- 
borile z opcijo ENCAMP, nalo pa izberate 
OCijo SAVE, 

Opcpia ENCAMP vam omogoda. da se vi . 
odpo6i|e|o. Z opcijo VIEW si laiiko podrobneje 
ogledate lik in predmete, ki jin nosi. S podopcijo 
TRADE dajete predmete usireznim likom. 
Z opcijo TAKE predmete pobirate, z DROP pa 
spuidate. Slaba strar la opcije je. da predmeta 
ne morete ved pobrati. Predmete labko pustite 

V VERDIGRIS VAULT, neke vrate banki. Tukai 
lahko zamenjate dragulje in drjg nakllza denar. 

V nekaterih trgovman vam bodo nakil cdkupili 
dosti bolje kot v banki. 

Na zadetku se napotite iz stanovanja in pojdi- 
te V oroiarno VERDIGRIS ARMOURY. Tam na]- 
prej zamenjajte nekaj draguljev, kl ate jilt dobill 
od svojega gostitelja. Z denariem nato kupite za 
vsak Ilk najboIjSI (berl najdraZiil oklep. Denar si 


jem. Napotite se v gostilno in prisluhnite pogo- 
vorom. V HALL OF TRAINING lahko Izboljdata 
svoje sposobnostl. V mestj bosle sredavall Iju- 
dl. kl vas bodo ves das spodbujali In hvalili. Zdaj 
se napotite k leleportu, kl je v niil vaSega gostl- 
telja. Stopite v teleport In znaSII se boste v vasi. 
kjer mrgoliduhovnikov. ki sespopadajos darov- 
niki drnega kroga. 

Ko boste sloplli Iz hlie, v katero vas je prene- 
sel teleport, vam bo pnhltela nasproti skupina 
duhovnlkov, takoj za n|o pa darovnikl. Podakaj- 
te, da se pobijejo med sabo, in se nato soodite 
z zmagovalcem. V nasprotnem primeru bodo 
eni pocakall. da premagate njlhove sovraznike. 
In vas nato napadli. Ko jih premagate. vam bo 
eden od ranjenih sovraZnlkov povedal. da je 
poleg zaklada. ki ga skriva vodnjak, Se vedM. 
Nato omahne. 

Napotite se k vodnjaku. Ko bosle stoplll v prvi 
hodnik. vas bo napadia skupina zmajdkov. Ne 
tratite darovnlj zanje, ampak |ih pobljte z oroZ- 
jem. Ko vam bo to kondno uspelo, stopite en 
hodnik navznoter. Tam vas dakajo razjarjeni 
starSi zmajdkov, kl vam hodeio dopovedati, da 
niste zazolenl. Zdaj uporabile vse darovnikove 
dare in pobljte zmaje. Ko stopite k voOnjaku, se 
predenj postavl vellkanski zmaj. NajboliSa taktl- 
ka. da ga premagate. je tale: z vsemi llkl ga 
najprej obkollte In nato tako dolgo obdelujete. 
da obleZi. Uporabljajte najboIjSe oroZje, kajti 
zmajeva sapa vam v nekaj trenutkih pobere vso 
energijo. Zmaj obleZI pred vaSimi nogami In 
priborill ste si bajno bogastvo. Ko stopite k vod- 
njaku. da bi pobrali plen. se zabliska. Vse znanje 
IZ vodnjaka modrosti se znajde v vaii glavl. Zdaj 
boste na obmodju vodnjaka varni. V vodnjaku 
zagledate dragulje. nakil. denar In zlata na ku- 
pe. Enakomerno razdelile plen med like In se 
nato odpraviie nazaj k leleportu. 

Pojdite V TEMPLE OF QOND in zastonj vam 
bodo pozdravlll rane. Tukaj lahko tudi oZivlte 
mrtve like In unidite jroka. Zdaj se napotite 
V banko all eno od Irgovin in zamenjajte zaklad 
za denar. Polnl danarja se napotite v stanovanje 
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dsrovnika Marcuse. Tsga ne bosle naSli. pi 
gel vam pa bo njegov pomodnik in vam po 
prvorazredne darovnije po zasoljenm c 
Svoje bogastvo boste porabill za nekaj te 
rovnij, kl pa vam ulegnejo v boju Se kako 
prdi. Zdaj je vaSa naloga nz ■' -- 


V njih 51 


sZijo juZno oi 

Nekaj vaZnIh nasvetov. preden koga napade- 
IB, preverlte, ali imale pripravijeno oroZje. To 
alorile z opcijo USE In s podopcijo READY. 
Posamezne darovnije uporabile lake, da jih 
vkljudite s pbdopcijQ USE. Nato z opcijo AIM 
a sovraZnika. Pritisnite na 


TARGET. Ce ne dobile le opoje na 12 
sovraZnik zunaj vaSega dosega. Tedaj se morale 
prIbliZali z MOVE. Ko naletite na kakSnega so- 
vraZnika, napadete avtomatsko. Zato mkoli ne 
napadajle neznanih enot - napadli boste svoje 
like. Ko bosle uporabljali darovnije, vedno do- 
bro namerite. drugade bo urok zadel vaSe voja- 
ke. VaSa energija ja prikazsna v HIT POINTS-HP. 
Ko tl padejo nanidio. Ilk umre. Zato pri usNarja- 
nju Ilka pazite, da ne bo imel HP nikoii pod 40. 
Igra je zelo povezana In vas bo zadrZala pred 
zaslonom loliko nodi, dokler ja ne bosle kondali 


Midnight Resistance 

• arhadna igra •amlga.apeclrum.CM. 
CPC, ST • Ocean aB/B 


SERGEJ HVALA 




se iger lipa Green Beret, vendar z izredno grafi- 
ko in animaeijo ter dobrim zvokom. 

Kot Ze lollkokrat doslej mora pogumni ko- 
mandos, lorej vl, prodreli v sistem odvralnega 
tirana in uniditi kolikor je mogode inslalaclj. 
transportnih in bojnin vozil ler Zive slle. Na poti 
do Staba vas ovirajo aovralni vojakl, lanki. heli- 
kopterji in podobna navlaka. ki seveda ni kos 
vaSemu ruSilnemu oroZjj. Se posebei pa je ob- 
dutljiva za dodatna destruktivna sredstva v slo- 
gu bazjk. plamenometov m bomb, ki jih pobira- 
le med potjo. NajboIjSi recept za uspeSno unide- 
vanje nasprolnikov je napad. obramba konsli le 
Ob napadu tankov in podcbmn kupov jekla. Sa- 
veda js upoSlevanje Zenevske konvencije v tej In 
njej podobnih igrah popolnoma nepolrebno. za- 
to dimbolj streliajle na vojake. Podllka za veS 
palec/kazalec ne bo vse do popolnega razpada 
sovraZnega sislama. to pa boste dosegii v naj- 
ved tednu dni, de imale seveda das ali de ste 
Izredno destruktivno razpoloZeni do sveta. kl 
vas obdaja (pred kontrolko, na primer). 

Igra zaseda eno disKeto, Zal pa ne deluje 
s Kickstartom V1.Z (maslo piratov?ij. Veselo 
unidevanje listim s Kickstartom Vl 3' 
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risanke. so pravzaprav mutaclta 28 lve m nindie. 
Na zaieiku vodile Lea. ko ga doled smn. se 
lahko odiodate med drugimi Iremi liki, in sicer 

V slogj- Kjer sam jaz obtridal, nadaljuj ti Od 
merilnikov sta lukai samp vaSe energija in ener- 
gija varpnastopnie. ko pndetedo njega. Energi- 
jo lanko Oopolnite z redkimi predmeti. ki ao na 
zaietKu ah koncu kanalizacije. Vsak lik Ima raz- 
licno oroije: aai. Irizob, nuntako in Bo. 

Na zadelku vidite svo| lik Iz ptiije perspekdve. 
Napadajo vas nekakine nlnd 2 e. ki so vam po- 
doOne. Prill morale do jaSka. Ko se spustite 

nekakSne poSasli m malo veB|e deOele. kl nitl 
niso tako nevarne NainevarneiSI so nmd2e. kl 
|in morale veikrat lopniti. medtem kovas obme- 
tavaiosSunksni. Ko skodite. sespremenite vzo- 
gico, kl odskakuje preoej visoko. lake da skoraj 
ni kraja. ki bi vam bll nedoslopen. Ko ziezeie iz 
laika. spat vidita svo| Ilk Iz plidje perspekliva. 
StedI morale k nasledniemu jaSku m lako na- 
prej. Na koncu prvega dala vas daka mutaciia 

vidite jgrabilelia z vaSo prijalei]ico Bodite ved- 
no V razdaip od praSida. ko pa skodi. se bilro 
splazile pod n|im. 

Ko ubiiete praSida. bo jgrabitelj zbezal z vaSo 
pri|atel|ico ZIezite iz kanalizacije in poidite spet 
k laSku. vandar se varuile valjarja. 6e vas dose- 
Ze. sle Ob 2lvl;enie. od Zelve pa oslane le madeZ. 
Ko kakSen Ilk umre. vam dekle sporodi, kateri js 
bll. na zelo slabo iznsanem zemljevidu pa vidite. 

V katerem delu mesta sle Poieg priieine glasbe 
sta tu dobra grafika in animacija. 

Mishm. da le polrebno kaj ved kot oguliena 
ideja in dobra izvedba-. da bi igra zasluZila Bve 
disketi, kl |j zasade Povrn tega bosta zabili ved 
dasa za meniavanje disket kol za samo igro. 
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Na zadelku morale izbirati. all se spustite la- 
koj V puslolovidino ah pa se naiprei odiodite za 
treeing. Ce izberale opci|o za trenmg, boste 
lahko vadih bOjevanje z vsemi nasprolniki. Boi 
je odiidno izdelan m precei izviren Borce opa- 
zuiete s sirani. Na dnu zaslona so opcije za 
udarce in obrambo. Najbolje |e izkonsliti ved 
hitnh in natandnin udarcev (npr. odlodile se za 
kralek udarec s pesljo. medtem ko se nasprot- 
nik pripravlja na zaplelen udarec z nogo iz obra- 
ta, kar ja ved udarec kralkotrainaiii. lanko izbe- 
rete naslednjo potezo. ia preden nasprotnik 
konda svoj udarec). 

Zaslon je organiziran slandardno za to vrsto 
iger Najvedje okno v zgorniem levam kotu le 
rezervirano za pogled na okolico |la le zares 
izredno izdelana) V zgorniem desnem kotu so. 
merilniki v obiiki radunala. modri kamendki na 
desni stram kaZejo pozilivne lodke. rdedi na levi 
pa negahvne. Pod tern oKnom so opcije za krml- 
lienie disketmka, pogovor z drugimi liki in upo- 
rabo predmelov, ki |in nosite s seboj. Na dnu 

Ko zadnete igrah, se znaidele vvasi na olodku 
nekie V KilajSkem morju Prvi vas bo opazil vaiki 
razboinik m vas takoj izzVal na boj Ker brez 
denarja ne morela kai dosti. se boste moral! kar 
krepko polruditi. da bosle premagaii vehko 
modneiSega borca. kot je bii hsli. s kalerim sle 
se spopadli ne trenmgu Po ooju |e naibolje oditi 
V vaZko -kullurno srediSde-. t|. goetilno. kl je 
hkrali trgovina Ne oziraite se na beraca. saj za 
vehk denar prodaja vsem znane inlormaciie. 

V Irgovini malo poklepetajtez l|udmi in zvede- 
li boste. da se v pokraimi Kanlon. ki |l le dolga 
leta vladal stari modri cesar Chao Ti. Tega je 
zasuznjil straSni voiskovodja Zurong ob pomodi 
svojega alkimisla |da ne reCemo darovnika) 
Shan Tanga. 



Tu se zadenia prava igra. V lej oriaSki vzhod- 
njaSki deZeli. ki ima na deaetme otoikin skupm 
in na stotine otokov. le vaia naloga. da prema- 
gate zlobnega Zuronga (da ne omenjamo Shen 
Vanga), de hodete reSiti starega cesaria in nje- 
govo mlado |an<) ncer. Naiprai si priskrbite la- 
djo. lahko JO kupite v trgovmi ah kratkomalo 
ukradete v prislaniZdu V zadnjem primeru vam 
bo naglo zadelo kopneti postenje. ki pa je ludl 
pomembro za uspeSen korec igre. Ko pndete 
do ladle, lahko dosti poceni kupile zemljevid Ce 
pa hodete ugotoviti svoi poloZai na karti. morale 
Zai kupiti sorazmerno drag sekstant Pomisiiti 
morate ludi na nrano. ki je m v izobilju Med 
potovaniem boste naieteh na velikanske kamni- 
te kipe kl spominiaio na tiste na Vehkonocnem 
otoku. Ce na; vam kipf obnovijo energljo. mora- 
le pred njimi odplesati sveti pies (Taniric dan- 
ce). tega se lahko neudite v sKritI volhni na 
otpdku, kl je severovzhodno od va§ega otoka. 

Ce vas po nesredi zasuZniijo vojaki hudobne- 
ga Zuronga. vas bodo vrglr v temnico v glavnem 
mestu cesarstva. Temnica in razpoloZenje v nje; 
sta odhdno izdelana. veliKo |S podrobnosh. tako 
kot V vsei igri Pomod za pobeg bosle dobili. de 
sluZabnico. ki vam prmaSa hrano. povpraJate 
po njenem rajnem mozu, ki je bil Zurongova 
zrtev 'J isti proslor je pregnara tudi cesarjeva 
ndi. kl bi JO morali osvobodili (de pndete mimo 
do zob oborozenih straZarjev). 


Cae med igro umrete. se do vaS dun povmil 
z modjo vaia karme vendar vas bo to stalo 
todko karme. Na zadetku jih imate deset. tj 
deset zlvljenj. Ko ~vstanete od mrtvih- se znaj- 
dete V blizini svetiSda. kjer vas bodo svedeniki 
okrepili in vam povedah dosti zanimivih stvan. 

Ta igra le zares osupljivo presenedenje za 
ijubitelje Ullime Qrsfika je fantaslidne. podpira 
JO povsem nov nadm prikaza okohee. igro odtu- 
kujeta zaplet in ved kot izvirna ideja Ljubiteiji 
Ultima, kl so se leta priioZevali nad slabo grafiko 
in neprivladnim zvokom Onginovih iger so 
koneno dobili igro. ki se po izvedbi lahko Kosa 

ol Radiance 
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stopaoi Injbitiglav- 
■ ALTEREO BE- 
llte Rozorrti na 



Zaslon za akcijo je uokvirjen in ae pomiKa 
levo-dasno. na viSjih stopniah pa gor-dol Zgo- 
raj Vidite preoslali cas (4:00), kolikokrat lahko 
nadaljujete igro (credit 3) in loSko (score). Spo- 
daj dosno so Zivljenja |4). levo je oro2je. Od 
DroZia le najslab^i meO. ker ni dalinostrelen,' 
SjriKeni SO zeio uCinkoviti, noZi so najveckral 
pravSnji za obijanje glavnih sovraznikov, kl|uka 

sovraZnikov. (5e se zadne kakSno oroZje bleSda- 
ti, pomani. da ga lahko jporablta za laZje jbija- 
nje nasprotnikov Mod oroZia lahko povedujele 
z zbiranjem predmetov. ki jih puddajo Jbiti so- 
vraZniki. OoseZela lahko tudi lo. da vas vaZ duh 
zapusti in ponavlia vse, kar nareOita sami (z 
maihno zamujdo). 

Duh je neunidljiv, ko pa podlaiele. tjdi on 
Izgine. Sovrazmkov je valiko in najrazlicneisih. 
NajnBvarneiZi so vsliKani na koncu sloRonj. 



jUSEAT.Fgsit^ 

V viogi ambicioznega vzhodnialkega 

in po moinosti osvojiti naslov -velikaga moj- 
stra-. Sevsdaje tozelo leZavno. Bonlne discipli- 
ne so kung fu, kendo, sumo in prosli slog (Iree- 
style). Po napornem (a za igraica za tipkovnico 
dokaj lahkem) treningu so odpravile v pravi bO|. 
Tekmovanje potaka po sistemu izlodanja, kar 




Mad samim boiem je zaslon razdeljen na dva 
dale V zgorniem. maniiem, vidite lepo izrisana 
obraza svojega borca m nasprotnika tar njuno 
energijo. v spodniem pa poteka lepo animiran 
bo| Nasprolnike. ki so z vsakim bojem boIjSi in 
modnejSi, premagale. ko ]im vzamete vso ener- 
gi|0. Take napreoujete v naslednii krog. V kendu 
oporabljato palico. v kung (uju noge. v proslam 
slogu foke m noge. sumo pa je japonska i 


Oriental G. 


aigraice 


ni In Zelja Prva Zslja vaa pripelje v podzeml]e 
parka, kjer je treba uniditi veeje dtevilo posasti 
in duhov (V slogu Ghosts n' Goblinsl Zbira)te 
bakle in tuhtajlel Oruga zelja vas pripelie na 
veiikansko Zahovnico. k|er morale pogledati. kaj 
sa skriva pod vsako iiguro. Pazite' Sab je pravo 
minsko polja. Treija Zelia vas pnpelje na vlak. 
kakrSnega vidile v vseh vedjih zabavisdnih par- 
kin Vlak strmoglavo orvi po tradnicah. medlem 
ko vas duhovi obsipaio z razlidnimi preometi 
Koristna predmate poberita. drugs pa kratko- 


Oeva 


10 prvi ign i 


>1 izklju- 
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! Future Classics 

I •arkadna Igra • amiga. • Elec 


. . sredi ni bito ne konca ne kraja. 

IToda park je zapudden, ker so se vanj 

naselih duhovi. Seveda ste se odiodili. da ga 
ocistite. To splon nl lahko. ker so se dunovi 
poskrili V raznih strojih. pa tudi v preieklostl in 
prinodnosti. 

Z igralno palico lahko pomikate svo; Ilk od 
enega stroja do drugega. Prvi stroj desno je 
Fortune teller (stroj za prerokovanje usode). Ko 
prebrskate Zepe. odkrijete. da ste brez zetona in 
kovanca za aviomal. Pntisnite gumb. na kale- 

Baggatell machine In glej presenedenje, v njem 
je nekaj Zetonov. ki '■ 


berislavjozk: 



Si 


a arkadno-logidne olimpijske igra so se- 
stavljene iz petih disciplin. ki se dajo 
I igratl posamezno all v senji. 
ll-OCK BLAKACE Razlidica tridimenzi- 
onalnega Tetrisa. razlika je le v tern, da like 
najprej postavila in polem pustite. pa padejo 
2. OISKMAIV Vai junak je diovedek. k< se 
mora prebitl dez 32 slopenj. tako da vzame 
diskelo m jo vslavi v odprtino. ki spominja na 
diskelnik: s lem si odpre izhod. V tern dasu ga 
napadajo sovraZnlki - pacmam. rakete in naka 
vrsta koZuharjev - ki se jih lahko znebi le 


Kroghce le treba pospraviti v luknia. ki pnnadajo 
razlidno itavilo todk. Ko zOerate ved kot 100 
todk, dobite nagrado v obliki dveh zetonov. Vrzl- 
le ju V avtomat. prlllsnile vzvod in Zogica bo 
izstreljena Cim dlje pritlskate vzvod lem mod- 
neje bo izstreliena kroglica, kar poveduje moZ- 
nost za zadeiek Kroglico upodasnite s prili- 
skom na desno tipko miSke. 

Ko zberete Oovolj zetonov. se preselile k na- 
slednjemu atroju. To je Grabber. Cilj je, da z ro- 
botsKo roko ujamele plodevinasia vojake, ki se 
gibl|3|0 V koloni drug za drugim in igrajo pnjet- 
no melodijo. Za partijo imale en poskus. ki ga 
izkoristite s pntiskom na gumb GRAB. Ko uja- 
mete nekaj vojakov se vrnite k prvemu stroju, ki 
je najboli pomemben za reiitev lega dels igre. 
Tu boste dobili kartice, ki vam omogocajo mar- 
sikaj: potovanje z vlakom (ki ste ga s lakim 
pozelenjem gledali. ko je drvel v daljavi). dodat- 
na Zivljenia. obvestila. izpolnitev Zelja ltd 

Po nekaj poskusih ugotovite. da nekaj ni v re- 
du z vasim avtomalom (ne more sprejeti denar- 
ja). Prilisnile gumb za izmetavanje zagozdemn 
Zetonov in iz aviomata pads kovanec. Spravile 
ga V Zep. Sedaj lahko mirno porinele zelon 
V stroj. Pri tern aparatu je vaSa naloga. Oe mede- 
le Zetone in se odlodale o tern, ali boste sprejeli 
moZnosl. ki vam jo ponuja ksrtrca. Ko dobile 
vozovmco za vlak. lahko odpoiujete v prete- 
klosl. prihodnost all sedanjost in tarn poiSdele 
duhove Pomembna ja tudi kartica. ki vam izpol- 


vracij (piceriia, s hitro hrano ipd ) na stopnji. Ko 
so zaprte vse restavracije, je stopnja kondana. 
Na poll naletite na pice, hamburgerje. sladole- 
de. ki unajajo iz restavracij. Vsakic ko se dota- 
knejo naZega diovecka. se male zredi. po treh 
-tesnejZih- sredanjih pa mu odpove sree. Zalo 
da se lo ne bi zgodilo. je treba po vsakem stiku 
z napadalci priti do prlpomodka za vaje |v obliki 
drnega smetnjaka) in s premikanjem paiica gor- 
-dol talovadlll. dokler ne shujSate 

4. TANKBATTLE: S svojim tankom morale 
priti do nasprotnikovih instalacij. jih uniditi. po- 
brali, kar ostane. in to odnesti v svojo bazo 
Take je stopnja kondana. Inslalacije so v obliki 
jeklemn ikatel. na njih je madez temno all svetio 
modrebarv9(neunidu|te skalel. kisolakebarve 
kot vaS lank, ampak druge). Vdasih jin je na 
stopnjI ved. vse pa je treba uniditi. da pndeie do 
ostankov, ki se skrivajo pod Zkatlami. 

To zvenl lahko. vendar ni tako. ker vas ovira 
veliko nasprotnikov: tank (samo med igro za dva 
igraica). ta ima ists namene kot vi. cilj so seveda 
vaZe instalaclje: topovi. ki se premikajo proli 
vam In zelo natandno zadevajo: Kroglica ki leze- 
jo IZ lukenj na tleh in zasleOujejo vas lank, 
dokler se vanj ne zalelijo. in laserji. ki se priZiga- 
jo in ugaZajo. tako da vam zapirajo prehod Vsi ti 
sovraZniki vam jemljejo energijo To lahko (tako 
kot strelivo in gonvo) naoomestite. de se vrnete 

5 LOST IN MAZE. V dim krajsem dasu je 
treba odkriti izhod iz labirinta. Najdete lahko 
razne pnpomodke. Oobite jlh tako. da gresle 
deznje. uporabite pa tako. da jih izberete na dnu 
zaslona in prilisnete na gumb igralne patice, Od 
pripomodkov so tu: popolm pnkaz karta (za 
nakaj dasa), pusdica. ki kaZe pot k izbodu. upo- 
dastilev nasprotnikov ipd 

Nadin igranja za amigo izbirate z igralno pali- 
co V glavnem meniju. Opcije so SINGLE PLAY- 
ER GAME: an Igralec igra eno od iger TWO 
PLAYER GAME, eno od iger igrajo dva igraica 
all igralec in radunalnik (pred zadetkom igre le 





treba. tako kot pri pre|Sn|i opcr|l. vgisali Imena 
igralcev). COUPETITON GAME: dva rgraica ali 
igralac in rafijnalniK sa pomerijo v eni ali vseh 
aisciplinah (all v listih, ki |in izberete z opci |0 
EDIT COMPETITION). LOAD COMPETITION: na- 
laganje posneie pozlcije meo tekmovaniem. 
EDIT PLAYER NAMES: vpisovanie imen igral- 
cav. EDIT COMPETITION: oblikovanje lekmova- 
nja - izberete igro. katero atopnio In kolikokral 
boste Igrali. to tekmovanje poimenujele. da ga 
laliko Igrate z opcijo COMPETION GAME. SEE 
NIGH SCORES: seznam najboIjSih Igralcev (za 
vsako Igro posebej all vse skupaj) in status po- 
sameznega Igralca. Pazite. seznam se snema na 
disk, be la ni zaSfiilen. RE-CON-FIGURATION: 
Izbira kontrol - Igralna palica 1. Igralna palica 2. 
tipkovnica, pri Cemer je Igralna palica 1 v vralih 
2 m narobe. S tipko ESO lahko prekinete all 
posnamete kalerokoll Igro in se vrnete v glavni 

Ge vam bo med Igraniem kaj neiasno, mirno 
pokliclte 1041) 696-17S (Nikola) ali (041 ) 576-012 
(Berislav). 


Harricana 

• Sportna almulacija • ST, CPC, amiga, PC 

• Loriclel * 9/9 


UROSSTlJEPlC 


E onbno smo doblll eno naiboIjSIb slmula- 
cij voinje. V Harrlcanl ne boste vozlli 
avta ali formula, kot le bllo doslai v nava- 
dl, temvec molornesankepo zasnezenlh kanad- 
sklh pokraimah. Igra je narejena izvrslno, od 
digitalizirane glasbs na zaOelku do odliCne gra- 

Upravljanjesani je narejeno zelopreprosto, nl 
prestavljanja hltrosti In besa podobnega. Sam 
gledate od zada). V spoOnji tretjini zasiona so 
merilnik hltrosti, volan, vaS trenutni poloZaj, 



kompas In dva monitorja. na kalerih vidite lek- 
msca za seboi in pred seboj. Poleg drugih lek- 
movalcev vas ovirajo nanosi snega. ki vas upo- 
basnijo. in zasneZene smreke. Proga le oznabe- 
na z zastavicami in priporobam, da-se le drZite, 
saj so drugie na gosto posajena drevesa. Priza- 
devajla si. da boste prisll na cil| pred zadnjim 
lekmovalcem. sai se drugabe ne boste uvrstlli 

Igra vam bo golovo ugaiala. vender je bol| 
livbnim igralcem ne priporobam preveb, ker bo- 
do pogoEto treibill v smreko ali kup snega. Za 
konec Se finia: ko stoiite zraven sank, ne prllls- 
nite nobene lipke (pobakaite nekaj mlnul). 


I Antago 

I •miselnaigra«amigB,ST.PC«Arlof 
I Dreams *10/9 

ANDREJ BOHINC 


niselne igre preplavliaio svat. Antago je 
I ena izmed naiboliiih. kl so IzSIe v zad- 
Uhiem ^su. V njei se postavlte v vlogo 


Igra se razvija na ploSbl velikosti 5 

dralov. Nasprotnika, angel in Satan, , 

zloZIll po pet svojlh figur (oblabkov za angela in 
ognjenih krogel za hudlba) v vrsll, in to v katerl- 
koli smeri Figure lahko spuSbate le v skraine 
kote plobbe. Z metom figure na zasedeno polie 
premaknete preiSnjo figuro za eno mesto na- 
pre|. Ce poloZIte figuro nazabelek polne vrstiee, 
pade zadnji kos z robe In naradi meslo novi 
figuri. 

To pel|e k nepreslanemu epremmianju figur 
na ploSbi in vam podre vse nabrte, £e preden si 
jih dobro zamislite. Treba je zelo dobro premisli- 
ti, kam poslaviti figuro, da to ne bi pomagalo 
nasprotniku. Ob igranju Antaga lanko vidite 
kako mobno se |e 2 e razvila umetna inteligenca. 

Obstaia desol teUvnoatnih stopenj, ki jih lah- 
ko preizkusite, a tudi na na)laz|l boste teiko kos 
rabunalniSkemu nasprotniku. Igratl |e sioereno- 
stavno. a zmagati le bisio druga pesem. 

0 grafiki m mogoie povedati veliko: le atrak- 
tlvna, a ni nad povprebiem. Avtorii so se potrudi- 
ti tudi z nekai humoristibnimi posegi, Nasproini- 
ka se stepela. kadar se srebata na poti. In hudib 
se veselo zasmeje, ko naredl svelnik slabo pole- 
zo. Stopnie semeddrugim razllkujeio oovidezu 
ploib In ozadja. 

Antago ie s svojo preprostosljo zelo privla- 
ben. posebej be iqrate s oriiateliem. To le ena 
najboll Izvirnlh miselnrh iger po Sahu. 


i Their Finest Hour: The 
[ Battle for Britain 

lulaclja letenja • ST, amiga, PC 


JAKATERPIHC 


lacija. Pri Lucasfilm Games so tokrat sklenill, da 
bodo V tovrstno igro vkljubill de tiste elemente. 
kl naredijo -pravo slmjlacljo*. 

Zgodovinski okvir poznamo. Pred natanko 
petdeselimi leli je Hitler poslal svo|o Luftwaffe 
nad Britanako olobje. V basu, ko so bile ZDA Se 
nevtralne, so nameravali nacisll v neka) tednih 
vzpostaviti popoino konirolo nad zrabnim pro- 
atorom In brez teiav zavzeti otobie. Toda firer 
V svoje raCune nl vkljubll poguma in sposobno- 


3t pilot n. 


moZ- 


10 vam je ve 
le se odiobii 


bombni- 

lobill za RAF. se boste boievali 
z enim izmeo slavnih lovcev, spitflreom all nurri- 
canom, Luftwatte pa vam ponuja messerschmil- 
te. jjrlSnike sluka In se tri tipe bombnikov. Vsa- 
ko tetalo ima realne manevrsks sposobnosti. 
notranjost pa |e natanbno imitirana. 

Igra je delno tudi siratebka, saj vaSa In na- 
sprolnikova dajania obbutno vplivaib na potek 
dogodkov. te vam npr. Nemei uspeino napade- 
|o radarsKi kompleks. se bo mobno omajala 
zanesliivost dobljenih podatkov o predvidenlh 
napadih. nasprotno pa se ho npr, zmanjSalo 
itevilo nemSkih lelal na nebu, be boste v bitkah 
uspeSni To daje igralcu obbutsk, kot da sodelu- 
le v pravi, besni voini. Vsi poOatki o vail |ne)u- 
speSnosti se lahko shraniio v t. I. pilot’s log. 
pilotov dnevnrk. Izbira misij )e po mojem mnanju 
naibogalejba v boinlh simulatoriih doslei. mno- 
ge so CBlo zasnovane po resnibnih akcljah, ki jih 
poznamo izzgodovme. 6e vam se le niso dovol), 
|ih lahko oblikuiele po lastnih Idejah s priloZe- 
nim Mission editorjem, urejevalnikom misij. 
Rohvaino je tudi to, da so opisi vseh nalog ob 
samem spisku, tako da nam. ki smo do Igre 


orlSIi I 


piratsklh k 


' itkail raznlh dokumentov s pomob)o (help) all 
fotokoplj originalne doKumeniaciie. 

Ker se igra dogaja v realnem basu in prostoru. 
lahko zabnete kar na prizoriSbu. To je lahko 
domabe Istaliibe. ki se mu nevarno bliza na- 
sprotnlk. Taka tudi Ijubitelji pristajanja in vzleta- 
nja nismo prikraiSam za svo) deleZ uzitkov. hkra- 
ti pa ni nevarnosll. da bl zaspali ob bakanju. da 
bl konbno neKje daleb na obzorjj zagladali so- 
vraZnike (zato sem pri Fignter Bomberju odne- 
hal Ze pri betrti misijl). Napadalna logika na- 
sprotnlkov resda ne dosaga ravm Falcona all 
Combat Pllota. je pa mnogo bolt razvita kot pri 
Zeomenjsnem FB-|u. Prestreznikisevasoblbaj- 
no lotevajo v formaciiah po dva in vam skuSajo 
prilesti za rep. Pazite torej na svojo -Sesto- 
DogaianiB lahko. kot je Ze v navadi. kontrollrate 
z mibko ali s palico. pomembno funkcijo Ima 
tudi tipkovnica. Vioga posameznih tipk je obi- 
bajna za tovrstns igre (F = zaknica, G = podvoz- 
je, -+ = mob motorja, J = izhod v sili ltd ). 



Na nasprotmkova letala ne stresajte ognja 
takoi, ko se prikaZejo v daliavi. temveb raje po- 
bakaite. da se vam kolikor toliko prlbliZajo oz. 
da sevi pnOIIZate njim. Ubtrikovllosi vailh 

ne pomenl. da nl vredno poskuSati. Vsaka kro- 
gla, ki ste lo namsmll bombniku. se bo prej all 
alej obrestovala pri njegovi ubinkovltosti ha cl- 
Iju. Opozorltl je treba tudi na lole: be ste v viogi 
pllota RAF. po spopadu ne prekinite igre takoj. 
temveb se vrmte nad svoie ozemlje in Sele takrat 
mirno prlllsnite ESC. Za Luftwaffe to ne velja. 

ZabetniSke teZave na| vam ne vzamejo pogu- 
ma, saj se boste z malo va|e kmalu vrabali z bo- 
jlSba s petimi ali veb zmagami' 

Se nekai pohval za izvedbo. Their Finest Hour 

ni svel zrabnih bojev pred^petdesebmi letl. Zvoki 
V igri so standardnl, lollko boIjSa pa le grafika. 
To velja tako za narmonijo vektorskih poligonov 
zunaj letala kot za bogato llusinrano ozadje. Za 
to, da bl se lahko igralec bolj posvetil ign sami 
kot pe obbudovaniu orepribl|lvega dogaianja na 
nebu. lahko uporabimo kamero za posnstek (re- 
play-camera). Dogajanje shranimo In s< po akciji 
podrobno ogledamo manevre. eksplozije ltd 
Verzije za 16-bitnike so si skora) identibne. iz 
znanih razlogov pa )e priporobl|lvo Imeti bim 
hltre)il procesor. 


Shadow Warriors 

• arkadna Igra • C 64, spectrum, CPC, ST, 
amiga » Tecmo/Ocena • 7/8 


HRVOJE KARAUC 


“T hadow Warriors, najnovejSa. najboljsa In 
naibolj ambiciozna igra iz avtomatov 
I velblnah. zdai nori v tvojem 


80 




vse od srednjeveSIcin vojr . . . Zdai tivijo v diun- 
gli amerlSkega metropollsa. Tiso£let|e nm|utsa 
je V tvojem mezincu. Ponesi svojo tehniko na 
jiico. Boievnik sence, junak devetdesetih! Vaa- 
Ko mes(o ima nevarno ulico!- Tako ae glasi 
skrajiana Oceanova reklama za konverzijo iz 
Tecmovega atrtomata. Scsnarij: vzhiodnjaSki de- 
mon je rekrjtiral armado newyorSkrh hijliganov. 
da bi zavladal meslj, vi, nindza. pa morate de- 
mona uaiaviil in ubitl. 

Ocean pnvladi kupca z moCnimI imeni igar 
(konverzi|e iz avtomatov all filmov), pri tern pa 
pogosto zanemarja kakovost. Slaba Igra Chasa 
HQ je blla popolnoma naulemeljeno No. 1 na 
saznamj britanskih uspeSnic za C 64. 

SW le vC64 nerazloililvo oropan moinosli za 
igro dveh Igralcev in za ano stopnio. Gralika je 
povpredna, mnogi sovraZnIkI so enaki. zvok |e 
redko sliSatl. vendar ae Igra odllkule s pracej 
podrobnlm ozadiem In s •peliml akrlvnosimi 
tehnik ninjutsa: Phoenix backfit. Triple blow 
combination, Flying neck throw, Hang kick In 
Tightrope tecnnigua«, kl prlnaSaio novoetl v gi- 
be ZaradI okraanlh imen |lh bom opisal po gibih 
na Igralnl pallcl. 




enot so na kontfoini labli, zraven uiinkovlle 
pesti a potegnjenim meCem. Pazite: £e se zade- 
nets Ob bonjane objekte. boate v saitu zietell 
naza|. Stopnje so: 

1. Slums (razvpit del mesta). Stojlte zraven 
ogreje. za njo se $irl razgied na predmeslie, 
zavito V smog. Oesno se dvigajo dvonadslropne 
hiie s smetnjaki, temacnimi IzIoZbami In spul- 
Cenlmi roletami na opeCnatem zidu. PloCnIk In 
lerase, po katerih hodite. zamenjaio jeklene pa- 
liee, razpele mad zgradbami, Palice vodl;o k Vi- 
klnikemu baru, njegovo proeeljs je iz brun in 


posllkano z vikinSklmi ladiami. Tam vas - v na- 
sprotjj z neuglednimi poslopaCi - napade tri- 
metrskl velikan v heavyrnelalskem lopliu in vas 
oPrca. Ko ga pouPile o skrivnostih niniutsa. se 
zasllil konCna glasba. 

2. The East Bank. Tolpa huliganov vas obkro- 
ii na zapuSCenem parkiriiCu. ki je povezano 
z mostom. ZId na parklnsCu zamenja ograja 
sametniaki, nad nioseSirICudoviI noCnl pogM 
na Manhattan. Medtem ko se ogledujele v CrnI 
vodi, se svetlika velemesto. vidi se kip Svobode, 
bleSiljo se nebotiCnika dvojCka WTC in Empire 
Stale. Z manhattanske obale ae k vam steguje 
brooklynski most, pod katerim se ;e zagozdila 
irna ladia. Tam vas Cakata bradat neotesanec 
s polenom v rokah In velik. debet sumo borec. 
Verzlja za amigo bate premore Se avtomobile In 
norce na harley-davidsonih 

3. Railway. OpuiCena ZelezniSka postaja 
z razbitimi SipamI In deloma prekrrta z betonsko 
konstrukpijo se koniuje v grmovju, zato skoCita 
na progo zgoraj. ObkroZijo vas huligani in veli- 
kani. Proga se konCuje z uniCanimi tirnicami. 
postaja pa tone v zeienju. Skodite pred dva 
velikana, kl drZita v rokah kol, m velikana v jopi- 
6u, ki stoji pred oriaSko reklamo z Indlfancem. 

4. Caverns. Tavale po dveh blatnih potkah 

V votllnl. Votllna se konda na ravnlni. nad Kalero 
se dvIgajo zasnezeni vrsaci sredi nodi. Stopite 

V novo votlino s drno misko. iz Katere Strlijo tri 
okleSdens debla. <^rno jezero se nadal|uie In 
poplavlia spodnjo potko, zato pojdite po zgor- 
njl, da pridete do brega podzemskega jezera in 
lemadnega prehoda na drugem bregu. V mnoZI- 
cl sovrainikov sta glavna veilkanska sumo bor- 
ca. Kl vas napadata pred ogromnim bradatlm 
obrazom. vklesanim v steno na drugem b'egu. 

5. The Temple. Bo| v svetiSdu in spopad z da- 




Novell lokalna mreza 


bkalnazveza 

— (3I>— Zveza preto moderaov 

P™™ so IDI a. .teda, Stk, to iii l.hl. m tottsede insiavke. 

Mi pri LANComu vam pri tern lahko pomagamo. 



- Reference: nad 50 lokalnih mreZ na leio v vseh veijih krajih Slovenije in v ve^ih mesiih Hrvaske. 

- ikeiDO poslovne partneije po Jugoslaviji - poklidte nas! 


LANCom 

i2W9 Muibor. riitizsisU]-5. Id. IH2| 222-S26. 21I-WI 


I.2M61.rd9:i 




IME POVE VSE 


EPSON 


VELIKO IME, 


ZANESLJIVA 


lajajo - med drugimi - tudi: 
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